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STEUERN SIE EINE BUNDESLIGA - MANNSCHAFT 


BESTELLEN Werner Hansch 

M W 1 Der Reporter 


Helmut Schulte 
Der Trainer 


Johannes B. Kerner 
Der Moderator 


Jetzt aber ran !!! 
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Liebe 

Freunde der heimischen Tierwelt! Heute möchte ich Euch von einer Spezies berichten, die ihren 
Lebensraum fast unbemerkt mitten unter uns gefunden hat und sich dort fleißig vermehrt . 
Die Rede ist vom gemeinen Computer - Yuppie (fateor arduus gigantophilus). Sein angeborener Tarn- 
instinkt erlaubt es ihm, rein äußerlich einem gewöhnlichen Menschen zu ähneln . Aufmerksamen 
Beobachtern fällt er jedoch bereits in schweigendem Zustand durch die Computer-, Drucker- und 
Videoprospekte auf, die er als eine Art transportables Statussymbol mit sich führt. Diese Druck- 
werke zeigen ausschließlich hochpreisiges Equipment. 
Eindeutig erkennbar wird der PC- Yuppie, wenn man Gelegen- 
heit hat, ihn in seiner Behausung zu beobachten - oder wenn er 
zu sprechen beginnt. Sein einziges Gesprächsthema ist sein 
neues " Baby ", das er in der Regel gerade erst vom Händler 
geholt hat. Nie jedoch ist es älter als ein halbes Jahr. Es han- 
delt sich um einen hochgetunten PC mit allen Schikanen 
einschließlich Farbscanner (um fünfmal im Jahr ein Bild von 
Tante Luise vorm Hohen Meißner auf dem Monitor betrach- 
ten zu können), 1 7-ZolTMonitor (damit die Tetris-Klötz- 
chen deutlicher erscheinen), Farbdrucker (damit man rosa 
Klopapier aus simplen weißen Briefbögen selbst herstel- 
lenkann) und natürlich Wavetable-Soundkarte, an die 
zwei Bang&Olufsen-Nobelboxen angeschlossen sind 
(in der Regel ist der Computer- Yuppie so unmusikalisch 
wie eine Tüte Klebstoff, aber darum geht es ja auch nicht). 

A uf dem Motherboard sitzt aktuell natürlich ein Pentium, letztes Jahr war es noch 

ein schneller 486er. Ist der Computer- Yuppie mit Sicherheit identifiziert, sollte man äußerste 
Vorsicht walten lassen - er ist gefährlich, auch wenn er nicht so aussieht. Auf die geringste Anspra- 
che hin startet er einen Monolog, dem sich selbst abgebrühte Weghörer hin und wieder nur durch 

lautes Schreien und Sich-aus-dem-Fenster-Stürzen entziehen konnten. 
Warum ich all das erzähle? Ganz einfach: Weihnachten steht vorder Tür, und die Materialschlacht, 
die diesmal in puncto EDV-Equipment abgehen wird, ist auf der " Computer '94" in Köln bereits 
absehbar gewesen. Der Stern des Amiga ist am Sinken; jeder, der etwas sein oder auch nur scheinen 
will, holt sich jetzt sein Ultra-Hi- Tech-PC-Equipment oder läßt es sich schenken. Das ist super, und 
wir schreibenden Chaoten leben ja schließlich auch davon, daß Computer heute in jeder Würstchenbu- 
de stehen . Mein Tip wäre bloß: Stellt den Spaß an der Sache wieder in den Vordergrund. Warum muß 
alles möglichst gigantisch sein? Wie viele der frischgebackenen PC-Besitzer werden nach Weih- 
nachten schwer ins Grübeln kommen und eine depressive Phase kriegen, weil sie gar nicht wissen, 
was sie mit all der Mega-Performance eigentlich machen sollen. Gute Spiele, die aufmerksame Wohl- 
täter bisweilen unter dem Tannenbaum verlieren, wirken dann manchmal Wunder. Gibt es einen 
schöneren Verwendungszweck für das heimische Über-Rechenzentrum als eine Woche reines 
Vergnügen mit einem knuffigen Adventure? Da legt auch mancher Yuppie unversehens die gestärkte 
Holzkrawatte ab, schlüpft ins Abenteurerkostüm und mutiert zum ganz normalen Menschen... 

Ein richtig gutes Weihnachts fest mit vielen schönen Gedanken wünscht Euch Euer 




Peter Schmitz, Chefredakteur 
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Illing Armada Contcst 


Drei Voraussetzungen mußt Du mitbringen, um 
beim Wing Armada Contest mitzumachen: 

1. Du wohnstin der Nähe von München. 

2. Du bist Wing-Armada- Fan. 

3. Du hast zehn Mark Startgeld auf Tasche. 

Im K.o.-System wird zum Jahresende an drei Wo- 
chenenden der Titel “Bester Pilot" ausgespielt. 
Die Termine: 3. und 4. Dezember (schafft Ihr 
nicht mehr!), 10. und 11. Dezember und 17. und 
18. Dezember. Die Adresse: Hohenzollernstr. 90, 
80796 München-Schwabing. Anmeldung und wei- 
tere Infos gibt’s unter der Telefonnummer 089- 
3073333. 

Gespielt wird übrigens auf 486er PCs mit 
Thrustmaster-Sticks. Wer trainieren will, kann 
sich montags bis samstags zwischen 10 und 18 Uhr 
und sonntags 14 bis 20 Uhr im Hause Hohenzol- 
lernstraße einfinden. 


Schiffe versenken 

Seawar heißt das Debüt der deutschen Soft- 
wareschmiede Tantalus aus St. Ingbert und ist 
ein Clone des Klassikers “Schiffe versenken". Er- 
innerst Du Dich: “Schuß auf G 7... -Treffer!" Das 
Teil hat zwar noch keinen Preis, dürfte aber im 


SfiBWUH 

Entscheidung im Pazifik 
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Pro Com 


Low-Cost-Bereich angesiedelt sein. Letztendlich 
ist auf der CD nämlich wirklich nur eine Version 
des Papierspieles inklusive einiger Animationen. 
Aber die Jungs haben noch mehr in Planung: Ein 
Adventure und ein Ballerspiel sollen im Frühjahr 
folgen. Also merken wir uns mal den Firmenna- 
men:Tantalus,Kohlenstr. 33, 66386 St. Ingbert. 


Alles im Griff 



Joysticks am PC sind ja eigentlich eher die Ausnahme - außer bei 
den Flugi-Freaks. So eine echte Simulation bringt doch etwas 
mehr, wenn man dabei die Hand um einen Stick legen kann. Da 
gibt’s jetzt genau das Richtige. Der Thrustmaster F-16 FLCS 
macht nicht nur optisch eine Menge her. Auf dem eigentlichen 
Stick stehen noch mal drei Ministicks (Vier-Wege-Knöpfe), ein 
Two-Way-Button sowie vier Feuerknöpfe zur Verfügung. Für die 
gängigsten Flug- und Fahrsimulatoren sind vorbereitete 
Stickbelegungen bei der ansonsten reichlich komplizierten 
Installationssoftware dabei. Aber natürlich läßt sich das 
Teil auch nach eigenen Vorstellungen programmie- 
ren. Das robuste Gehäuse mit der belastbaren 
Technik hat aber seinen Preis: 324 DM veran- 
schlagt der Importeur Leisure Soft (59199 Bö- 
nen). Unser Testexemplar machte auf jeden 
Fall eine fabelhafte Figur bei Strike Comman- 
der und F-15 III. Lediglich die Unterarme wer- 
den bei längerem Spie! arg strapaziert, die Zen- 
trierfedern sind nämlich denen eines echten Jet- 
Sticks nachempfunden -eben knüppelhart. 










* 
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Wer sagt denn, 
daß keine Produkte 
mehr für den Amiga 
programmiert wer- 
den. Icequake von 
Defcom ist definitiv 
für den Amiga - ein 
Eishockey-Action- 
game mit allen gängi- 
gen Spielmodi sowie 
Sprachausgabe in 
Audioqualität und 
mit 36 unterschiedli- 


chen Computergegnern. Das Teil kann aber auch mit zwei Leuten gespielt werden. 
Bis zum Frühjahr wird es allerdings noch dauern, bis die fertige Version am Start ist. 
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Sharemore-Führer 


Von der Firma Press Any Key aus Lüneburg 
kommt jetzt ein Shareware-Katalog auf den 
Markt. Auf der CD sollen insgesamt 500.000 
Shareware-Dateien verzeichnet sein (ehrlich 
gesagt: Zum Nachzählen war keine Zeit). Natür- 
lich steht eine umfangreiche Benutzerober- 
fläche zur Verfügung, mit der man sich vorzüg- 
lich die Zeitvertreiben kann. Wer Interesse hat, 
kann sich ja bei Press Any Key melden (Telefon: 
04131/747878). 


Die gute Tot 


Die Versandfirma Call & Play aus Wesel ver- 
zichtet darauf, den Paketen an die Kunden die 
üblichen Weihnachtsgimmicks beizulegen. Statt 
dessen haben sie die Kaffeekasse geplündert 
und einen “angemessenen” Geldbetrag an die 
Deutsche Kinde rkrebs hilf e e.V. überwiesen. 
Wir können die Gimmicks doch sicher ver- 
schmerzen, oder? Und nebenbei: Was macht Ihr 
zu Weihnachten mit Eurer Kaffeekasse? 



Tips zu €lite 


Echte Strategiehammer sind rar am Markt. Ei- 
ner davon ist mit Sicherheit “Frontier Elite". 
Doch die Dokumentation setzt viel Eigenregie 
voraus. Wer wirklich alles über das Game wis- 
sen will, sollte sich mal mit Secrets of Frontier 
Elite anfreunden. Hier gibt’s außer einem kom- 
pletten Handbuch noch viele undokumentierte 
Tricks zu lernen. Das Paperback von Bruce 
Smith Books hat knapp 130 Seiten und soll im 
Fachhandel zwischen 20 und 30 Mark kosten. 
Nachteil der Sache: Es ist komplett in englisch. 
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1942 - The Pacific Air War /dt 

< 

91,95 

*94,95 

Aces of the Pacific & 

Mission Disk, /dt 

1 

79,95 



Aces over Europe /dt 

• y 

69,95 

T 

Across the Rhine /dt 

“l“ 

94,95 

— j— 

Alien Legacy /dt 


85,95 



Ambermoon /dt 

74,95 

— 



Anstoss /dt 

67,95 

67,95 

89,95 

Anstoss World Cup Edition /dt 

53,95 

53.95 

— i — 

Armoured Fist /dt 

—r~ 

74,95 

81,95 

Banshee/dt A1200+CD32 

53,95 

— ., — 

. — ,, — 

Battle Bugs /dt 
Battle Isle & Data Disk, /dt 

— - — 

V.mö. 

V.mö. 

66,95 

73.95 

— 

Battle isle 2 /dt 

V.mö. 

79.95 

85,95 

Battle Isle 2 Scenery CD /dt 



49,95 

Beneath a Steel Sky/di 

54.95 

63.95 

79,95 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

74,95 

74,95 

V.mö. 

Burnlng Steel 2 /dt 

— — 

96.95 

89.95 

Chaos Engine /dt 
Christoph Kolumbus /dt 

47.95 

54,95 

— — 

74.95 

79,95 

89.95 

Civilization /dt 

79 95 

94,95 

— 

Civifiiation + 

Railroad Tycoon /dt 

1 

89,95 

61,95 

Colonization /dt 

’j' 


Comanche /dt 


96,95 

99,00 

Cool Spot /dt 

53,95 

47,95 

— . — 

Darkmere /dt 

53,95 


— 

Das Schwa r ze Auge /dt 

74,95 

79,95 

67.95 

Das Schwarte Auge 2 /dt 


79,95 

V.mö. 

Day of the Tentacle /dt 


94,95 

99,00 

Death or Glory /dt 
Delta V 

81,95 

61.95 

1 

— 

74,95 

— 

Der Clou /dt 

67,95 

79,95 

79,95 

Die Siedler /dt 

79,95 

79,95 


Dream Web /dt 

V.mö, 

85.95 

V.mö. 

Dune 2 /dt 

52,95 

62.95 

1 » 

Eifmania /dt 

46,95 


. 

Elite 2 - Frontier /dt 

54,95 

71.95 

67,95 

Eye of the Behoider 1-3 /dt 

— >■ — ■ 

— — 

96,95 

F-14 Fleet Defender/dt 

— , — 

94.95 

— 

Falcon Gold /dt 

— 

— 

94,95 

FIFA Soccer /dt 

54,95 

64,95 

69,95 

Formula 1 Grand Prix /dt 

29,95 

29,95 

29,95 

Gabriel Knight /dt 

. — ( — 

69.95 

83,95 

Grandest Fieet /dt 

— 

67,95 

— 

Gunship 2000 /dt 

29,95 

29,95 

29,95 

Hanse • Die Expedition /dt 

41,95 

41,95 


Historyline 1914-1918 /dt 

69,95 

69.95 

63.95 

Hurra Deutschland /dt 

— 

74,95 

74.95 

Indiana Jones 4 /dt 

52.95 

52,95 

69.95 
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Amiga 

PC 

CD-ROM 

Alien Breed Special Edition 

21.95 

• ’ 

f 

Another World /dt 

25,95 

25,95 


Assassin Special Edition /di 

21,95 


f ‘ 

BodyBIows/dt 

23,95 

t 

t 

Cadaver/dt 

27,95 

27,95 

t 

Dune /di 

35,95 

35,95 

t 

Eye of the Behoider 1 /dt 

36,95 

36,95 

i 

Eye of the Behoider 2 

31.95 

31,95 


F-15 Slrike Eagle 2 /dt 

29,95 

29,95 

23,95 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 


29,95 

29,95 

F-19. Stealth, Fighter /dt 

29,95 

32,95 

23,95 

F-29 Retaliator /dt 

28,95 

35,95 

P 

Great Courts 2 /dt 

21,95 

21,95 


Indiana Jones 3 /dt 

36,95 

36.95 

36,95 

Kings Ouesl 1-4 /dt 

je 25,95 

25.95 

— • — 

Leisure Suit Larry 1 /dt 

25,95 

25.95 

23,95 

Leisure Suit Larry 2 oder 3 /dt 

je 25.95 

25,95 

r 

Ml Tank Ptatoan /dt 

26,95 

26.95 

23,95 

Mad TV /dt 

36,95 

36,95 

— . — 

North & South 

21,95 

21,95 

— 

Piratest/dt 

24,95 

24.95 

23,95 

Police Quesll/dt 

29,95 

29,95 

23,95 

Police Quest 2 o. 3 /dt 

je 29,95 

29,95 

— 

Railroad Tycoon /dt 

29.95 

29.95 

29.9 5 

Secrel of Monkey Island /dt 

36,95 

36.95 

36,95 

Silent Service 2 /dt 

29,95 

29,95 

29.95 

Space Quest 1/dt 

29,95 

29.95 

23.95 

Space Quest 2 o. 3 /dt 

je 29.95 

29,95 

• 

Street Fighter 2 /dt 

25,95 

25,95 

P 

Taskforce 1942 /dt 

— — 

34.95 

t 

Turrican 1 oder 2 /dt 

je 21.95 


"p 

Ultima 6 

— r — 

25,95 

J 

Ultima 7 /dt 

— _ — 

39,95 

* ' 

WWF European 




Rampage Tour /dt 

21,95 

21,95 

f 

Wina Commander 

— 

25,95 

W 

Wing Commander /dt 

28,95 
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Indy Car Racing /dt — 

Indy Car Racing Track Pack /dt — ,- 

Ishar 3 /dt 61.95 

K240 /dt 53.95 

KA-50 Hokum /dt 

Lands of Lore /dt — 
Legend of Kyrandia 2 /dt — — 
Legend of Kyrandia 3 /dt — 
Leisure Suit Larry 6 /dt — 
Little Big Adventure /dt — — 
Lollypop /dt V.mö. 

Mad News /dt V.mö, 

Master of Magic /dt 
Mr. Nutz /dt 
Myst /dt — 

NASCAR Racing /dt — 
NHL Hockey /dt — , — 

NHL Hockey 95 /dt 

Oldtimer /dt V.mö. 

Outpost /dt — 

PGA Tour Golf 486 /dt 
Pinball Dreams de Luxe /dt — ,— 

Pinball Dreams 2 /dt — ,— 

Pinball Fantasies ./dt — 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 59.95 

Pizza Connection /dt 79.95 
Privateer 

& Strike Commander /dt — 

Hebel Assault /dt — 

Robinson s Requiem /dt 53.95 
Rüsselsheim /dt 61,95 

Sam & Max /dt — 

Sensible Soccer 
International /dt 34,95 

Sirn City 2000 /dt — 

Sim Classics /dt 71,95 

Simon the Sorcerer /dt 7 1 ,95 

SSN-21 Seawolf /dt 
Star Crusader /dt — 

Star Trek Amiga 1200/dt 71,95 

Subwar 2050 /dt — 

Syndicate/dt 61,95 
System Shock /dt 
Theme Park /dt — — 

Tie-Rghter /dt Anl. — , — 

Tie-Fighter /kompl. dt — 

T ransport T ycoon /dt — — 

Tumcan3/dt 51,95 
UFO /dt 67,95 
Wing Commander 1 + 2 /dt — 

Wing Commander 3 /dt 
Wing Commander 

Armada /dt — 

X-Wing /dt — 

X-Wing Mission Disk. 1 
+ Upgrade Kit /dt 
X-Wing Mission Disk. 2 

-B-Wing/dt — 
Zool 2 /dt 29,95 


49.95 

27.95 

67.95 — , 

66.95 V.mö. 

56.95 89,95 


64.95 
V.mö. 

69.95 

81.95 

79.95 

89.95 


94.95 
V.mö. 

69.95 

92.95 

V.mö. 


46.95 — 


69.95 

79.95 

V.mö. 

71.95 


34.95 

59.95 


89.95 

V.mö. 

79.95 

V.mö. 

77.95 

95.95 

77.95 


81,95 — — 


61.95 

69.95 

94.95 

34.95 

89.95 

71.95 

92.95 

79.95 

77.95 

94.95 

83.95 

79.95 

79.95 

89.95 

99,00 

94.95 

94.95 


67.95 

94.95 


89.95 

85.95 


99,00 

39,95 


89.95 

79.95 

89.95 

94.95 

94.95 

84.95 

79.95 


94.95 

66.95 

V.mö. 

79.95 


59,95 


44.95 

59.95 


67,95 


Zubehör 


1 MB-Erweiterung für Amiga 500 49,95 

2-Player Joystick-Kabel analog 19,95 

Gravis analog Joystick PC 59,95 

Gravis analog Joystick Pro PC 71 ,95 

Gravis Game Pad Amiga & Atari ST 34,95 

Gravis Game Pad PC 44,95 

Sound Blaster 2.0 Value Edition /dt 119,00 

Sound Blaster Pro Value Edition /dt 179,00 
Sound Blaster 1 6 Value Edition /dt 21 9,00 
Sound Blaster 1 6 ASP Multi CD /dt 369,00 


könnt Ihr gleich bestellen; 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4 , — DM). Ab 150— DM Bestellwert liefern 

'teilen bitte nur schriftlich n 


wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen , 


t gegen Vorkasse. 




Postfach 1113 * 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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Und hier sind sie wieder, die Flops, 


Tops und Kuriositäten aus der Spiele- 


szene in den USA. Wie immer mit Disk 


und CD-Jockey Markus Krickel, nur echt 


mit Baseballschläger. 






+++ Blackhawk schlügt zu. Daß 

Umsetzungen von Konsolenspielen 
sich durchaus für den PC eignen 
können, beweist Interplay Pra- 
duttians mit seinem Plattformspiel 
Blackhawk (die US- Version trägt 
übrigens den Titel Blackthorne ) , 


Das Spielprinzip ist denkbar einfach 
- knallt alles über den Haufen, was 
sich Euch in den Weg stellt. Das Spiel 
erscheint noch in diesem Monat 


komplett in Deutsch. Interplay plant 
außerdem eine neue Spieleserie, die 
auf klassischen Horrorfilmen ba- 
siert. Den Anfang in dieser 3D-Ac- 
tion-Serie ä la *Wumm* macht 


Frankenstem. +++ Shareware = 
saugut! Epti ttlegaGomes zeigt 
einmal mehr, daß Shareware- 
Games kommerziellen Spielen in 
nichts nachstehen. Traffic Depart- 
ment 2192 ist ein futuristisches Ac- 
tionspiel, in dem Ihr die Rolle des 
Lieutenant Ve- 
lasquez über- 
nehmt, eines Po- 
lizisten auf dem 
Planeten Seche. 
Als Fahrzeug 
steht ein Hover- 
skid zur Verfü- 
gung. Von die- 
sem Spiel wird es 
gleich zwei Ver- 
sionen geben: ei- 
ne Ultrabrutalo- 
Variante für Er- 
wachsene und 
eine Softie-Versi- 
on für zartbesaitete Gemüter bzw. die 
Bundesprüfstelle. +++ Konsole n- 
modent. Nur wenige Tage nachdem 
die amerikanische Telefongesell- 


schaft flfÄr bekannt gab, daß man 
die Arbeit an einem Modemmodul 
für das Mega-Drive- System einge- 
stellt habe, lizenzierten sowohl 5e- 
ga als auch llintenda das XBand- 


Konsolenmodem von Catapult. 
Selbst der Zugang zum allgewalti- 
gen Internet wird Konsolenbesitzern 
durch dieses Produkt ermöglicht. 
Hauptsächlich wird Xb and natürlich 
für das Spielen gegen einen Telefon- 
gegner entwickelt. Mehrere Spiele 
werden zur Zeit von beiden Firmen 
für das neue System entwickelt. Der 
US-Verkaufspreis liegt bei 69 Dollar. 
+++ Superdisk. Fuji Photo Film 
Co. gab bekannt, daß man eine neue 
Superdiskette entwickelt hat. Das 
Produkt, das ur- 
sprünglich als Daten- 
träger für die Filmin- 
dustrie geplant war. ist 
rein äußerlich nicht 
von einer handelsübli- 
chen Diskette zu un- 
terscheiden, hat je- 
doch die SOfache Ka- 
pazität. Die Diskette ist 
mit einer dünnen Me- 
tallschicht und einem 
nichtmagnetischen 
Ti tan i umfilm belegt. 

Dieses neue Beschichtungsverfahren 
trägt den Namen QTOinin (Advan- 
ced Super Thin-Layer and High Out- 
put Metal Media). Der geplante Ver- 
kaufspreis soll ungefähr 15 Dollar 
pro Stück betragen. +++ Double 
Trouble. Nach langer Wartezeit lief 
im vergangenen Monat der auf dem 
Konsolenspiel Double Dragon ba- 
sierende, gleichnamige Film in den 
amerikanischen Kinos an. Eine lah- 
me Story, blödsinnige Dialoge und 
auch sonst eher langweilig! Spart 
Euch die Kohle oder wartet, bis das 
Ding auf Video erscheint. +++ Gut 
gebrüllt. Nach dem Überra- 
schungserfolg Wolf will Saartuary 
UUoods seine “Tierserie” fortsetzen. 
Wolf war im Prinzip ein animali- 
sches Rollenspiel, in dem man sich 
vom Welpen zum Leitwolf hoch ar- 
beiten mußte. Als nächstes nimmt 
man sich bei Sanctuary Woods den 


Löwen vor. Der gut gewählte Titel: 
Lion\ +++ WindowsWarriors. Daß 
sich Windows als Betriebssystem für 
Spiele nur begrenzt eignet, ist wohl 
bestens bekannt. Das hielt jedoch 
IWndsiape ( früher The Software 
Toolworks ) nicht davon ab, den Ti- 
tel Metal Marines für das Fensterlsy- 
stem zu entwerfen. Das Kriegsspiel 
wurde im japanischen Anime-Stil 
gehalten und verfügt über ein Sim- 
City- ähnliches Interface. Gut gelun- 
gen sind die knochentrockenen Be- 


leidigungen, die man von den Com- 
putergegnem zu hören bekommt. 
+++ Doch'n Drachen Ebenfalls 
von IWndsiape kommt eines der 
grafisch schönsten Spiele der letzten 
Jahre. Dragon Lore erzählt die Ge- 
schichte des Bauernsohns Werner 
(!), der plötzlich herausfindet, daß 
seine Zukunft von der geheimnisvol- 
len Gilde der Drachenritter gelenkt 
wird. Die simpel anmutende Story 
wird durch die fantastischen Grafi- 
ken zum Leben erweckt. Mit solchen 
Spielen wird bewiesen, daß das klas- 
sische Computerspiel dem interakti- 
ven Film um Längen voraus ist. Das 
wollen wir sehen: erstklassige Spiele 
statt zweitklassiger Filme! +++ Das 
war’s dann auch schon wieder. Kei- 
nen Cracker- Witz, keine gefallenen 
Football-Stars, dafür aber ein herzli- 
ches Merry Christmas von Eurem 
Itlarkus. 





A Viel Streß gibt's in Metal Marines 
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Wirklich 
gute De- 
tektiv-Ad- 
venturesgibtes 
ja bekanntlich viele -unge- 
fähr so viele wie amerikani- 
sche Präsidenten mit dem 
Nachnamen Clinton. Eins 
davon geht gerade über die 
Ladentische und ist der bis- 
her konsequenteste Schritt 
hin zum interaktiven Film. 




eute, schnallt Euch an, 

, sonst schnallt Ihr ab. Das 
lange angekündigte Ad- 
venture Under a Killing 
Moon von Access (die mit dem Mega- 
Golfgame Links Pro ) ist endlich zu ha- 
ben. Aus der ursprünglich geplanten CD 
sind ganze vier Stück geworden! Und 
was steckt da drin? Ein Hammer- 
adventure in echter Filmqualität, möch- 
te ich behaupten. 

Wenige optische Parallelen zu 7th 
Guest von Virgin sind schon die einzigen 
Gemeinsamkeit mit den Vorgängern im 
Genre “interaktiver Spielfilm“. Held 
der neuen Story und Eure Spielfigur ist 
Tex Murphy, ein Loser, wie er im Buche 



▲ Der Blick läßt sich 
frei nach oben 
und unten richten 


Bogart als Sam Spade in “Der Malteser 
Falke“ anno 1940 und ein bißchen. - 
Stimmt: Doch das Game projiziert das 
Ambiente in eine Zeit nach den Wirren 
des 3. Weltkriegs. Wann der ausbricht 
oder worum es dabei gehen wird, ist 




Aufträge wie Dollars in seiner Geldbör- 
se-Ebbe auf der ganzen Linie also. 

Was Tex nicht weiß, ist, daß höhere 
Mächte eine spezielle Aufgabe für ihn 
haben. Es kommt, wie es kommen muß: 
Unser Held schliddert in ein Abenteuer, 
das ihn quer durch seine Heimatstadt 
treibt. Zwar beginnt alles ganz harmlos 



UNDER A 
KILLING MOON 


PC-CD-ROM (486/33, 4 MB 
RAM), 1 60 DM, Hersteller: Ac- 
cess, USA, Muster von: Selling 
Points. 
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mit einem Einbruch beim Pfandleiher 
um die Ecke, aber schnell spitzen sich 
die Ereignisse zu, und Tex wird zur Ziel- 
scheibe Nummer eins für allerlei 
Mutanten und mysteriöse Diener des 
Bösen, die Jagd auf eine Möwenstatue 
machen. Wie ein Spielball wird er 
hin- und hergeworfen, findet aber 1 
immer ein Schlupfloch, um sich ge- 
rade noch einmal aus der Affäre zu 
ziehen. Das funktioniert jedenfalls so 
lange, bis es zum großen Showdown 
auf einer Orbitalstation hoch über der 
Erde kommt. Moment mal: Mutanten, 
Raumschiffe? Auf den Bildern sieht der 
Held doch eher aus wie Humphrey 


▲ Und wieder 
beginnt ein 
grauer Tag für 
Tex Murphy 



nicht zu erfahren, aber die Pflichtaus- 
stattung für Detektive - Schlapphut und 
Trenchcoat - scheint das Ganze offen- 
sichtlich unbeschadetzu überstehen. 

Wie auch immer: Je weiter der Spie- 
ler in die Story hineingesogen wird, 
desto mysteriöser wird die Angelegen- 
heit. Überdies muß sich Tex noch dau- 
ernd um zeitaufwendige Kleinigkeiten 
am Rande kümmern. So will zum Bei- 
spiel die Frau aus der Pizzeria erst mit 
Informationen rüberkommen, wenn 
Murphy ihr Beweise liefert, daß ihr 
Männe was mit anderen Frauen hat. 
Und so verwirrend, wie sich die Story 
darstellt, ist sie tatsächlich. Trotzdem 
verliert der Spieler nie den roten Fa- 
den, weil es immer wieder um die 
ominöse Möwen statue geht. 

Das Spielgeschehen wird über eine 
Bedienungsoberfläche gesteuert, wie 
sie besser wohl kaum sein könnte. Nur 
wenige Befehle stehen zur Verfügung, 
die aber komplett ausreichen, um 
^ komplexe Abläufe zu steuern. Bei Ac- 
cess beschränkt man sich eben auf 
das Wesentliche. Zum Beispiel werden 
Türen usw. mit dem gleichen Befehl 
geöffnet wie geschlossen. Praktisch - 
wieder einen Schalter gespart. 
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Die Berliner Spezialisten für Games starten durch 




X-Wing 



Der Klassiker - nun endlich auf CD * 
Incl. aller Missionen, Sprachausgabe 
& ganz neuen Missionen und Features 


CD-ROM 

69,95 



m 


ra/7 Trainer * 

Greenwood's neuer Fußball man ager 
in Zusammenarbeit mit SAT1 


Amiga 
PC Disk 
CD-ROM 


79.95 

89.95 

99.95 


Lemmings 


Unser Tip des Monats 

Dieser Winter steht 
im Zeichen der Roboter! 

Rise of 
the Robots * 

Das bisher genialste 
Beat-’em-up Spiel aller Zeiten 

Amtga PC Disk CD-ROM 

79,95 89,95 99,95 



Der Patrizier 


Der Standard in historischen 
W i rt sc ha ft s I muf at ionen 
jetzt zum 'Ich-schmeiß-mich-weg-Preia* 
für AMIGA, PC 3,5" oder CD-ROM 


Simon 
the Soreerer 2 * 

Die Fortsetzung des Erfolgstitels 

?C Disk 89,95 
Amiga 69,95 


Amiga o. PC Disk je 19,95 
29,95 


Disk-Spiele 

Aces of the Deep 

Across the Rhine 

PC 

89.95 

99.95 * 

Amiga 



5995* 

Alien Breed - Tower Assautt 

59.95" 

39,95* 

Armored Fist 

69,95 


Aufschwung Ost 

79,95 

69,95 

Battte Bugs 

69,95 


Battte Isle 2 

89.95 

89.95* 

Benealh a Steel Sky 

79,95 

69,95 

Black Hawk 

89,95* 


Break Thru! 

59,95 



69,95* 69.95- 


Caribean Desaster 
Chaos Engine 
Chartbreaker 
Colonization (dt) 

Down Patrol 
Death or Giory 
Der Clou - Profidisk 
Der Schatz im Silbers»© 
Die Siedler 

Doom 2 - Heli on Earth 


neue Episoden für Doom 1 & 2 
Doppelpass (Anstoss & WC Ed. 
Dragons Lore - Chapter One 
Droam Web 
Fields of Giory 
FIFA Soccer 
Fiightsimulator 5.1 engl. 

Hanse - Die Expedition 
Hattrick (Bundesliga Manager 3 
Hattrick (Ikarion) 

HiStory Line 1914 1910 


Irtdy Car Racing 

Indy Car Racing Data Disks 

Ishar 3 

Jungte Sinke 

Kings Ouest 6 (dt.) 

Kolumbus 
Lands ot Lore (dt.) 

Lemmings 3 (World ot Lemm.) 


Lode Runner (dt.) 

Loltypop 

Lords of the Realms (dt.) 
Mad News 

Master of Magic / ... of Orion 
Micro Machines 
Nascar Racing 
Overtord 
Panzer General 


Pizza Connection 
Quarter Pole 
Ran Trainer 
Rise of the Robots 
Robinson's Requiem 
Ruff 'n* Tumble 
Rüssels heim 
Sam & Max (dt.) 

Simon the Soreerer 2 
Space Simulator 


39,95* 

59.95 

69.95 * 

99.95 

69.95 
89,95* 
39,95 4 

99.95 

89.95 

99.95 

79.95 * 
je 29,95 

) 89,95* 

69.95 * 

09.95 

99.95 

79.95 
99,95* 

49.95 
1.0) 89,95 

09,95* 

79.95 
79.95* 

59.95 
je 29.95 

79.95 
79,95* 

89.95 

89.95 

69.95 
69,95 * 
79*95 * 

69.95 

79.95 

79.95 

89.95 
je 99,95 

69.95 
79,95* 

79.95 
79 t 9S* 
69,95* 

89.95 

79.95 
89,95* 
89,95* 

69.95 


79,95* 

39.95 
79.95" 

69,95 " 

89.95 
39,95* 
89,95* 

49.95 


89,95* 

69,95* 

79.95 
59.95* 

39.95 

89.95 
69,95* 

49.95 


69.95 
69,95* 

69.95 

79.95 

59.95 * 

59,95* 

89,95* 

69,95* 

79,95* 

59.95 
69,95* 


CD-ROM 

(incl. Lemmings 1) 


Disk-Spiele p£ 

SSN-21 Seawott (dt.) 79,95 

Star Crusader (dt.) ■ 

Star Trek 2 - Judgem. Rites (dt.) 99,95 

Sternenschweif (DSA 2) 89.95 

SUB. 79,95" 

Superhero League of Hoboken 89,95 
Syndicate 89,95 

Syndicate Data Disk 39,95 

System Shock 79,95 

Theme Park 79,95 

Tie Fighter (dt.) 99,95 

Tra nsport T y coon 99 ,95 

LLF.CX - Enemy Unknown 99,95 

Ultima 8 AKTIONSPREIS 49,95 

Ultima B Speech AKTIONSPREIS 1: 

Wing Commander Armada 69,95 

Wingsof Giory 89,95 

X-Wing Zusatzdisks ab 49,95 


Lemmings 3 

World of Lemmings * 

Amiga 59,95 

PC Disk 69,95 

cd-rom 69,95 


39,95 


Amiga 


79,95* 

69,95* 

69,95 

39.95* 

69,95 


79,95 


CD-R O M S piele 


CD-ROM Preis hits 


llth Hour • 


119,95 


Armored Fisi 
Battte Bugs (dt.) * 

Sattle Iste 2 

Battte Isle 2 - Scene ry CD 
Betrayal at Krondor (dt,) 

Sioforge * 

CMIIzation 3 Railroad Tycoon Del 
Comanche (dt.) 



Disk-Preishits 

Ambush at Sonnor (dt.) 

B-17 Flying Fortress 
Battte Team 

Cool World (dt.) 

Curse of Enchantia 
Der Patrizier 
Dogtight 
Drag ons Lair 3 

Dungeon Master 

Elite Plus 
Eilte 2 

F 117-A Nighthawk 
Formula 1 Grand Frix 
Great Courts 2 
Gtm&hip 2000 

Indiana Jones 3 Adventure (dt) 
Indiana Jones 4 Adventure (dt,) 

Ishar 1 
Ishar 2 

Jack Nicklaus Unlimited Golf (dt ) 
Lemmings 2 
Mad T V (dt.) 

Monkey Island 1 (dt.) 

Monkey Island 2 (dt.) 

North & South 
Piratss Gold 
Railroad Tycoon 
Shadoworlds 
Slient Service 2 
Teminator ! 

Transarctica 
Ultima 7 
Ween 

Winter Olymp ics 


ec. 

19.95 

39.95 


19.95 

39.95 

39.95 

19.95 

19.95 

39.95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 

19.95 

29.95 

19.95 

19.95 

29.95 
29,95 

29,95 

29,95 

29.95 

19.95 
29 95 

19.95 

39.95 

39.95 

29.95 


AmiS4 

39.95 

49.95 


39,95 

39.95 

19.95 


39.95 

39.95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 

19.95 

29.95 

39.95 

19.95 

29.95 

29.95 

29.95 

29,95 

V9,95 

29.95 

19.95 

19.95 


89.95 

79.95 

69.95 

49.95 

79.95 

99.95 
komplett 79,95 

99,95 

99.95 

79.95 

89.95 
89,95 

89.95 

69.95 

49.95 

69.95 

89.95 


Cyciemania 
Cydones * 

Dawn Patrol 
Descent * 

Doom 2 - Hell on Earth 
Doom Utilities für Doom 1 und 2 (2 CD r s) 
Doppelpass (Anstoss & WC Edition) * 

Ecstatica 89,95 

FIFA Soccer 69,95 

Hell * 99,95 

Höhten weit " 89,95 

Inferno 99,95 

Legend of Kyrandia 3 * 99,95 

69,95 


7th Guest 

Amberstar 

Der Patrizier 

Formula 1 Grand Prix 
Gunship 2000 

Harpocn 

High Command 

Indiana Jones 3 

39.95 

39.95 

AKTIONS PREIS 3996 

39.95 

39.95 

49.95 

49.95 

29.95 

Jütland (engl.) 

SONOERPOSTENi9JM> 

M 1 Tank Platoon 

29,95 

Mad TV (dt.) 

29,95 

Megarace 

49,95 

Microcosm 

29,95 

Monkey Island 1 (dt.) 
Monkey Island 2 (dt.) 

29.95 

39.95 


Railroad Tycoon 
Silent Service 2 
Star Control 1+2 
Summer + Winter Challenge 


29,95 
29,95 
komplett 29,95 
komplett 39,95 


CD-ROM Laufwerke 


Panasonic 562 B, Double Speed 


299,95 


1 ilitlf* Rin AdvRFfturR fl 

99.95 

Lost Eden * 

99,95 

Magic Carpet * 

69,95 

Menzoberranzan * 

89,95 

Myst 

99,95 

NHL Hockey 1 95 

79.95 

NociropouaiHHBBHHBl 

99,95 


Soun d karten 

Soundblaster Midi Adapter 49,95 

Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39.95 

Disketten 

jeweils ab 6,99 


3,5" MF 2HD Oder 2DD 


Müvastorm 
Oldtimer 
Outpost (dt.) 

PGA Tour Golf 486 
Pinball Dreams Deluxe 
Ran Trainer * 

Rebe! Assautt (e.) 


SONDERPOSTEN 


89,95 

89,95 

89.95 

99.95 

79.95 

99.95 

69.95 


Spielkonsolen 

Ständig alle aktuellen Titel u, Hardware für GD32, 
MegaDrive, MegaCD, GameGear, Jaguar, SWES, 
Gameboy ab Lager lieferbar - bitte Liste anfordem! 

Atari ST. Apple Macinto sh 

Ständig alle aktuellen Titel ab Lager lieferbar! 

Bitte Listen anlordem! 

Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und 
Automatischer Ansagedienst für 


Sam & Max (dt.) 

99,95 

Sim City 2000 ‘ 

99.95 

Simon the Soreerer (dt.) 

99,95 

Star Crusader (dt.) 

99.95 

Star Trek - Next Generation * 

99,95 

Sternenschweif (DSA 2) * 

99,95 

Strike Commander 8 Privateer 

komplett 99.95 

System Shock Enhanced * 

89,95 

Theme Park 

89,95 

Transport Tycoon (dt.) 

99,95 

Ultima 8 (dt) 

89,95 

Linder a Killing Moon * 

99,95 

US Navy Fighter * 

99.95 


Wlng Commander 1 + 2 Deiuxe komplett 69,95 
Wing Commander 3 * 1 09,95 

Wing Commander Armada 89.95 

Wingsof Giory* 79.95 

X-Wing (incl. alter Zusatz-Disks) * 69.95 


Laden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 - 29 
12053 Berlin (Neukölln) 

Infoservice unter: Media Point# 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 


Joysticks 

Wir fuhren alle Com Petition Pro s! ab 24,95 

Gravis Joystick (PC analog) ab 59^95 

Gravis Phoenix - der ultimative PC-St Ick 259.95 

Gravis Game Pad (PC / Am & At) je 49,95 

Quickjoy I (Amiga & Atari) 7,95 

Quickjoy Supercharger (Amiga & Atari) 19,95 

Amiga Zubehör 

ext Festplatten für A5QQ, z.B, 260 MB ab 599,- 
externe 3, 5"- Disketten Station 129,- 

Maus fü r Amiga 39 ,95 

RAM-Erweiterurtg auf 1 ,0 MB für A50Q 59,95 
RAM-Erweiterung auf 2.0 MB für A500 Plus 89,95 
R A M E rwe ite ru rtg a uf 2 ,3 MB für A50Q 1 99 .95 

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Fordern Sie unter Angabe Ihres Systemtyps gegen 
Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 

Alte Preise verstehen sich in DM incl. 1 5% MwSt. 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten I 
Versandkosten; 

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte' 9,50 DM 
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN -Gebühr der Poet 
ab 250 DM Beste llwert versandkostenfrei! 
Austand nur gegen Vorkasse zzgt 1 5,- DM 







HIGH1IGHT 



Dialoge werden nicht mit vorgegebe- 
nen Fragen geführt, sondern man wählt 
Stimmungen. - Häh? Stimmungen? - 
Ganz einfach, folgendermaßen müßt 
Ihr Euch das Ganze vorstellen: Tex trifft 
auf einen Typen, der eher in Richtung 
Weichei tendiert. Nun habt Ihr drei 
Möglichkeiten, um Euch mit ihm zu 
verständigen - die harte Tour, die Kum- 
pel-Tour oder die softe Tour. Das funk- 
tioniert prächtig, glaubt’s mir. Denn die 
Infos, die man von den jeweiligen Leu- 
ten bekommen will, sind dermaßen lo- 
gisch, daß es überhaupt keinen Sinn 
macht, lange drumrum zu quatschen. 

Trifft man auf einen echten Infor- 
manten (davon gibt es ein paar im 
Spiel), steht die Möglichkeit “sprechen 
über...” offen. Und rechts oben, wo sich 
normalerweise das Inventory befindet, 
taucht eine Liste der möglichen Ge- 
sprächsthemen auf. 

Das Beschriebene allein wäre natür- 
lich nicht Grund genug für eine Auswahl 
als Highlight des Monats. Also weiter im 
Text: Auch die Steuerung im Raum ist 
phantastisch gelöst! Access hat zwei 
Spielmodi eingebaut: den Bewegungs- 
und den Aktions-Modus. Per Maus steu- 
ert man im Aktionsmodus den Cursor 
(look, get, move, etc.), und im Bewe- 


▲ Wenn das keine 
Grafik mit Film- 
qualitätist! 



▲ Eine hübsche 
Orientalin 
besucht Murphy 
in seinem Office 


Murphy ► 
bekommt seinen 
ersten Auftrag 


Bücher und Filme 

Wer sich mit dem trockenen Humor von "Under a Killing Moon" angefreundet hat, 
dem empfehle ich einen Blick in die Bücher von Raymond Chandler. Die besten 
sind meines Erachtens "Die Tote im See", "Lebwohl mein Liebling" und ''Der große 
Schlaf". Auch "Der Malteser Falke" von Doshiel! Hammett steht auf meiner Best- 
sellerliste. 

Und in puncto Film gibt's außer den Adaptionen der ganannten Bücher noch 
zwei echte Kultstreifen zum Genre. "Dead men don't wear plaid" (Original mit 
Untertiteln) mit Steve Martin und Rachel Ward nimmt das Ganze von der komischen 
Seite aufs Korn, und auch Bruce Willis in "Last Boy Scout" ist durchaus sehenswert. 

Ob als Buch oder als Film, alle Titel präsentieren Helden mit trockenem Humor, 
die zu Identifikationsfiguren werden und am Ende doch Loser bleiben- ganz wie 
Tex Murphy. 


gungsmodus die Blick- und Gehrich- 
tung. Zwischen den beiden Modi wird 
mit der Leertaste hin- und hergeschal- 
tet. Sollte es mal notwendig sein, den 
Blick zu heben oder zu senken, kann 
man dies mit Hilfe der Cursortasten 
machen. Klingt kompliziert? Ist es über- 
haupt nicht. Nach spätestens zehn 
Minuten hat man den Bogen ein- für 
allemal raus. Außerdem gibt es eine 
Online-Hilfe, wie ich sie noch nicht ge- 
sehen habe. Man kann sich nämlich per 
Knopfdruck jedesmal dann Tips holen, 
wenn man gar nicht weiter weiß. Ist zum 
Beispiel das Rätsel, wie man im Elektro- 
nik-Shop an die Kundenkarte kommt, 
nicht zu lösen, dann ist das ein Fall für 
die Hilfe. Ein Fenster klappt auf, und es 
erscheint eine Liste von Vorschlägen 
für die nächsten Spielschritte - unter 
anderem eben auch der Hinweis, wie 
die Kundenkarte zu bekommen ist. 

Ein weiterer Klick, und man landet in 
einem Untermenü zum gewählten The- 
ma. Dort steht, was man alles schon 
richtig gemacht hat. 

Am Ende ist ein Fragezeichen-But- 
ton. Klickt man den an, gibt es gegen 
Punktabzug einen weiteren Hinweis. 
Easy, Leute: völlig einfach! 

Einen weiteren Pluspunkt kann Ac- 
cess bei der Wahl der Schauspieler ver- 
buchen. Die Jungs haben nämlich nicht 
irgendwelche schlechten Gossenspie- 
ler genommen, sondern richtige Hol- 
lywoodgrößen wie zum Beispiel Brian 
Keith (der Richter aus "Hardcastle und 
McCormick”, “Onkel Bill” für die Älte- 



ren!). Durch die Bank weg sind die Lei- 
stungen der Akteure gut, und es ist kein 
Nachteil, daß in der deutschen Version 
die Original-Sprache beibehalten wur- 
de. Wer weiß, was bei einer Synchroni- 
sation herausgekommen wäre, und die 
deutschen Untertitel helfen vollkom- 
men ausreichend über eventuelle Ver- 
ständnisschwierigkeiten hinweg. 

Oh Mann, soviel Grafik und Sound-FX, 
dazu noch ein Soundtrack, das muß doch 
ruckein ohne Ende! Und erst die Nachla- 
dezeiten.... - keine Panik: Mein Test- 
rechner ist ein 486/33 mit 8 MB RAM, 



▲ Immer wieder lockern Zwischen 
Sequenzen die Story auf 


einer 1-MB-Grafikkarte und einem ural- 
ten SoundBlaster Pro Package inklusive 
Single-Speed-CD-ROM. Ruckein ist nur 
wenig zu sehen, nervt überhaupt nicht, 
und die Ladezeiten halten sich in Gren- 
zen, weil der Rechner gleich die Daten 
für einen ganzen Bereich in den Spei- 
cher schaufelt. So geht Murphy z.B. aus 
seinem Büro auf die Straße, einmal wird 
dabei nachgeladen, und nun kann sich 
der Detektiv auf der ganzen Straße in- 
klusive der Seitengassen frei bewegen, 
ohne daß noch einmal auf das Laufwerk 
zugegriffen würde. Bei einem Pentium 
mit Double-Speed-Laufwerk geht dann 
aber wirklich die Post ab. Interaktives 
Heimkino, sage ich nur. Das Schönste 
an diesem Game ist für mich persönlich 
nicht unbedingt die tolle Technik, son- 
dern mich begeistert vor allem der Hu- 
mor. Die Gags kommen trocken und in 
Salven. Selbst gekonnte Slapstick-Ein- 
lagen sind dutzendweise drin. Klar, daß 
viele Gags aus Chandler- und Hammett- 
Romanen geklaut sind. Unter anderem 
werden bekannte Filme mit Bogart und 
Steve Martin geplündert, ohne daß 
etwas zwanghaft konstruiert wirkt. Tex 
agiert immer locker und -- so viel wird 
hier verraten - bleibtauch am Ende der 
sympathische Loser. Zwar ist das Game 
mit ca. 160 Mark sehr teuer, aber ange- 
sichts des Gegenwerts ist das 
gerechtfertigt, 


^ Urteil: H 


Grafik: 1 1 

Sound: 10 

Ablauf: 12 

Atmosphäre: 12 
Humor: 1 1 


Der bisher beste interaktive Spielfilm mit sehr viel 
Liebe zum Detail 




14 


1 CSt 95 












\N\E Sit M- s 


_cRM MJS DE WSC 

LÄMOt pc <yw»»>3^5 


nv 


‘"Ä"- , 
-""-*** 

m ° 85e "«J t Miibv(ta«'' e 

inuM-" , .juennWW 

Äi=s-r 

3 jsss-j 

^wSw*- 

CigeWe^rtcWe, 



fealvites 

. vi ,te!«®g eiiBouen > Mn ««.l 

•. 3 ü.**-sr 

•*£ r--sÄ-“— v '“" 

• Wn(io^-^ en un9 i n unietstuti' 

.Uta».»h*»3i llfc ü«fcü 

:SSS*-*- 




41)9 8 60 10 (Mo 


, 14-18 VJhO 
rFf ^Vl 3 uridl 


S - 

Prog(a mrniert 












habt Ihr die Wahl, 
aus welcher Situati- 
on heraus Ihr spie- 
lenwollt: 

1) Ihr spielt ein- 
fach drauflos und 
versucht, mit hohem 
Budget eine funktio- 
nierende Firmen- 
struktur herzustei- 
ien; 

2) Ihr sollt das Bilanz- 
saldo von 200 Mio. DM erreichen; 

3) Ihr kauft oder baut Immobilien im 
Wertvon 150 Mio. DM; 

4) Ihr arbeitet darauf hin, jeweils drei 
Firmensitze in 50 Prozent der Spielre- 
gionenzu installieren. 

5) Ihr übernehmt eine marode Firma 
und versucht, sie aus den roten Zahlen 
zu ziehen. 


Architek- 
ten, Inge- 
nieure und 
Arbeiter. Gründet 
Ihr Filialen, so benötigt Ihr zusätzlich 
Manager. Die Arbeiter und Angestellten 
unterscheiden sich in Ihrer Qualifikati- 
on. Die reicht von “zu nichts nütze” bis 
“sehr gut”. In der ersten Gruppe gibt es 
außerdem noch eine weitere Katego- 
rie: Schwarzarbeiter, wie sie dem Ar- 
beitsamt und den Gewerkschaften so 


DER BAULOWE 


PC (386/25, Windows 3.1), 

ca. 100 DM, Hersteller: Soft- 
ware 2000, Muster von: Her- 
steller. 


Herr Sch. aus F. hat es vor- 
gemacht: Man muß nur bei 
einigen Banken einen sym- 
pathischen Eindruck machen, 
und schon kann man mit 
einer Baufirma jede Menge 
Kohle machen. 


' 










◄ 

No ja, unsere 
Firma steht ja 
gar nicht 
schlecht da 



® er schon immer mal wis- 
sen wollte, wie man Ze- 
ment und Zaster auf ei- 
nen Nenner bringt, der 
sollte sich mal Der Baulöwe von Soft- 
ware 2000 ansehen. Wer eine große 
Baufirma leitet, hält sich an verschiede- 
ne Gesetzmäßigkeiten - legale, unter 
Umständen aber auch..., nein, das ver- 
geßt Ihr vielleicht lieber! Fangen wir 
lieberam Anfang an. 

Wie hätten Sie's denn gern? 

“Der Baulöwe” ist eine Managementsi- 
mulation. Ihr übernehmt die Leitung ei- 
ner Baufirma, die sich zu einem echten 


▲ Ein paar falsche Entscheidungen 
hier,.,, 

Punkt 1 eignet sich hervorragend zum 
Üben. Da im Spiel jede Menge Faktoren 
zu berücksichtigen sind, kann man hier 
einen ersten Überblick über das be- 
kommen, was überhaupt läuft. Und so 
etwa sieht dasaus: 

Zunächst solltet Ihr Euch nach Per- 
sonalstand erkundigen. Eure Firma hat 


Imperium entwickeln soll. Zu Anfang eine Vielzahl von Mitarbeitern, und zwar 



schwer im Magen liegen. Vorsicht: 
Stellt Ihr eine Gruppe dieser “billigen” 
Arbeitskräfte ein, so kann es bei einer 
Razzia gefährlich werden - die Strafen 
sind auch im Spiel nichtzu knapp. 

Der Arbeitsmarkt unterliegt dazu ei- 
nem dauernden Wechsel, mal stehen 
von der einen Sorte mehr Arbeitskräfte 
zur Verfügung, mal von einer anderen. 
So kann es passieren, daß Ihr zwar flin- 
ke Arbeiter braucht, plötzlich aber nur 



A...ein bißchen Geldverschwen- 
dung da,... 

die schlimmsten Napfsülzen zu be- 
kommen sind. Also solltet Ihr vor je- 
dem Auftrag genau hinschauen, ob der 
von der Manpower her auch zu schaf- 
fen ist. Am besten schmeißt man gleich 
zu Anfang die “Krücken” heraus und 
versorgt sich mit einigen Profis. Bei 
den Architekten und Ingenieuren gilt 
das gleiche. 
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Nun zum Ablauf: Die Aufträge liegen 
parat, man muß nur drankommen. 
Das geht so: Man sucht sich einen 
Auftrag aus (später sind es mehre- 
re gleichzeitig), schaut nach, ob 
man ihn schaffen kann (sind genug 
Arbeiter da, kann man Material 
beschaffen), kalkuliert ihn durch 
(eine grafische Anzeige gibt alle 
Informationen) und gibt ein ent- 
sprechendes Angebot 
ab (“Wir bauen für DM 
soundsoviel...”). 

Nun geht’sdrum: Hat 
man zuviel veranlagt, 
geht der Auftrag flöten, 
kalkuliert man zu knapp, 
zahlt man drauf. Im Fal- 
le einer Zuweisung be- 
schafft man sich das 
notwendige Material, 
und der Bau beginnt. Es 
gibt Häuser- und Büro- 
bauten, Brücken, Frei- 
zeitparks, Straßen - 
kurzum alles, was in ei- 
ne Stadtlandschaft hin- 
einpaßt. Ist der Auftrag 
erledigt, kassiert man 
die Kohle, man sollte sich aber vor- 
her um weitere Aufträge kümmern. 
Mit der Zeit bekommt man ein gu- 
tes Feeling für das Spiel und fühlt 
sich wirklich fast wie ein echter 
Baulöwe. 

Den größten Spaß macht das 
Game im Kreis von insgesamt vier 
menschlichen Spielern, die gegen- 
einander antreten! Hier kann man 
nach Herzenslust unterbieten und 
ausbooten. Als Gesellschaftsspiel 
mit Computerhilfe macht sich “Der 
Baulöwe” gleich noch mal sogut. 

Kommen wir zu den technischen 
Details: Es gibt zwar nicht viel Gra- 
fik, dafür aber sehr viele Cartoons. 
Die Figuren sehen unheimlich wit- 
zig aus. Das Hauptaugenmerk liegt 


aber auf dem Spiel, und das läuft 
unter Windows. Alle Aktionen in- 
nerhalb des Games werden in eige- 
nen Fenstern gestartet. So kann 
man schnell mit der Maus zwischen 
den Arbeitsbereichen hin- und 
herklicken. Überhaupt sind alle 
möglichen Operationen mit der 
Maus zu bewältigen - es sei denn, 
man möchte bei den Gelddingen 


(Angebote, Gehälter) per Tastatur 
Unmittelbareingreifen. 

“Der Baulöwe” besteht aus zwei 
Versionen, einer 16- und einer 256- 
Farben-Version. Ihr könnt entwe- 
der eine einzelne installieren 
oder, falls Ihr nicht sicher seid, 
beide, wobei dann beim Start auto- 
matisch die passende ausgesucht 
wird. SoundBlaster- und kompa- 
tible Karten werden ebenfalls un- 
terstützt. 

Parameter, die das Spiel beein- 
flussen, sind massig vorhanden. 
Neben diversen Problemen mit 
dem Wetter gibt’s noch Ärger mit 
der Belegschaft, fehlendes Mate- 
rial, das eigene Image der Firma, 
Bauspekulationen, etc. - also jede 
Menge Stoff für einen har- 
ten Kampf am Bau. 

Das Spiel belegt in dervol- 
len Installationsstufe knapp 
10 MB auf der Platte und 
setzt wenigstens einen 386er 
mit Windows 3.1. voraus. 
Sonst ist wenig zu beachten, 
eigentlich kann's nach der 
Installation sofort losge- 
hen. Zwar ist “Der Bauiöwe” 
alles in allem kein Anwärter 
auf das Spiel des 
Monats, aber mir 
gefäilt’s prächtig. 


^ Urteil: 1 Q 



Grofik: 1 0 

Sound: 8 

Ablaut: 10 




Dauer spofl: 10 

Steuerung: 1 0 


Eine von vielen “Sims" - aber gut! 





sie was der Shareware- & Demomarkl 
eten hat. Spielbare Spitzen spiele für 
ngestorten Test am eigenen Monitor. 

d trotzdem legale Methode !! 


~ lTaHT 

Autorinnen der Superlative Mit hervorragender Grafik 
und sehr realistischer Animation, wird man vom Wohn- 
zimm er direkt auf die Piste katapultiert. Ob nun als 
Demo oder mit viele mehr Rennstrecken das Orgln st, 
eine echte Herausfordeung ! Wer schon Immereinmal 
schneller als 170 km/h fahren wollte 

i-l nh; 

Lang mußte man warten auf dieses Kampfepiei von 
EPIC Megagames, das die Sharewarescene dieser 
Genre revolutionieren sollte Jetzt endlich Ist dies- 
es Spektakel lieferbar Soviel vor Ihrem persöhn- 
lichen Test Aller Erwartungen und Verep rech nun gen 
wurden vollends ereilt. Einsame Klasse 
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Nach id's Programm, beruhigten sich die Spiele Her- 
steller gar nicht mehr immer bessere Spiele In Ge- 
bäuden, Raumschiffen, Höhlen., wurden für den 
Kampf gegen Monster, Mutanten,., erstellt, AK dies 
gipfelt nun In der Perfektion an Grafik. Animation und 
Storry in diesem Programm 1 Unbedingt testen 
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Kampf ums täglich Brot(krümel). In der KOche herrscht 
Krieg. Befehligen Sie Ihre Arme von Küchenschaben, 
Ameisen, Fliegen und sonstigem Ungezeifer, um dem 
Gegner liegeng ebliebene Nahrungsmittel zu entraissen 
Ein erfrischend witziges Spiel, bei dem viel Sinn für 
St r at eg i e g ef erd ert w Ird . 


So hat der Schumacher angefangen, mit GO Kart fahren 
Wer allerdings für diesen Sport keine Zeit hat, kann jetzt 
mit diesem Programm schon mal üben und dann direkt in 
die Formel 1 oder zu NASCAR wechseln. Durch die 3D 
Grafik und die vielen umherstehenden Objekte, er- 
iangtmanejnrichtigBufr 


Das Ziel ? Railroad Tycoon und Simcltyzu über- 
trumpfen. ln dieser fantastischen Simulation von 
Microprose ist es ihre Aufgabe den Warentrans- 
port zu organisieren Nicht nur einfach einen Zug 
von A nach B mieten - Nein, auch noch Gleise verlegen, 
Strassen bauen und mit der Kasse Haushalten. TESTEN 1 


AWN PATHülL 


Die Schlachten des 1 , Weltkrieges. Die besten deutschen 
und Englischen piloten treten im ehrenvollen Luftzwei- 
kampf gegeneinander an. Die fam ose Grafik und die rea- 
listische Gestaltung werden dieses Programm vermutlich 
ganz schnall an die Nummer 1 der Flugsimulatoren 
bringen. Vorab kann man mit der Demo trainieren 


NECK 


WH HEILS 


Der Schwerpunkt dieser TOP GAMES liegt ganz auf 
Autorennen Hier ein Vertreter der Sharewareecke. 
Apogee der Altmeister der Spielherste II er ist wieder 
mit einem neuen Programm da. Hier kann sich Mario 
von Nintendo aber verstecken Urulkig. super und 
spannend zu spielen sowie dauerhaft motivierend 
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<moservlce 
Am steinocrrer Kreuz 22 
9Q42 7 - NÜrnDerg 


DEMOS Original 

4.00 DM □ a A OV* □ 

4.00 DM □ 79 00 DM □ 

0.50 DM □ 89 3CDW □ 

4 00 DM D afiCCDM G 

4.00 DM □ SA.DM f D 

4.00 DM Q 109 03 DM C 

4 00 DM □ 100.03 DM' Deo 

4,00 DM □ 09.00 DM* □ 

All* 8 Demo/ShsrewareprogfSfrime auf HD Disketten gibt s zum Preis von : 19.95 DM 

Pc 4 vi rpsekung jß Stndunjj (Inland 4 DM / AuMand Bari QDM ■■ ml and Nach nahm* t DOM ) 
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Etmste: au&geführt dirctt 
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Man nehme: Eine Prise Manage- 
ment, zwei Pfund gehackte Action, 
würze mit ein wenig Musik und 
setze dem Ganzen als 
Krönung einen Star- 
fußballer auf. Was ist 
das? Kickers Gau- 
menfreude! 


■ ^ | 

d OPEL V 

taler SV Westfalenstadion ~ Ccü&Grul 


•4 Woher kenn' 
ich diesen 
Mann? 


Wuppertaler SV 
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▲ Wie wär's mal mit Training, Jungs? 

ch bin wahrlich keine 
i Sportskanone, aber der 
Name Lothar Matthäus 
erinnert mich an etwas. 
Fußball, Bayern München, 20 erwachse- 
ne Männer (oder Frauen), die hinter ei- 
nem Bai! heriaufen, und zwei weitere, 
die einen komischen Netzkasten bewa- 
chen. Dazu drei seltsame Vögel in 
Schwarz, die immer mitlaufen und so 
tun, als hätten sie was zu sagen. 

SV Dicke Lippe 

Lothar Matthäus Super Soccer ist der 
an sich gut gelungene Versuch, eine Sai- 
son seiner Lieblingsliga oder eine Po- 
kalbegegnung mit möglichst vielen Ein- 
stellmöglichkeiten zu unterlegen. Ihr 
konzentriert Euch also nicht nur auf ein 
Spiel, sondern kümmert Euch rundum 
um “Eure” Mannschaft. 

Da fast alle namhaften Mannschaften 
und Vereine in der Liste aufgeführt 
werden (erste, zweite und Loser-Liga), 
dürfte sich wohl niemand auf den 
Schlips getreten fühlen. Wollt Ihr so 


18 Teams für Ihre Liga wählen 


SU wehen 
$U Herder Brur ten 
SV werder Br e n en .toi 
$V HUheinshovtri 92 
ifhtii, Berus* io Berlin 
1SF OitZiiHW 
T$v leso Muncnsn 
TSv fHtnonniö Rochen 
TSV WstentoernsirtUfch 
.TuS C#Ii e FC 
TuS Moismorf 

TuS Püd#rtwrn--}*eumKj. 
luTMLjerr^per Berlin 
Vf8 9oru>*»ö »öfltir'ettfv 
Vf& L e ipr it, 

UfB Lubefc 
UfB oidtntfcrg 

■ 

VfL SJ Homxirg 
VfL floenun 
vri rterrlflke 
VFl O&natjrvck 
VfL Holfsdurq 
Vrfi HanMrta 


Und wo ist der SV 
"Schiefe Hacke"? 


Der Tor des 
Monats 


richtig Bundesliga-Feeling haben, dann 
könnt Ihr ja die 18 Mannschaften für ei- 
ne Saison selbst benennen. Eine der 18 
Mannschaften kennzeichnet Ihr als 
“Eure” (Spieler-)Mannschaft, die an- 
deren 17 werden vom Computer über- 
nommen. 

Dann geht’s auch schon los. Die Spie- 
le werden wie in der echten Bundesliga 
zusammengestellt, Ergebnisse unter 
den 1 6 Computermannschaften werden 
vom Rechner ausgearbeitet. Ihr selbst 
spielt mit Eurer Mannschaft gegen die 
Nummer 17. Ihr könnt Eure Mannschaft 
nach Herzenslust umbauen, erweitern 
oder verstärken, außerdem bekommt 
Ihr Informationen über die Stärke der 
Spieler und ihre Kondition. Das eigent- 
liche Spiel wird ebenfalls mit Eurer Hil- 
fe bestritten. Entweder über die Tasta- 
tur oder den Joystick steuert Ihr Eure 
Mannschaft in Richtung Sieg oder Nie- 
derlage. Durch 
richtiges Timing 
mit dem Joystick 
lassen sich sogar 
richtig gute Bal- 
loperationen ein- 
ieiten. Gewon- 
nen hat die 
Mannschaft mit 
den meisten Bäl- 
len im gegneri- 
schen Tor (wer 
sonst?!). Je nach Gewinn oder Verlust 
gibt es Punkte. Wer gerne um einen Po- 
kal kämpfen will, 
kann dies eben- 
falls tun. 

Zum Spiel 
selbst gibt es 
nicht viel zu sa- 
gen. Die Ansicht 
des Spielfeldes 
geschieht von 
schräg oben, so 
daß man quasi 
ein Pseudo-3D-Feld zu sehen bekommt. 
Mir persönlich erscheint die Grafik ein 
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LOTHAR MATTHAUS 
SUPER SOCCER 


PC, n. k. A., geplant für: Ami- 
aa, Hersteller: Krisalis, Eng- 
land, Muster von: Bomico. 


wenig klobig, allerdings läßt sich jedes 
Fußballspiel gut bewältigen, wenn man 
erst mal den Bogen mit der Steuerung 
raus hat. Das jeweilige Spielfeld kann 
auch noch durch weitere Einstellungen 
beeinflußt werden (wettermäßig). Wer 
sich überraschen lassen will, überläßt 
die Wetterkontrolle dem Rechner. 

Die Amiga-Version glänzt mal wieder 
durch Abwesenheit jeglicher HD-Kom- 
patibilität; wer gerne Diskjockey spie- 
len will, darf sich diesmal an nur zwei 
Disketten erfreuen. Warum ich aber je- 
desmal aus der gewohnten Workbench- 
Umgebung heraus soll, weißder Geier! 

Was der Name Lothar Matthäus im 
Spiel soll, ist ebenfalls fraglich. Aber 
was soll’s, Krisalis ist kein schlechter 
(Ein-)Wurf gelungen. Wer Fuß- 
ballspiele mag, wird auch mit 
diesem einigen Spaß haben. 


Grafik: 


Sound: 


Ablauf: 


Dauerspaß: 8 

Steuerung: 5 


Der Ball ist rund, aber 90 Minuten wird dieses 
Spiel nur Fans fesseln 
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Das phantastische \L 

* Computerspiel 

für IO 




Ttthn 


Für MICH. Für DICH. Für ALlM 


Voraus- 
setzungen: 

mindestens 
j86er Prozessor, 
2MB RAM, 

-So FarbYGA-Karte 


Das Spiel. * 

J)u gehst nach "Cybenvorld" (fern interaktiven Freizeitpark 

der Zukunft. Dort findest Du viele Attraktionen. Jede eine 
* 

Welt und ein Abenteuer für sich, klick Dich ein in "Monster 
Madness" oder "Crash -City" oder in "das Land der Diebe". 
Tauch' ein iti die phantastische "Cybenvorld" und werde 
ein Teil von ihr. 


Am schnellsten bist Du im Spiel, wenn Du direkt bei uns 
jkommst. Denn das Superspiel "Cybenvorld" be- 


kommst Du ab sofort für mir IS,- DM bei allen Hl k-lie- 
schäftsstelien. Kundendienstbüros uniLkertrauensleuten. Du 
findest deren Anschriften in jedem örtlicherT|jttcfonbudi 
unter "HUK-Coburg". Also: hingehen, abholen, 


Die Bestellung 

Ganz einfach Coupon und Scheck ausfüllen 
und beides an: ad games. Am Kal der 4. 
405X9 Düsseldorf schicken. 


r. 


BESTEtlCOUPON "CYBERWORLD" 








PLZ, Ort 


Ich bestelle Spielte) ä DM 18,- pro Stück. 

Den Gesamtbetrag von DM 

lege ich als Scheck bei. 


0 


HUK-Coburg 

Versicherungen ■ Bausparen 

Bahnhofsplatz • 96444 Coburg 
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Wir kreuzen "Civ" mit "Col" 
und Ultima - was gibt das? 
Richtig: Eintopf! 


® oney und Mana: Das sind 
die zwei wesentlichen 
Ingredienzen des neuen 
Strategie-Kloppers Ma- 
ster ofMagicvonMicroprose. Klar, daß 
ohne Geld im wirklichen Leben auch 
nichts läuft, und im Land “Phantasien” 
der Zauberer ä la Microprose geht erst 
recht nichts ohne Silberlinge. 

Wer angesichts des Spieletitels eine 
kräftige Schlachtzwischen den Sprüche- 
klopfern mit den weißen Bärten erwar- 
tet, wird erst einmal böse enttäuscht. 
Dennvorden magischen Lohn haben die 
Programmierer den ordinären Schweiß 
gesetzt: Gerade mal ein kleines Kaff be- 
findet sich anfangs auf der Karte, und 
von der Umgebung ist - im besten Civi- 
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▲ In Flammen: 
Merlin verteidigt 
seine Burg gegen 
Angreifer 






▲ Städteplanung pur: 

Die Ressourcen wollen verteilt sein 


Aufgepaßt: 
Das magische 
Mana muß 
sinnvoll verteilt 
werden 


lization-Stil - reichlich wenig zu sehen. Also muß die Landschaft er- 
kundet und die eigene Stadt entwickelt und vergrößert werden. Und 
dafür braucht es natürlich Geld. 

Doch am Geld allein hängt längst nicht alles. Der gewiefte Strate- 
ge hält das Zauberreich zusammen, indem er die Bewohner seiner 
Siedlungen Bauten errichten, Armeen aufstellen und Spähtrupps 
losschicken läßt. Außerdem empfiehlt sich die Anschaffung von 
Hilfstruppen, die im Fali eines Konflikts mit einem dervier anderen 
Zauberreiche kräftig das Schwert schwingen können. Vom simplen 
Fußvolk bis hin zu düster-dunklen Supertruppen, die selbst mit Ma- 
gie umgehen können, reicht hier die Palette. 

So weit, so gut - so alt. Sowohl “Civ” als auch Colonization und 
natürlich auch das Vorgängerwerk der Programmiertruppe, Master 
of Orion, besaßen ähnliche Features. Was “Master of Magic” aller- 
dings kribbeliger macht, sind im besonderen die feinen Details im 


Kampf und die Komplexität des Spiels im 
allgemeinen. 

Geht nämlich der Zauber im Gefecht 
erst mal los, gibt’s eine isometrische 
Kampfdarstellung, die alle Truppenein- 
heiten einschließt. Wer des Kämpfens 
nicht mächtig oder müde ist, kann der 
Computersteuerung viele Aufgaben pro 
Spielrunde zuweisen. 
Komplexität erreicht 
das Spiel vor allem 
durch die gigantische 
Masse an Spielmateri- 
al: 90 verschiedene Ein- 
heiten lassen bis zu 30 
Helden aktiv werden - 
und das aus 14 ver- 
schiedenen Rassen. Den Vogel schießen 
natürlich die Magier höchstpersönlich 
ab: Es kann schon bei Spielbeginn einer 
von 14 vorgefertigten ausgewählt oder 
ein ganz neuer Spezi mit 18 verschiede- 
nen Fertigkeiten gebastelt werden. Ab- 
hängig von der Art des Zauberers geht es 
schließlich noch an die Entwicklung von 
Zaubersprüchen, deren das Spiel sage 
und schreibe 21 Ozur Verfügung stellt. 

Jetzt kommt das Mana ins Spiel: Um 
neue Zaubersprüche zu lernen, verlangt 
das Spiel eine “Entwicklungsvorgabe” 
und die Bereitstellung von “Mana-Res- 
sourcen”, quasi magischen Entwick- 
lungspunkten. Mana aber gibt’s nur dann 
reichlich, wenn die eigenen Untertanen 
dafür sorgen und wenn die Kasse 
stimmt. Dafür ist es neben der Alchimie 
auch für die allgemeine Forschung und 
die Fortbildung nützlich. 


MASTER OF 
MAGIC 


PC (386DX/40, 4 MB RAM, 
unterst. SoundBlaster), ca. 
1 30 DM, Hersteller: Micro- 
prose, England, Muster von: 

Microprose Deutschland. 


Es dauert schon eine ganze Weile, bis 
man als Spieler mit allen Features ver- 
traut ist. Und die spannende Hoch-Zeit 
des Aufeinandertreffens mit anderen 
Zauberern und ihren Reichen läßt lange 
auf sich warten. Wenn die Aufbauphase 
aber überwunden ist, geht’s richtig rund: 
Mit Konkurrenten werden diplomati- 
sche Beziehungen gepflegt und natür- 
lich wieder gebrochen. Das richtige Tak- 
tieren auf dem politischen Parkett hilft 
ungemein, dem Spielziel entgegenzuei- 
len: Schließlich soll die Landkarte unser 
sein. 

Wahrlich, wahrlich: Mit “Master of 
Magic” ist gegenüber “Master of Orion” 
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▲ Reine Zauberei: Dieses Buch gibt 
nur durch beharrliche Forschung 
seine Geheimnisse preis 

noch eine deutliche Steigerung erreicht 
worden. Die vielen Finessen des Spiels 
werden Strategiefans begeistern, die 
angemessene Grafik samt spärlichen 
Sounds ist da fast schon egal. Selbst 
“Civ”- und “Cor-Fanatiker 
werden da ihre Sucht in andere 
Bahnen lenken können! 


Urteil: 1 0 
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11 



Aufmachung: 1 1 
Dauer spaß: 1 1 


Master of Magic: komplex bis mm Abwinken. 
Spielspaß für Monate 
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Kennt Ihr das Gefühl, im 
Schlaf ein Abenteuer zu 
erleben, das in der Realität 
niemals passieren würde? 
Nur- was passiert, wenn 
sich Traum und Realität 
vermischen? 



en ganzen Tag Regen. 

| Mistwetter! Keinen 

[_J Hund jagt man vor die 

Tür. Nur ich, Ryan, ge- 
rade 26 geworden, muß das warme 
Bett meiner Freundin verlassen und 
mich in ein Abenteuer stürzen. Ihr 
Lächeln spricht Bände; sie will, daß 
ich bleibe - aber dafür ist keine Zeit. 
Ich nehme meine Brieftasche, den 


DREAMWEB 


PC, 99,95 DM, geplant für: 
PC-CD-ROM, Amiga, Herstel- 
ler: Empire, England, Muster 
von: Hersteller. 


Schlüssel aus der Mikrowelle und die 
Kassette mit den Informationen über 
Sartain Industries. 

Runter in die Garage, den Schrau- 
benzieher und den Schraubenschlüs- 
sel mitnehmen und raus in den Re- 
gen. Yach, ekelhaft: Das Wetter ist ja 
noch schlimmer, als es von oben den 
Anschein hatte. Ich gehe zu meiner 
eigenen Woh- 
nung, tippe 
“5106” auf der 
Tastatur und 
schaue mich in 
den eigenen 
vier Wänden 
um. Irgendwo 
war doch ein 
Messer... - ach 
ja, da auf dem 
Bett! Und nun mal schauen, was mein 
Computer ausspuckt, wenn ich ihn 






Es fuhr ein Zug 
ins Nirgendwo 



Ich wäre jetzt lieber 
im Paradies ... 



Nix vergessen im 
Inventar 


mit der “wichtigen" Kassette füttere, 
die ich auf dem Fußboden entdecke. 
Zwei Zahlencodes, die ich mir besser 
notiere, passend zu den Türen von 
Eden und Louis. 

Zu ersterer muß ich erst später, al- 
so besuche ich Louis, die mal wie- 
der vor der Glotze hängt. So 
merkt sie nicht, wie ich ihr 
eine rote Karte mopse und 
anschließend Sparky’s Bar 
einen Besuch abstatte, wo 
ich wichtige Informationen 
erhalte. In der “Pool Hall” 
bekomme ich endlich einen 
Püster, mit dem ich im weiteren 
Verlauf der Geschichte einen Wächter 
umlegen kann. Hui... - was für ein 
Blutspritzer! Wird doch wohl kein 
Dumdumgeschoß sein? 

Ab jetzt droht 
mir jede Menge 
Gefahr, und da- 
her sollte ich 
lieber noch mal 
in mein Tage- 
buch schauen, 
wo ich im 
Traum überall 
hingegangen 
bin. Überhaupt 
- wozu mache 
ich das hier? 
Um andere rLeu 
te Träume zu 
retten, na toll! 
Und ich bin der 
Leidtragende! 

Einige Lei- 
chen und Neu- 
starts später 
treffe ich den 
Obermotz, den 
ich in einen U-Bahn-Schacht 
locke. Dort erwischt ihn der Zug 
frontal - flatsch! Dieses Häufchen 
war einmal ein Schurke. Ich sehe 
den “Meister”, erfahre, daß ich es 
tatsächlich geschafft habe und wa- 
che auf - nur, um am Ende von ei- 
nem Polizeiaufgebot erschossen 
zu werden. 

So kurz wie die Story, so lang 
war auch Thomas’ Spielversuch: 
Gerade mal 30 Minuten brauchte 
er, bis er das Teil komplett gelöst 
hatte. Meinereiner saß immerhin 
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85 Minuten dran, aber ich schäme 
mich nicht deswegen. Die Vorstel- 
lung, die Rolle eines psychopathi- 
schen Killers (“Madman”) zu spielen, 
ist nicht ohne Reiz, das Gameplay bie- 
tet indes wenig Überraschendes, ge- 
schweige denn Sensationelles. Ge- 
genstände untersuchen, aufnehmen, 
Klamotten anziehen, ausziehen, Geg- 



▲ Meine Reise ist zu Ende 


ner umnieten, Karten in Schlitze 
stecken... - alles schon einmal dage- 
wesen. Schade eigentlich, denn das 
beiliegende Tagebuch läßt mehr, viel 
mehr erwarten. 

Die “Obendraufansichl” ist nicht so 
mein Fall, und auch das kleine “Zoom- 
in-Fenster” bietet lediglich stark pixe- 
lige Einzelheiten. Nur die Musik 
schafft etwas Spannung und hält mich 
bei Spiellaune. Würden die sieben Lei- 
chen nur die Hälfte kosten, hätte ich ja 
ein Auge zugedrückt, aber so... 

Halt, etwas Positives gibt es: die Ge- 
schwindigkeit, in der das Game ab- 
läuft. Empire hat aus den Fehlern der 
Vergangenheit gelernt. Und wir wer- 
den in der nächsten ASM sehen, 
daß sie in einem anderen 
Genre noch deutlich bessere 
Karten haben. 
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BTX: ♦ VW# 



Das schönste Menü für 


Ihre Festplatte. 


Zuerst laden Sie unseren elektronischen Katalog auf Ihrem PC und 
machen mit dem neuen Polo eine kleine Probefahrt. Dann steigen Sie zur 
Abwechslung auf das PC-Spiel „Ping Pong Polo" um. 

Online-Decoder holen Sie 
die neuesten Informationen, 
können Sie ab sofort bei 
uns bestellen. Technische Anforderungen und Bestellmodalitäten über die 
Polo-Infoline 01 90-21 15 21 (DM 1,15/Min. MPS) oder über Fax-On-Demand 
0 81 06-36 65 55, Dokument-Nr.l 1111. Wann bestellen Sie Ihr Menü? 

Der neue Polo. So vielseitig kann klein sein. 



Und mit einem VW- 


sich über Btx noch schnei 


Katalog, Spiel und Decoder 







Drunter 

“"“drüber 

Der heiße Kampf im kalten Naß: 
Historisch exakt wie kein zwei- 
tes Spiel setzt uns ACES OF THE 
DEEP in die Todesnaßzellen der 
U-Boote im II. Weltkrieg. 


ACES OF THE DEEP 


PC (386DX33, 4 MB RAM), 
ca. 90 DM, Hersteller: Dyna- 
mix, USA, Muster von: Her- 
steller. 



A Atmosphäre pur selbst im Auswahlbildschirm 


ine Trendwende wird 
deutlich: War es bislang 
immer so, daß die Deut- 
schen in absolut jedem 
Kriegsstrategiespie! die verdiente Rol- 
le der schließlich unterlegenen Böse- 
wichte übernahmen, so dreht Dynamix 
den Spieß jetzt um. Die neue U-Boot-Si- 
mulation der Amerikaner setzt sich 
nämlich ausschließlich mit der Rolle 
der deutschen D-Boot-Streitkräfte 
während des Zweiten Weltkriegs aus- 
einander. 

Ohne irgendwie Partei zu beziehen, 
beschreibt das Handbuch auf über 130 
Seiten die Geschichte des deutschen 
U-Boot-Kampfs im Nordatlantik von 
1939 bis 1945. Neben historischen Zah- 
len und Fakten werden sogar einzelne 
Kapitäne und Marineoffiziere ausführ- 
lich vorgestellt. Doch natürlich ist Aces 
of the Deep kein Historienschinken 
zum Nachlesen, sondern eine Action- 
Simulationzum Nachspielen. 

So gibt es für Einsteiger die “Single 
Missions-Option, in der zehn histori- 
sche und zwei fiktive Einsätze abge- 
taucht werden. Man bekommt dabei das 
Gefühl und die Erfahrung für das Hand- 
ling eines U-Boots, um schließlich eine 
ganze Kapitänskarriere zu beginnen. Ei- 
ne gute Option: Die Karriere beginnt in 
einer von sechs verschiedenen Zeitab- 
schnitten des Krieges. Wählt man z.B. als 
Beginn das Jahr 1939, schippert man 
zunächst relativ ungefährdet durch die 
Weltmeere. Aber Einsätze ab dem Jahr 
1943 (dem "decline”, wie das Programm 
meint) sind wegen der Übermacht der 
.Alliierten schon brandgefährlich. 



A Blick durchs Periskop aufs Ziel 


Aces of the Deep ermöglicht allerdings, 
auch die heiße Phase des U-Boot- 
Kriegs etwas zu vereinfachen. Dafür 
gibt es das Realismus-Menü, in dem 
z.B. eine unbegrenzte Anzahl von Torpe- 
dos gewählt oder das eigene Boot bei 
Feindkontakt relativ unsichtbar für den 
Gegner gemacht werden kann. Aber mal 
ehrlich: Wie reizvoll bleibt das Spiel 
dann noch? 

Aces of the Deep hat als historische 
Simulation ohnehin das Manko, in vie- 
len Missionen ein wenig zu gemächlich 
dahinzuschippern. Schließlich bestand 
der Lieblingseinsatz der Deutschen 
darin, ungeschützte Konvois niederzu- 
metzeln. Nur im Falle eines Geleit- 
schutzes wird es spannender, beginnt 
vielleicht eine Verfolgungsfahrt über 
und unter Wasser. Ansonsten sind wirk- 
lich nur die späten Kriegsjahre heraus- 
fordernd - wenn Reaktionsschnellig- 
keit und Übersicht gefordert sind. 

Mit den Einrichtungen eines U-Boots 
kommt man lobenswerterweise schnell 



zurecht. Periskop, Brücke und die Seekarten sind schnell erreich- 
bar und leicht zu bedienen. Das grafische Einerlei in der engen 
Konservenbüchse wird durch das schön animierte Schaukeln der 
Wellen im Periskopblick oder auf der Brücke nett durchbrochen. 
Überhaupt, die Grafik: Hi-Res ist nicht angesagt, aber es gibt schnel- 
le Kampfszenen mit Rauch, Don- 
ner und Gloria samt ein wenig Vek- 
torgrafik und Gouraud-Shading. 

Der Sound, na ja, er plätschert 
gewissermaßen passend vor sich 
hin und kommt erst im Kampf- 
getümmel so richtig in Fahrt. 

Besonders witzig: die deutschen 
Zurufe an Bord mit englischem 
Akzent! 

Aces of the Deep sieht man das ^ Schick: Ein deutsches 
Bemühen an, als historisch exak- U-Boot auf Tauchfahrt 
te Simulation Maßstäbe setzen zu 

wollen. Die Atmosphäre ist dank Grafik und Story stimmig, aber sie 
wird Action fans ohnehin egal sein. Wer ausschließlich Kursauf 
heiße Unterwasserfights nehmen will, wird mit Aces of the 
Deep nur teilbefriedigt - und flüchtet womöglich schnell 
wieder zur Gummiente in der Badewanne. 






A Tödlich: Das Boot 
kann mit mehreren 
Torpedoarten aus- 
gerüstetwerden 
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Venu dan schrlft: 

S. Gerat! 

Papenweg 15 
46487 Wesel 

PC 3,5 

TtbSword aMagk DA 
1942 Padfk Air War DA 
A-Train + Conrtr.Set DV 

7\ces of ihe Deep 

L DV X79.95 

Aces wer Europe 
Acrots fhe Rh Ine 
AI Quadim 
Akne Lthe Dark 2 
Amored Flit 


Versandtelefon: 
02803 - 1359 
02803 - 8830 
02803 - 719 

Fax: : 

02803 - 81 81 

Ladenlokale Softwarehouse : 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483 

47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

Ladenpreise Varlkren! !!!!! 

Versandtelefon Mo. -Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr 




* iCi&Cip+g 

2400 MB SpaB auf 4 CD'* r *t 
ngL Sprache US gäbe mit dtsch. Untertiteln 


PC-CDRom PC-CDRom 


PC 3,5 ” PC-CDRom 


Amored 

Fist "\ 

Lords of Realm 

DV 

$9,95 

7th Sword a Magic 

DA 

x67,95 

DV X84.95 

J 

Mad News 

DV 

74,95 

lltfa Hour 

DA 

xl 14,95 

Anstois 

DV 

$7,95 

Master of Magic 

DV 

x89,95 

Aces of the Deep 

DV 

x79,95 

Anstois World Cup 

DV 

49,95 

Master of Orion 

DA 

89,95 

Alone L the Dark 1 

DV 

89,95 

Anstoss+World Cup 

DV 

79,95 

Mortal Combat 

DA 

49,95 

AJone t the Dark 2 

DV 

xÄ4,95 

Aladdln 

DA 

x67,95 

Monkey Island 2 

DV 

47,95 

Al Quadhn 

DV 

67,95 


DXXM 1 U tilitle* mit- 

EV 

29,95 

Reunion 

DV 

69,95 

900 Level und Levekditor 


Rings Medusa Gold 

DV 

69,95 

Dogfight 

DA 

34,95 

/'CD P?is© of the’ 

Ecstatka 

DA 

87,95 

Triad 


Erben der Erde 

DV 

r79,95 

V EV 56,65 


Eye of Befaolder 13 

DV 

87,95 

Rise at Robots 


LV. 

F117 ANIghthawk 

DA 

34,95 

Saga of Aces Comp. 

DA 

x84,95 

FHFketdef. Gold 

DA 

89,95 

Sam& Max 

DV 

89,95 

F15 Strike Eagk 3 

DA 

34,95 

Shadow of Craün 

EV 

89,95 

Falcon Gold 

DA 

89,95 

Sim City 

DV 

M,95 

Form. One Grand Prix 

DA 

34,95 

Simon the Sorcerer 

DV 

79,95 


c 


CD FIFA Soccer 
DV 67,95 


CD Star Crusader 
DV 89,95 


Grandest Fleet 
Gunshlp 2000 
Jshar 3 


DA 

DA 

DV 


r 


DV 59e9j 


Batik Isle 2 
Break Ihm« 


DV 

DA 


79 t 95 

47,95 


BundesLManager 
Hattrick 
DV 74^ 

B um In g Steel 2 
Cannon Fodder 
Cannon Fodder 2 
Christoph Kolumbus 


DV 


NASCAR Racing DA LV, 

Pinbat Drearos DA 59,95 

P Inhal Dreams Data DA 35,95 

Plnbal Fantasks DA 59,95 

P Iraks Gold DA 34,95 

Pizza Connection DV 79,95 

Police Quest 4 DV 69,95 


CD Amored Fist 
DV 84,95 


Anstoss+World Cup DV 79,95 


C 


CD Bat+Ie Bugs , 
D V 77,95 J 

DV 79,95 
DV 47,95 




Battk Ifk 2 
Batik Isk 2 Data 


DV 

84,95 

Pop ul us 2 

DV 

34,95 

O D Bioforc 

JO 

DV 

59,95 

Quarantinc 

V DV x89,9 

5 J 

DV 

LV. 

V DV 

76,65 

J 

Burning Steel 2 DV 

79,95 

DV 

79,95 

Raveniooft 

DV 

79,95 

Castles 2/Awakening DA 

x79,95 


OD Inferno 
DV <9 4 ,<95 

Jungk Strtke 
Jöurncyment Protect 
Larry 6 

LordofMidnigh! 

L title Big Adventure 
Lost Eden 



$9,95 Star Crusader Data DV 39,9 5 

(CD Strike Comander N 
und Privateer 
DA 84,95 

IncLalier Millionen und Specfa J 

OD Star Trek 1 
DV 69,95 



Cool Spot DA 54^95 

Das schwarze Auge 1 DV 79,95 

/ Das schwarze 
Auge 2 

V DV 74. .95 J 

DSA 2 Speech Pack DV 36,95 

/^Dawn Patrol 

V DA 77,95 


D 


Day of Ten tack 
Delta 5 
Delta 5 
Der Baulöwe 
Der Clou 
Der Patrftzkr 
Der Planer 
Der Planer Data 
Desert Strike 
DeviUand 
Dk Siedler 


DV 

EV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

EV 

DA 

DV 


84.95 
$7,95 

xx79 f 95 

i*7,95 

79.95 
79,95 

79.95 

39.95 

59.95 

56.95 

74.95 


Rings Medusa Gold DV 
Robinsons Requkm DV 
Rüssels beim DV 

Sam & Max DV 

Sim City 2000 DV 

Sim City 2000 Data DV 

Sim Earth DV 

Sim Farm DV 

Simon the Sorcerer DV 

Simon the Sorcerer 2 DV 

Space Simulator EV 

SSN 21 Seawotf DV 

Star Trek 2 DV 


t 


CD Comanche 
DV 69,95 

incL Data 1 und 2 plus 
10 CD-Bonusmlsiioaen 


C! 


CD Lode Runner 
DV 79,95 



Subwar 2050 + Data DV 89,95 
S yndkate + Data DV 89,95 

CCD System \ 
Shock 
DV x8 7 ,95 




Lukai Cb*. Advent- DV 99.95 
enthält : 

Indiana Jones 3 f Loom 
Manlac Mans.l / ZackMc Krakken 


FX 

The Horde 


DV 

DV 


f CD Theme Park 

V DV 74.95 


Tte Fighter 


DV 


f 



c 


Star Crusader 
DV 79,95 


D 


C 


DOOM 


Subwar 2050 DV 89,95 

Subwar 2050 Data DV 47,95 

Superhero League - 
of Hoboken EV $7,95 

Syndkate DV 79,95 

Synd kate Data DV 36 ,95 

System Shock 
DV 


l 


Wichtige Mitteilung !! 

Zum dksjäbrlgen Weihnachtsgeschäft haben wir uns entschlossen, 
den Paketen NICHT den " Wethnachtikugel schrei her rT oder andere, 
übliche Präsente belzukgen. 
tat! dessen werden wir einen angemessenen Geldbetrag i 
DEUTSCHEN K JN DERKRJEBSHI LF E E.V, 
tu Verfügung stellen* 

glauben, das wir hier auch in Ihrem Namen, sinnvoll | 
Diesbezüglich bedanken wir uns bei all unseren Kunden und 
Geschäft s partnem für das in uns gesetzte Vertrauen und wünschen 
Ihnen und Ihren Angehörigen ein besinnliches Weihnacht stest 
und einen guten Rutsch Ins neue Jahr 

Ihr Call & Play Team 


OD Transport 
Tyaoon 
DV 89,95 




U.F.O* 

DV 

89,95 

Ulthna 8 + Speech 

DV 

89,95 

1 I nder KlfHug Moon 

DV 

99,95 

& oo U.S. NJawG 
Figh»t©r 

DA x86 ,65 

Wild Blue Yaa der 

DA 

$7,95 

Wing Armada 

DA 

79,95 


54 neue Level Dooml 

EV 

29,95 

Theme Park 

DV 

Dogflght 

DA 

34,95 

Tk Fighter 

DV 

Dreamweb 

DV 

79,95 

The Horde 

DA 


Eider Scroll* EV 

Erben der Erde DV 

F1I7 ANIghthawk DA 



Transport 



Christoph Kolumbus DV 89,95 

Creature Shock DA LV. 

Cr ime Patrol EV 89,95 

OD Cyclmania'' 
Pl A ~7 A Q><\ J 

LV. 
64,95 


DA 74.95 

Dark Force* DA 

Das schwarze Auge 1 DV 


CD 


F14 Fleet Defender 

DA 

89,95 

Tubulär Worlds 

DA 

$7,95 

V DV 

F14 Fleet Def.Data 

DA 

x47,95 

U.F.O. Enemy ln kn 

DV 

89,95 

Day of Ten tack 

F15 Strike Eagk 3 

DA 

34,95 

Ultima 7 

DV 

34,95 

Der Clou 

Formula One Gr.Prtx 

DA 

34,95 

Ultima 8 

DV 

74,95 

Der Patrizier 


Das schwarze 
Auge 2 
DV x79,95 

A/n Patrol 

79,95 


Lukas F light Claiiki- DA 79,95 

enthält 

o Battkhawk 1942 
o Tbeir Fixtest Hour + Data 
o S.W.OXL. + 4 Missionen 

( CD Magic Carpet 
... DV X89.95 ) 

Mega Race DV 67,95 

Mlght&Magfc 3-5 DV 87,95 

"CD NHL H o c key 
\ D V 79,95 J 


Teil 1 und 2 
DA 67.95 

inc Laüer Imtamtntaam + Speech 

CD Wing - 
Comander 3 
DA x99,95 

oiler als Limited E dtitoxi mit 
VlckOtT-Shlrt ect 1 24, 9^ 

Wolfpack 


FIFA Soccer 
Flugsimulator 5.0 


DV 

DV 


64,95 

119,95 


C 


LJ niversö 
CD\/ 67,95 




Gabriel Night 

DV 

69,95 

Weebec World» 

DA 

47,95 

Gunshlp 2000 

DA 

34,95 

Werewolf KA50 

DA 

x$7,95 

Hand of Fate 

DV 

67,95 

Wlng Armada 

DA 

64,95 

Hanse deluxe 

DV 

39,95 

Whigs of Glosy 

DV 

x87,95 

Indy Car Radng 

DA 

49,95 

World of l^emmlnge 3 

DA 

x59,95 

Indy Car Data 

DA 

29,95 

WWF 1 

DA 

19,95 

Indy Car Palnt Kid 

EV 

34,95 

WWT 2 

DA 

29,95 

Inlana Jones 4 

DV 

47,95 

X - Wlng 

DA 

84^5 

lshar 3 

DV 

64,95 

B - Wing 

DA 

39,95 

Jungk Strike 

EV 

$7,95 

X- Wlng Upgrade 

DV 

49,95 


Der Planer + Data 
Desert Strike 
Dk Höhknwelt-Saga 
Dragon Lore 
Dreamweb 


DA 79,95 

und neu auf dem Markt 2 CD 's 
mit neuen Lcveta für DOOM 1+2 
800 MB Daten u*a* vkr excL 

Episoden ft DOO EV 47,9^ 


Lollypop 


DV 74,95 



Myst 


DA 79,95 


DV 


Original Creattv Labs - 
Soundkarten 


67,95 


CD Noctropolis 
DA x89,95 

CD Novastorm 
DV 79.95 

CD Oldtimer 
DV 84.95 


Outpost 


DV 79,95 


Golf 

DA 89,95 


"'Loci© 
V DV 


Runner "\ 
67 .95 


Lukas Classic Adventure Compi- 
lation bestehend aus: DV 99,95 
o Indiana Jones 3 
o Loom 

o Manlac Manslon 
o Monkey Island 1 
o Zack Mc Kracken 


89.95 jWaskx- 



komplett deutsch auf 3,5" 


t C 


Pinbai Deluxe 
Plrates Gold 
Police Quest 4 


DA 

DV 

DV 


$7,95 

34.95 

79.95 


Versandkosten: Ab 250 DM Portofrei Vor Lasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90ßM(Zuftellgebühr schon tncL) zuzügL 3 t -DM 
Abkürzungen : DV = Spki und Anleitung deutsch / DA - Anleitung deutsch / EV - englische Version 
V\ = Spkl war bei Redaktion» schluB noch nkht am Markt / kV, = Spiel ln Vorbereitung lrrtümer vor behalten 


CD Quaratine 
l DV 79,95 , 

Queil for Glory 4 DV x84,95 

OD Rebel - 
Assault 
V D\/ 79 ,95 J 


Sound bla ster Pro Stereo 

159,- 

| SoundbL 16 Value Edft 

199,- 

SoundbL 1$ Multi CD 

289,- 

SoundbL 1$ Multi CD - 


mit ASP Chip/MPLI 401 

349 r 

Mitsumi CD - ROM FX001D 


Doubkspeed/Kodak CD fähig 


mit ConfroUer 

249,- 

Gravis Joystick - 


Analog Pro 

64,95 

Gravis Game Pad 

45,95 

Joystick Standart 

29,95 

Y- Adapter für - 


2 Joysticks 

29,95 

j / ^ In letzter Minute !!!!! 



Limitierte Auflage auf einer CD 

CD Colonization 
und Civilization 
v DV x!09,95 > 


Versand ohne Aufpreis im Sicher heltskarton- 
P reisliste Kostenlos. 





Sklaverei. Barbarei. Ver- 
zweiflung. Tod. Du bist der 
einzige, der die verlorenen 
Seelen aus ihrer Gefangen- 
schaft befreien kann - und 
sei es mit dem Gnadenschuß. 


ndzeitstimmung. In ei- 
, ner bizarren Gegend 
herrscht Salrac, das per- 
sonifizierte Böse, über 
die wenigen Überlebenden. Mit Ketten 
gefesselt oder zu Zwangsarbeitern ver- 
sklavt, haben sie kaum Aussicht auf 
Rettung. Es sei denn, jemand fände die 
Einzelteile des sagenumwobenen Light- 


BLACKHAWK 


PC, ca. 100 DM, geplant für: 

Super NES, Hersteller: Inter- 
play, England, Muster von: 
Hersteller. 



stone und stellte sich Salrac im Kampf 
auf Leben und Tod. 

Dank Interplay gibt es diesen Retter: 
einen namenlosen PC-Besitzer, der 
sich die Shotgun greift und durch vier 
Welten mit jeweils vier Levels wandern 
muß. Die Sklaven helfen bei der Suche 
und geben wertvolle Hinweise. So er- 
fährt der Spieler von wiederverwendba- 
ren Brückenschlüsseln, Laserbarrie- 
ren, die er ausschalten muß, Bomben, 
denen er ausweichen sollte, von gehei- 
men Räumen hinter Wasserfällen, usw. 

Mittels Tastatur wird die Spielfigur 
gesteuert: <S> für Gewehr nehmen 
oder am Rücken befestigen (um zu 
klettern oder in Geheimgängen zu 
verschwinden), Cursortasten zur Fort- 
bewegung (Cursor links und Leertaste 
zum purzelbaumartigen Vorwärts- 
rollen. wenn die Waffe nicht in der Hand 
liegt), Leertaste oder <Re- 
turn>, wenn man schießen 
will usw... Apropos schie- 
ßen! Da zeigt sich Black- 
hawk von einer bei Inter- 
play bisher eher ungewohn- 
ten Seite, denn zimperlich 
geht es in der vorliegenden 
englischen Version nicht ge- 
rade zur Sache. Die bulligen 
Gegner enden nach ein paar 
Treffern als Bluthaufchen. 

Auch den Sklaven kann man 
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t S “ J 
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den Gnadenschuß geben. Der Lebens- 
saft beschmiert daraufhin spritzend 
die Wände. Nett! Mit diesen Features 
wird das ansonsten durchweg spannen- 
de Baller-Adventure kaum Chancen 
haben, den wachsamen Augen der 
deutschen Jugendämter zu entgehen. 
Aber vielleicht wird es ja auch eine Ver- 
sion für den deutschen Markt geben, 
die weniger brachial zur Sache geht. 

Die Chancen bestehen, denn das 
Spiel hatviel mehr als nur Bailereien zu 
bieten: Da sind Rätsel zu knacken, Bom- 
ben, Energie und andere Extras zu 
finden, und natürlich muß man stets 
aufpassen, wo man hinlatscht. Oft ge- 
nug ist eine unscheinbare Schwelle auf 
dem Boden der Auslöser für schweren 
Kugelhagel. 

Von der Grafik bin ich ein wenig ent- 
täuscht, hier hätte man wesentlich 
mehr herausholen können. Die düste- 
ren Farben passen sich zwar der Allge- 
meinstimmung des Spiels an. aber viel 
Abwechslung ist nicht drin. Dafür ist die 
Leveigestaltung gut gelungen. Span- 




▲ Bis zum End- 
gegner ist es ein 
langer Weg 


nend: die Musik, die sich der jeweiligen 
Welt anpaßt - es besteht absolut kein 
Grund, daraufzu verzichten, denn sonst 
verliert das Game tatsächlich viel von 
seinem Reiz. An dieser Stelle ein klei- 
nes Quiz: Bei welchem Spiel muß man 
mit Fahrstühlen fahren und hört beim 
“Game Over" ein dreckiges Lachen? 
Richtig: Impossible Mission. Sowohl das 
Geräusch der Fahrstühle als auch das 
Lachen der Gegner, wenn sie dem Hel- 
den eins vor den Latz geballert haben, 
klingen bei Blackhawk fast wie beim al- 
ten Hitspiel für den C64. 

Unterm Strich bleibt eine anfangs 
sehr leicht, später recht schwierig zu 
bewältigende Mischung aus Jump’n’- 
Run, Ballerspiel und Adventure, die 



▲ Keine Sport- 
übung, sondern 
Deckung 


durchaus ihre Reize hat, mangels ech- 
ter Originalität von einem Hit- 
stern aber weitentfernt ist. 




tfa Urteil: 9 



Die kann man 
leider nicht 
befreien - nur in 
Ruhe lassen oder 
erschießen 
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Bielefeld ■ Kavalleriestr. 8 
Bremen • Bahnhofsplatz 9 
Hannover ■ Marktstr. 47 
Hildesheim • Osterstr. 24 
Nienburg -Schlossplatz 19 


31582 Nienburg 
Schlossplatz 19 
Sammelnummer: 

Tel.:(05021)910416 
Fax: (05021) 910403-04 


EA= engl. Anleitung ??= nach nicht bekennt 
Preis *= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser 
Zeitung noch nicht lieferbar ~ Vorbestellungen 
möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. 
Ladenpreise können variieren. Versandkosten: 
Vorkasse 6.90 DM Nachnahme: 9.90 DM 
zuzügi 3,00 DM Nachnahmegebühr. 

Ab 250.- DM versandkostenfrei. Es gehen unsere 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 


Fast lOO verschiedene Lösungshilfen ab 13,90 DM lieferbar! 


WPSsfic Air War 
944 - Acr. The Rhino 
th Sword of Mendor 
Absolute Zero 
ices □! the Deep 
tCBS Over Europe 
Across the Rh ine 
Aiaddin 
Aiienbreed 
Aiienbreed 3 
dien Legacy 
Alren Logic 
done inlha Dark 
Alane in the Dark 2 
Alone in the Dark 3 
Al-Qadim 

American Civil War 
Anstoss 

World Cup Edition 
ttcaüe Pool 
Archon Ultra 
Are na -Eider Sero lls 
Arena-Eider Scrolts 
Armored Fiat 
Armored Fist 
A-Tram Classics 
urfschvzung Qsi 
Award Winners Gold 
B-Wing (X-Wing M, 2) 
Sattle Bugs 
tattledrome 
Sattlet oads 
Sattle isie 2 
tazooka Sue 
l C. Raicer 
teneath Steel Sky 
üig Four 
üosphere 
Hackhawk 
Üoodnet 
Jody Blows 
ireakThm 
3undesliga M. 3 
Buming Steel 
-Data f 
-Data 2 

-Scenano Editor 
3 urning Steel 2 
tampaign 2 
tannonTodder 
tan non Fodder 2 
taribean Desaster 
}haos Engine 
Chartbreater 
Christoph Kolumbus 
Civil izafion 
Kassie Power Comp, 
tatonization 
Comanche 
-Data 1 

-Data 2 Over the Eoge 
[lool Spot 
Korridor? 

Creation 
Creative Writer 
Cyber Judas 
Cyberspace 
Cyc fernes 

Dangerous Streets 
Dark Forces 
Dark Legions 
Dark Leg Ions 
Dark Suu 
Dark. Sun II 
Das schwarze Auge 
Das schwarze Auge 2 
-Speech 
-Losungsbuch 
Day ofmeTentacle 
Dawn Patrol 
Deadly Racer 
Death or Glory 
Delta 5 
Delta 5 
Der ßaulnwe 
Der Clou 
-Datadisk 
Der Planer 
-Datadisk 
Der Patrizier 
Der Schatz im Silbers 
Pest ent 
Stuke 
Die Box Vol. 1 
Die Höhlenwelt 
Die Siedler 
Dogfight 
Doppel pafl 
Dreamiands 
Dreamweb 
Dune 2 

Dungeon Hack 
Dungeon PJlaster 2 
Durch die Wüste 
Earth Seige 
Eishockey Manager 
Eider Scrolls 
Eider Scrolls 
Elisabeth I 
Eilte 2 
Elite 3 

Empire Deluxe 
Erben der Erde 
Eye of the Beb old er 
Eye of the B eh old er 2 
Eye of the Be holder 3 
F-1 

F-1 4 Fleet Defender 
-Mission Disk 
F-1 17 A Nighfhawk 
F-1 5 Strike Eagle III 
Fantasy Empires 
Fields ot Glory 
FIFA Soccer 
Final Conflict 
Fine Artist 
Fire & lee 
Flashback 
Fleet Defender 
Flugsimulator E 
Flugsimulator i 
-New York 
-Paris 

-San Francisco 
-Washington 
Formula 1 Grand Prix 
Freddy Pharkas 
Fritz 3 
Full Throttle 
Gabriel K night 
Gobbliins 2 
Gobbliins 3 
Grande st Fleet 
Gunship 2000 
Hand nt Pate 
Hanse-Die Expedition 
Hart! ball 4 
Hattrick 

Heroes ol Mighl & M, 
Hired Guns 
Hi Story Line 1914-18 
Höhlen weit 
Hokum KA-5Ö 
Hurra Deutschland 
Inca 
Ir ca 2 

Incredible Machine 2 
Incredible Ton ns 
Indiana Jones 4 
Indy Car Pacing 
- Ra ci na Tracks 
-Paint Kit 
Int, Sens. Soccer 
Iron Assasins 


LO 

5.0 


7? 

?? 


79.90DM 
DA 89.90DM 
DV 89,90 DM 4 
DA 69,90DM' 
77 'inVorb. 

DV 79,90DM* 
DV 79,90DM 
DV 89,90DM* 
DA 69,90DM* 
DA 59.90DM 
DA 54,90DM* 
DA 69,90DM 
?? in Vord 
DV 34,90DM 
DV 84.90DM 
?? in Vorb. 

DV 79.90 DM 
7? in Vorb 
DV 69,90DM 
DV 54,90DM 
DA 34,90DM* 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
DV in Vorb. 

DA 69.90DM 
DV 84,90DM- 
DV 44,90DM 
DV 69,90DM 
DA 69 t 9ÜDM 
DV 44,90DM 
DV 69.90DM 
DV In Vorb, 

DA 64.90DM' 
DV 79.90DM 
DV 84.90DM' 
DA in Vorb 
DV 69.90DM 
DV 64,90DM 
in Vorb. 
in Vorb. 

DA 69,90DM 
DA 59.90DM 
DA 49.90 DM 
DV 84.90DM 
DV 79,90DM 
DV 39,90DM 
DV 39,90DM 
DV 39.90DM 
DV 84.90DM 
DA 79.90DM 
DA 64.90DM 
DA in Vorb. 

DV 79.90DM' 
DA 54.90DM 
DV 69,90DM* 
DV 79,90DM 
DV 89.90DM 
DA 79,90DM 
DV 89,90DM 
DV 84.90DM 
DV 49,90DM 
DV 59.90DM 
DA 59,90DM 
DA 39,90DM 
?? in Vorb. 

DV 129,90DM 
?? in Vorb. 

DV in Vorb. 

DV 79.90DM' 
DA 49.90DM* 
77 in Vorb. 

EA 64,90DM 
DV in Vorb 
DV 79.90DM 
DV 79,90DM' 
DV 79.90DM 
DV 79.90DM 
DV in Vorb, 

DV 24,80DM 
DV 84 90DM 
DV 84,90DM* 
?? in Vorb. 

DV 69,90DM* 
EA 69.90DM 
DV 79,90DM* 
DV 84,90DM' 
DV 79,90DM 
DV in Verb. 

DV 79,90DM 
DV 44.90DM 
DV 79.90DM 
DV 84,90DM 
DA in Vord, 

EA 64.90DM 
DV 49,90DM 
DV in Verb. 

DV 79,90DM 
DA 39,90DM 
DV 79,90DM* 
DV 59,90DM 
DV 79.90DM* 
DV 64.90DM 
DV 79,90DM 
?? in Vorb. 

DV In Vorb. 

DV 79,90 DM* 
DV 79,90DM 
EA 6990DM 
DV in Vorb. 

DV in Vorb. 

DV 69.90DM 
DA 79.90DM* 
DV 69.90DM 
DV 79,90DM 
DV 39,90DM 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DA 69.90DM 
DA 89,90DM 
DA 49.90DM' 
DA 39,90DM 
DA 39.90DM 
DV 79,90DM 
DA 39,90DM 
DV 69,90DM 
7? in Verb, 

DV 129.90DM 
DA 59,90 DM 
DV 69.90DM 
DA 89,90DM 
DV 1 20,90DM 
EA 89.90DM 
EA 49,30DM 
EA 49.90DM 
DA 69.90DM 
DA 64,90DM 
DA 39.90DM 
DV 69.90OM 
DV 129,90DM 
?? in Vorb. 
DV 74,90DM 
DV 84.90DM 
DV 79.90DM 
DA 69,90DM 
DA 39,§QÜM 
OV 74,90DM 
DV 44,90DM 
?? in Vorb 
DV 79,90DM* 
?? mVorö, 
DA 84.90DM 
DV 69.90DM 
DV in Vorb. 
DA 69.90DM* 
DV 69.90DM 
DV 89, 90DM 
DV 84,90DM 
EA 69.90DM’ 
DV 74,90DM 
DV 49.90DM 
DA 79,90DM 
DA 34.90DM 
DA in Vorb. 
DV 39,90DM 
7? in Vorb. 


ron Cross 
shar 3 
ungie Strike 
Jurassic Park 
KA-50 Hokum 
Kick off 3 
Und of Magic 
Gngdoms of Germany 
Cmgs Quest 6 
(ings Guesi 7 
Lands of Lore 
,ast Dynasty 
.eis. suit Larry 6 
.egend of Kyrandia 2 
.eis, Suit Larry 6 
.emmings 2 
Lern minus 3 
Links 336 Pro 
Links Banff SVGA 
Links Belfry SVGA 
.inks Bighorn SVGA 
.inks Castle P. SVGA 
.inks Firestone SVGA 
Links Innisbr. SVGA 
Links Mauna K. SVGA 
Links PebbleB SVGA 
.inks Pinefiursl SVGA 
Äon King 

_ive Action Football 
,ode Runner 
.ode Runner 
.ollypop 

.ords of Miümgbt 
.ords of Power 
.ords of the Realm 
_ost in. Town 
_ost Vikings 
.othar Matthäus 
.othar Matthäus II 
.ucas Classic Adv 
V1 1 Tank Ptatoori 
Mad News 
-Extrablatt 
Mad TV 

Viag ic of Endoria 
tfaniac Mansion 2 
feter of Magic 
Lasters of Orion 
Viech Commander 
Mech warno r 2 
Add-on-Dlsk 
tlen zober anzan 
Michael Jordan in Fl. 
Micro Machines 
Mission Critical 
Miste ry ot Life 
Monkey Island i 
Monkey Island 2 
Mr. Bloböy 
VASCAR Racing 
NFL Coaches 
Oldtimer 
OutpCSt 
-Planet Pack 
Overdrive 
Overlord 
Pacific Strike 
-Speech 
Panzer General 
Penihouse Hot Numb. 
Penthouse Deluxe 
Pin ball Dreams 
Pin ball Dreams 2 
Pinball Fantasies 
Pinbail Illusions 
Pirates 
Piratäs Gold 
Pizza Connection 
Planet Football 
Police Quest 4 
Powerslide 
Premier Ship 
Prince ot Persia 2 
Pnory 

Prisoner of lee 
Privateer 
-Speech 
-Special Dp, 1 
Protect X 
Quarter Pole 
Quarantine 
Quest for Giory 4 
Quest for Knowledge 
Railroad Tyc. Deluxe 
Raven I oft 

Reach for the Skies 
Red Ghost 
Renegade 
Retribution 
Return to Zork 
Reunion 
Righteous Fire 
Rings of Medusa Gold 
Rise nf the Robots 
Robinsons Requiem 
R sscisheim (Detroit) 
Sam & Max 
Scooters Zauberschi, 
Sens. Soccer Int 
Serpent Isle (UH 7 II) 
Seventh Sword of M 
Sherlock Holmes 
Silverball 

Sim City 2000 Win 
-Scene ry Win 
Sim City 2000 
- Scenery 

Sim City 2000 Sc. 2 
Sim Cfassfcs 
Sim Farm 
Sim Life 
Sim Tower 
Sim Town 
Simon the Sorcerer 
Simon the Sorcerer 2 
Sky real ms of Jorune 
Slipstream 
Software Manager 
Space Federation 
Space Hulk 
Space Quest 6 
Space Simulator 1.0 
Spehmx 

SSN 21 Seawolf 
Star Crusader 
-Speech Pack 
-Data Disk 
Starlord 

Star Trek Judgem. R. 
Star Trek Next Gen. 
Stonekeeu 
Street Fighter 2 
Strike Commander 
-Speech 

-Tadieal Operations t 

Stronghnld 

3.U.B, 

Subwar 2050 
-Mission Disk 
Sukrya 


Superfmq 
Super H L Ho boten 
Syndicate 
-Data Disk 
System Shock 
Task Force 1942 
Terminator Ramp. 
Test Pilot 
The Chaos Engine 
The Eider scrolls 
The Eider scrolls 
The Grandest Fleet 
The Horde 
The Last Dynasty 
The Lost Vikings 
The Perfect General 2 


EA 79,90DM* 
DV 69.90DM 
LA 69,90DM* 
DV 69,90DM 
DA 69,90DM* 
DV 64,90DM 
DV 69.90DM 
DV 69.90DM* 
DV 79,90DM 
7? in Vorb, 

DV 64.90DM 
7? in Vorb 
DV 74.90DM 
DV 74.90DM 
DV 74,90DM 
DA 49.90DM 
DA 64.90DM' 
DA 89.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44 90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
£A 44.90DM 
DA 69.90DM* 
?? in Vorb. 

DA 6990DM* 
DV in Verb. 

DA 74.90DM 
DV in Vorb. 

DA 79.90DM 
DV 69,90DM 
?? in Vorb. 

DV 79,90DM 
DV 69.9ÜDM 
DV in Vorb, 

DV 99,90DM 
DA 34.90DM 
DV 79,90DM 
DV 39.90DM* 
DV 39.90DM 
DV 79,90DM 
DV 84.90DM 
DV 89.90DM' 
DA 89.90DM 
DA in Vorb 
DA in Vorb, 

DA in Vorb, 

DV 79,90DM* 
DA 74,90DM 
DA 54,90DM 
?? in Vorb. 

?? in Vorb. 

DV 39,90DM 
DV 49.90DM 
DA in Vorb 
DA in Vorb 
DA 39.90DM 
DV in Vorb 
DV 69,90DM 
?? in Vorb. 

DA 59,90DM' 
EA 79,90DM 
DA 84.90DM 
DA 44.90DM 
?? in Vorb. 

DA 39,90DM 
DV 59.90DM 
DA 64.90DM 
DA 39,90DM 
DA 64,90DM 
DA in Vorb. 

DA 34,90DM 
DV 39.90DM 
DV 84,90DM 
?? in Vorb, 

DV 69,90DM 
7? in Vorb. 

?? in Vorb, 

DA 69,900 M 
DA in Vorb. 

?? in Vorb. 

DA 84.90DM 
DA 44.90DM 
DA 44,90DM 
DA 39,90DM' 
DV 69.90DM 
DV 79.90DM 
DV 69.90DM* 
OV 74,90DM 
DA 79.90DM 
DV 79.90DM 
DA 39,90DM 
DV in Verb. 

?? in Vorb. 

77 in Vorb. 

DA 79,90DM 
DV 74,90DM 
DA 44.90DM 
DV 79.90DM 
?? in Vorb. 

DV 64.90DM 
DV 69.90DM 
DV 84.90DM 
DV 69.90DM 
DA 39.90DM 
DA 79.90DM 
DA 69.90DM' 
DV 79,90DM 
DA 59,90DM 
DV 84.90DM’ 
DV 39:90DM* 
DV 84.90DM 
DV 39,90DM 
DV 39.90DM* 
DV 69.90DM 
DV 79,90DM 
DV 34,90DM 
DV in Vorb. 

DV in Vorb. 
DV 84,90DM 
DV 79 90DM* 
?? in Vorb 
7? in Vorb. 
DV 79.90DM 
EA 79.90DM’ 
DA 79.90DM 
?? in Vorb. 

EA 84,90DM 
EA 69,90DM' 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM* 
DV in Vorb. 
DV in Vorb. 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
?? in Vorb. 

7? in Vorb. 
DA 64,90DM 
DA 84 90DM 
DA 39.90DM 
DA 44.90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM* 
DV 89,90DM 
DV 49,90DM 
7? in Vorb. 
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EA 69.90DM 
77 in Vorb. 
DA 54,90DM 
EA 69,90DM 
DV in Vorb. 
DA 69.90DM 
DV 69.90DM 
7? m Vorb 
DV 79,90DM 


The 7 th Sw. of M. 
Theme Park 
Tie Fighter 
Tower Assault 
Transport Tycoon 
Turrican 2 
UFO 

Ultima 7 
Ultima 7 1< 

Ultima 8 - Pagan 
■Speech 

Ultima Under world 
Ultima Underworld 2 
Ultimate Body Blows 
Uniyerse 

Unümited Advent u res 
Victory at Sea 
Virtual Pool 
Warlords 2 

ll.ii !.'•>• 

Werewolf KA 50 
Wing Co mm. Armada 
Wmbs ot Gtory 
Wizard ry 7 
Wood ruft 

World Cup YearY94 
World of Lemmings 
World Tennis Ch.-ship 
World War 2 
WWF European Ramp. 
Xenobots 
X Wing 

X-Wing Mission 2 
X-Wmg Upgrade Kit 

Zephir 

Zeppelin 


?? 


Vorb. 



r th Sword of Mendor 

10 Jahre hterplay 

11 th Hour 
1942-Pacific Air War 
1944- Acr. the Rhine 
Ab so! Lite Zero 
Aces of the Deep 
Across the Rh ine 
Aegis-Guardian of F 
A harü day s Night 
Air Supenority 
Alien Logic 
Al-Quadim 

Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
American Civil War 
Anstoss World Cup E, 
Arcade Pool 
Archon Ultra 
Armored Fist 
Armored Fist 
Bai 2 

Sattle Isle 2 
-Scenery CD 
Battle Bugs 
B C. Raicer 
Berieath a Steel Sky 
BstrayaJ al Krondor 
Bioforge 
Bloodnet 
Burnmg Steel 
Burning Steel 2 
Burntime 
Campaign 
CannonTodder 
Canhbean Disaster 
Cerberus 

C hessmast er 4000 T. 
Christoph Kolumbus 
CivilizauorvRR. T Del 
Creatore Shock 
Cyclones 

Classic Fiight Sim. 
Comanche Compil. 
Counting on Frank 
Creature Shock 
Critical Path 
Cyberia 
Cyberspace 
Cycle Mania 
Dark Forces 
Dark Leglons 
Dark Leg Ions 
Dark Sun 
Dark Sun Et 
Das schwarze Auge 
Das schwarze Auge 2 
David L. Goff/Fv 115P 
Dawn Patrol 
Day of the Tentacle 
Deadtv Racer 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Planer 
jkscent 
Desert Strike 
Die Höhle nwell Saga 
Die Saga von Nietom 
Disc world 
Dogfight 

Dränifa unleashed 
Dragon Lore 
Dreamweb 
Dungeon Master 2 
Earth Seige 
Ecstalica 
Eleventh Hour 
Elite 2 

Empire Deluxe 
Erben der Erde 
Eye of the Beh Thal 
F-1 17 A Nighthawk 
F-1 4 Fleet Defender 
F'15 Sinke Eagle Itt 
Faicon Gold Coli. 
Fantasy Empires 
FIFA Soccer 
Fleet Defender 
Formula I Grand Prix 
Form I GP/D, L Golf 
Freddy Pharkas 
Full Throille 
Gabriel K night 
Gateway 2 
Goblbns 2 
Gobluns 3 
Golden 7 
Gran de st Fleet 
Guardians of the Fleet 
Gunship 2000 
Gunship 2000+Scen. 
Hand of Fate 
Hattrick 
Heimdall 2 
Heroes of Might & M 
Hidden ßelow 
History Line 
Hokum KA5Q 
Hurra Deutschland 
nca 2 

ncredlble Machine 2 
ncredible Mach! ne 2 
ncredsble Toons 
nd red iöle Toons 
inferno 
ron Angel 
fron Assault 
Iron Cross 
Iron Helrx 
Ishar 3 

Joumeyman Projed 
Jungte Gtrike 
Jurassic Park 
KA 50 Hokum 
Kick off 3 
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DA 64,90DM* 
DA 54 90DM* 
DA 49.90DM 
DA 49,90DM 
DA 69.90DM 
DV in Vorb 
DA in Vorb. 
DA 64.90DM* 
7? in Vorb, 
DV 64,90DM* 
DA 34,90DM 
DA 54,90DM' 
DA 69.90DM' 
DA 59,90DM 
EA 59,90DM 
DV in Vorb. 

7? in Vorb, 
DA 54.90DM* 
DV 64.90DM 
DA 59,90DM 
DV 54,90DM 
77 in Vorb. 
DA 64.90DM* 
DA 59.90DM 
DA 59,90DM 












.Ä REVIEUJ 


Das Dingeling 

DADD ist ja ein Ding, dachte ich, als ich nach etwa vier Stunden Dauerhüpfens ein 
kleines Pauschen machte. Was anfangs noch ein Spiel wie viele andere war, ent- 
wickelte sich zu einem richtigen Süchtigmacher. 


DER AUFSTAND 
DER DINGE 


PC, Registrierung: 69 DM, 
Hersteller: Caps Softwarede* 
sign, 89075 Ulm, Muster von: 
NBG EDV, 93133 Burglengs- 


H a haben wir den Salat! 
Nein, eigentlich stimmt 
das nicht, es müßte viel- 
mehr “da haben wir die 
Äpfel, Karotten, Glühbirnen, Eistüten 
usw." heißen. Genau jene sind dank der 



A Das kommt davon, wenn man Kucki- 
dont futtert 



/sinne ei •>. 


A Auf der Plattform: Klarlux-Gläser von 
Gleiss 



A Bröckchen for Bröckchen for Bröckchen 


Experimente eines verrückten Profes- 
sors zum Leben erwacht und bilden 
einen eigenen Staat namens “Dings- 
town”. Nun ist die höchste Dringlich- 
keitsstufe erreicht: Jack Flash macht 
sich mit einem Succ-O-Matic auf die 
Socken, um den Dingen auf den Grund 
zu gehen. Vier verschiedene Stationen 
mit diversen Unterievels sind zu durch- 


forsten - und jede hat ihre kleinen Be- 
sonderheiten. 

Eigentlich ein Unding, daß Jack ganz 
allein auf sich gestellt ist. Na ja, wenig- 
stens besitzt er nurvier Leben weniger 
als eine Katze, kann im Lauf des Spiels 
noch einige hinzugewinnen, und Ihr 
helft ihm bei seinen Abenteuern. Ent- 
weder sammelt der gute Mann alle 
Items ein (die bringen so nebenbei 
auch ein paar Pünktchen aufs Konto 
bzw. verbrauchte Energie sofort 
zurück) oder er sorgt dafür, daß alle, 
aber auch wirklich alle Dinge ihre Ener- 
gie verlieren. Pech nur, daß sein “Sau- 
ger" immer wieder neu geladen wer- 
den muß. Also nix wie hin zu den Kon- 
vertern, die eigens diesem Zweck die- 
nen. 

Zum Aufladen bekommt Jack Flash 
wahlweise in der Eiswelt, der Natur- 
welt, der Spacewelt oder der Fabrikwelt 
viele Gelegenheiten, was - wie ich nach 
einer Weile einsehen mußte - leichter 
gesagt ist, als getan. Mit anderen Wor- 
ten: Der Aufstand der Dinge zeigt sei- 
ne wahren Qualitäten erst, wenn man 
schon eine Weile gespielt hat. 

Da gibt es z.B. eine sogenannte 
B-Ray-Brille, die einem versteckte Platt- 
formen offenbart (sofern man 
das Ding findet und auf dem Riechkol- 
ben plaziert). Oder das Karne ra-Pad: 
auch ein feines Ding, mit dem ihr Euch 
die jeweilige Umgebung ansehen könnt. 


Florian meint: 


Bösartige Blumen, komische Karot- 
ten, grimmige Gebisse und diaboli- 
sche Dampfbügeleisen - DADD 
zieht alle Register des Absurden. 
Hätte man bei der technischen Aus- 
führung genauso viele Ideen ver- 
wirklicht wie bei der Story, hätte ich 
glatt für einen Hitstern plädiert, 
denn so liebevoll konzipierte 
Jump’n’Runs für den PC findet man 
selten. 


»GUT« 



A Vorsicht Kamera (auch für Nichtjapaner) 




Gestatten: Dingens Kirchen 


Manchmal finden sich für diesen Zweck sogar Fenster, die man 
nicht einmal putzen muß, harhar. Mittels Teleporter könnt Ihr Euch 
auch mal wegbeamen lassen, was aber nicht unbedingt heißt, daß 

Ihr dadurch ei- 
nen Vorteil habt. 
Mehr sei an die- 
ser Stelle nicht 
verraten. Was 
DADD vor allem 
auszeichnet, sind 
der Humor und 
die Leveigestal- 
tung, bei der man 
vor Überraschun- 
gen niemals si- 
cher ist. Beispiel: 

Ihr marschiert über eine “Brücke”, und deren einzelne Bauteile lösen 
sich nach dem Betreten in nichts auf. Zu dumm, wenn der Heid auf einer 
Felskante landet, plötzlich in der Luft hängt und dann nach unten segelt. 
Hier gilt: Je höher, desto platsch, also schaut zwischen-durch mal run- 
ter, ob Jack wenigstens eine weiche Landung e märten darf. Paulchen 
Panther in gleicher Si- 


tuation würde dumm 
aus der Wäsche gucken, 
Jacks Mimik ändert sich 
leider, leider nicht. Und: 
Ihr müßt sehr viel Ge- 
duld mitbringen, denn 
der Spielspaß entwik- 
kelt sicherstallmählich. 
Aber wie heißt es doch 
so schön: Gut Ding will 
Weile haben. In diesem 
Fall garantiert 
keine Lange- 
weile. 


m urteii: 9 


Grafik: 

Sound: 

Ablauf; 


Humor: 

Steuerung: 


Selbst der Vetter aus Dingsda hätte seine Freude 
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Nestle 


Wer hilft Quiky, 
die geheime Rezeptur 

wiederzufinden? 


Hilfe 


Stellt Euch vor: Das Buch mit der 
geheimen NESQUIK-Rezeptur ist 
verschwunden - die Seiten sind in 
alle Winde verweht. Aber mit Eurer 
Hilfe kann die Welt vor einer NESQUIK- 


Zauberballons und andere Helfer 
machen Euch stark gegen die Feinde 
wie Spinnen, Krebse oder Roboter. 

Natürlich gibt es auch eine Extraportion 
NESQU1K - damit schafft Ihr doch glatt den 


Krise bewahrt werden. ‘ Bonus-Level, wetten? 

< V j- 

5 Leveis müßt Ihr schaffen: den finsteren ^fy Also hasenschnell bestellen bei: 
Wald unter Wasser, ins ewige Eis, durch die 
Wüste und hoch ins Weltall. Keine Angst - 


Kennwort: Trieky Quiky Games 
Postfach 61 61 61 
60382 Frankfurt 


10 DM in bar oder als Verrechnungsscheck 
beilegen. Absender nicht vergessen! 

09 
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PC/IBM CD-ROM 


PC/IBM CD-ROM 


rtli 


'Kleivteri 'rtyeld wUt 

att&ßen 'Klopfte 


Nicht nach dem Sinn 
fragen, sondern 
lachen (und kaufen), 
das könnte das 
Motto dieses Werbe- 
games sein. 


®L!’ v 


i i 


IJF 


* - 

- Br*k 


äf Bl 


arf ich Euch Tom 
Long vorstellen? 
Tom ist ein rotzfre- 
cher Junge (sorry, 
boy, aber das ist die Wahrheit...), 
der wie alle rotzfrechen Jungs eine 
Freundin hat. Oder vielmehr nicht 
mehr hat. Das liegt aber nicht etwa 
daran, daß sie ihn verlassen hätte, 
vielmehr ist sie von Don Tomato ge- 
schnappt und in ein Computerpro- 
gramm entführt worden. 

Das Ganze sieht aus wie diverse 
LucasArts-Adventures. Es gibt z.B. 
wirklich tolle Grafik, die direkt dem 
“Toonland” von Disney entsprun- 
gen sein könnte, und sogar die 
Steuerung über eine Befehlsleiste, 



▲ Die Zeitiok bringt Tom zu Robin Hood 
und in andere Abenteuer hinein 


bei der man Symbole 
anklickt und dann mit ei- 
nem Pfeil über den Screen 
düst, um beim gewünsch- 
ten Gegenstand erneut 
“Klick” zu machen. Ganz 
schön professionell für 
ein Werbegame. Hutab! 

MitWerbesprüchenwird 
man während des Spielens 
fast völlig verschont. Dafür 
wird enttäuscht, wer in An- 
lehnung an das Sprichwort 
“Nomen est omen" einen 


▲ Wetten , daß diese Tomate 
Böses im Schilde führt? 

langanhaltenden Spielspaß er- 
hofft. Spaß hat man zwar tatsäch- 
lich - aber doch nur für kurze Zeit, 
weil das Spiel zum überwiegenden 
Teil aus Dialogen besteht: Die ent- 


TOM LONG 


PC (VGA, Maus, 1 0 MB 
auf Festplatte), 10 DM, 
Hersteller: McCain/Pro- 
moHon Software, 72072 
Tübingen, Muster von: 
Hersteller. 


halten zwar eine ganze Menge 
Gags, aber fangen bald an, sich zu 
wiederholen. 

Die Rätsel sind logisch und 
leicht, also genau das Richtige für 
alle, die bei komplizierteren Adven- 
tures schnei! gefrustet sind. Für 
echte Fans des Genres bietet das 
Game dagegen kaum mehr als eine 
Zwischenmahlzeit. Bleiben die 
zehn Mark als Argument: 

Billiger kann’s bessere Un- 
terhaltung kaum geben. 



Dauerspafl: 7 
Humor: 1 0 


Genug Witz für wenig Geld 




IC JAHRE „INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL. 49.90 
7THGÜEST 39,90 

ACES OF THE DEEP KOMPL. DT * 89.90 

ACES OF THE PACIFIC 8-5,90 

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 80,00 

AIR COMBAT .nkl . BATTLE HAWK5 1 942 3ECRET 
WEAPONS FlN E ST H QU R & SCENER I ES D . HB . 89. 90 
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 69.90 

ALÜNE IN THE DARK II KÖMPL DT * 89.90 

ANSTÜSS KQMPl . DEUTSCH 99.90 

APOGEECCMPANION - SHAREWARE GAMES - 35,90 

ARCHON ULTRA KOMPL DEUTSCH 75,90 

ARMOREDR5T DT. HANDB Update- fähig 79,90 

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90 

BATTLEHAWKS 1 942 39,90 

BATTLEISLE2 KQMPL DEUTSCH 89.90 

BATTLEISLE II SCENERY - ERBE DES TITAN - K D 54.90 
E304EATH STEEL SKY KQMPL DEUTSCH 70,90 

BETRAYAL AT KRONDOR 59 .90 

BIO FÜR GE KOMPL, DT. 95.90 

BITMAP- BROTHERS COMPILATION INCL-XENON2 ■ 
GOOS/MAGXTOK^ * 79,90 

BLOODNETT DT. ANLEITUNG 69.90 

BURNING STEEL Inkl. MISSIONS KOMPL DT 89.90 

BURNING STEEL II 75.90 

CAMPAIGN KOMPL. DT 85.90 

CD-CADDYS 19,90 

CHESSMASTER 3000 / KARPOV 29,90 

CINE MAN1A - Ml C RQSOFT ‘ 995 F ! LMPATFNFJANK 1 39 . 90 

CIVtUZATQN 4 RAILROAD TYCOON DE LUXE 89 . 90 

CLASSIC ADVENTUBE inkh LÜÖM / MANiAC MANSiON 
INDIANA JONES 3 . MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT, 99,90 
CLOU KOMPL DEUTSCH 85 r 90 

CQLÖNI2AD0N KOMPL. DEUTSCH B9.9Q 

COMANCHE Md MISSION 1Ä2 KOMPL DT 99,90 

CQRRtDOR 7 49,90 

CREATU R E SHÜCK DT H AN DBUC H * 99 .90 

CRIME PATROL 89*90 

CRfTICAL PATH SVGA 29.90 

CRUISE FOR A COR PS 2 9. 90 

CYBERRACE KOMPL. DT. 29.90 

CYCLEMANIA 79,90 

CYCLONES* 75,90 

DARK LEGIONS - SSI - 69,90 

DARK SUN - SHATTERED LANDS 79,90 

DAR K SUN 11 - WAK E OF THE R AVA GER - 85, 90 

DAS SCHWARZE AUGE : DSK KOMPL DT. 69,90 

DAVID SOWIE- JUMP- WINDOWS 75,90 

DAWN PATROL DT. HANDB. 85.90 

DEPTH DWELLERS (inkl SD-BRILLE) 44,90 

DER PATRIZIER KOMPL DT 39,90 

DER PLANER inkl DATA DISK KOMPL DT 89,90 

DESERT STR I KE 69,90 

DOGFIGHT DT. HANDBUCH 35,90 

□OOM UTJ UTI ES (900 NEUE LE VELS) 29. 90 

DOOM 2 UTILITIES CA. 1 00 LEVEL 49,90 

DOOM II - HELL ÜN EARTH - OT ANL. 89,90 

DRAGON LORE - LEGEND BEGlNS - 79,90 

DRAGONS LAtR Dt. ANL. 59.90 

BREAMWEB KOMPL DT. B5,9Q 

DÜKE NUKCJVI II & BLAKE 5TDNE W - VOLiVFRSlON - 55,90 
ECSTATICA DT ANL. 89,90 

EIGHTBALL DELUXE 2.0 (FLiPPER) 59,90 

ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 39 f 9Ü 

EMPIRE DE LUXE (DOS 8 WINDOWS} KOMPL DT 75,90 
ERIC PINBALL SHAREWARE 9.95 

ERIC THE UNREADY 29.90 

EYE OF THE SEHOLDER TEIL 1 24,90 

EYE OF BE HOLDER TP I LöGY 1-3 KÖM PL DT 89. 90 

Fl 4 FLEET DE F E NOER GOLD DT. HAN DB. 89 .90 

Fl 4 TOM CAT +■ 5 SPI ELE DT. ANL. 1 9 .90 

Fl 5 STRIKE EAGLE III DT HANDBUCH 35.90 

Fl 5 STRIKE EAGLE II 29.90 

FALOON 3.0 GOLD inkl. SCENE RIES 99,90 

F IFA I NTERNA T JON AL SOCCER DT. HANDB . 79.90 

FORMULA ONE GRAND PRiX DT HANDBUCH 35,90 

FOTOSHOW : CHI NA/ ALASKA/ Nt USEELAN D je 44 , 90 

GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. DT ■ SHAREWARE - 29,90 
GQBUiNS 2 DT, ANL 99,90 

GOLD- TOPWARE - i SH ARE WARE) 39 ,90 

GRANDEST FLEET DT. ANL. 75,90 

GUNSHIP 2000 DT, HANDBUCH 35.90 

HAPPOON 29,90 

HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG 69.90 

HELL DT. ANU 4= 99,90 

HFRBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD AUDIO 34.90 
H (STORY LJNE 1 9 1 4 - 1 91 8 KOMPL .DT 65 ,90 

HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH * 89,90 

HORDE KOMPL. DT, 89,90 

HOT NEWS II 25,90 

HURRA DEUTSCHLAND KOMPLETT DEUTSCH 69,90 

J NC A ! I Wl RACHQCHA KQMPL. DT 1 1 9 , 90 

INDIANA JONES 3 AD VENTURE KOMPl DT. 39,90 

INFERNO KOMPL. DT. 89 T 90 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL 85,90 

INVEST KOMPL. DT, 29,90 

IRQNASSAULT* 99,90 

[RON HELIX 49.90 

IT CAME FROM THE DESERT 4 5 SPIELE O.A. 19,90 
JUNG LE STRIKE * 79,90 

JUT LAND - THE NAVAL BATTLE OF JÜTLAND 40,90 

KINGS QUEST COLLECTION 1 - 6 89.90 

KINGS QUEST 7 PRlNCE LESS BRIDE * 89,90 

KOLUMBUS KQMPL DT 8&,90 

KYRAND1A II - HAND OF FATF - KOMPL , DT. 1 09,90 

KYRAWGIA 3 - MALCOMS R EVEN GE - KPL DT, * 11 9,90 
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL. * 89,90 

LAURA &ÖW 2 - DAGGER QF AMON RA DT ANL 39,90 
LEISURE SUIT LARRY 1 29,90 

LEISURE SUtT LARRY 6 85,90 

LEMMINGS 1 Ä 2 DT. ANL. 29,90 

LEMMINGS 3 DT ANL, * 69,90 

LHX ATTACK CHOPPER S BlRDS OF PREY 39,90 

LINKS GOLF 29,90 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL, DEUTSCH 95,90 

LODERUNNER DT. HANDB * 85,90 

LOLLYPOP DT ANLEITUNG 69,90 

LOOM 49,90 

Ml TANK PLATÖON 29,90 

M AD DOti MC REE li bb , 90 

MAGIC CARPET KOMPL. DT, 95,90 

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KQMPl , DT 80.90 
MEGA PACK Inkl. MEGAPORTRESS & 

SCENERY OPER SLEDGEHAMMER 29,90 

MEGA RAGE 49,90 

MENZQBERRANZAN * 79.9Ö 

M1CROCOSM DTANL. 34.90 

MICROPROSE SOCCER / SAVAGE • 3D POOL 
RICK DANGEROUS 29,90 

MIGHT 8 MAGIC 3 KOMPL DT. 39,90 

MIGHT AND MAGJC TRILÖGY TEIL 3-5 99,90 

MQNKEY ISLANDS l KOMPL.. DEUTSCH 39,30 

MON KEY ISLANDS II KOMPL. DT. 39,90 

MONT Y P YT HON $ COM P I L WAS TE O F TI ME 89, 90 

MYST - WINDOWS - SVGA 99,90 

H AS CAR PACING DT. ANLEITUNG * 99,99 

NHL tCFHÖCKEY 95 DT. HANDBUCH 85,00 

NOCTROPOUS KOMPL DT. 95,90 

NQMAD DT. ANLEITUNG 5S.9Ü 

NOSTRADAMUS (BIOGRAFIE /PROPHEZEJHUNGEN} 84.90 
NÜVASTORM OT ANL 85.90 

OLDTIMER KOMPL DEUTSCH 89,90 

OUTPOST - SIERRA / DYNAM1X - KQMPL. DT 89.90 

PANZERGENERAL - SSI - 4t 79,90 

PATRIOT 44 r 90 

PC - JURI ST W I N DO WS (HG6/BGÖ/ St 08} 84 ,90 

PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 39.90 

PEGASUS 5,0 - SHAREWARE - 2 CDs 29.90 

PGA TOUR GOLF 466 DT HANDB. 85.90 

PHOTO CD AUSTRALIEN/ IRLAND/ AEGYPTEN 24.00 

PINBALL DRLAMS DELUXE DT ANL 69.3Q 

PIRATESI GOLD DT HANDBUCH 35.90 

POLICE QUEST 1 29,90 

POLICE OUEST 4 KOMPL. DT 89.90 


PRlNCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,99 

PRIVATEER & STRIKECOMMANÜER DT HANDQ. 89,90 
PROJECT TODESPUDDE 29,90 

QUEST & FUN [KINGS Q 5 f LARRY b . RED BARONS 75,90 
□URAN TINE KQMPL. DT 89,90 

RAIL Rü AD TYCOON Df. ANLEITUNG 34,90 

ranTHAINER KOMPL DT. * 99,90 

RAFTOR - VQLLVERSION - 59.90 

REBEL ASSAULT 54,90 

RETRIBUTION DT. ANL* 79,90 

RETURN TO ZÜRK 40,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL, DEUTSCH 75.90 

RINGS OF MEDUSA KQMPL, DT. 29,90 

RISE OF THE ROBOTS DT, ANL. * 89.90 

ROBOCOP 3 5 DUNE 1 39.90 

SAGA OF ACES inkl. RED QARON 7 ACES EURGPE / 

ACES PACIFIC DT ANL 89.90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD KQMPL DT 95.90 

SEAWDLFSSN21 DT ANLEITUNG 89.00 

SECRET WEAPQNS QF LUFTW, Inkl SCENERIES 39,90 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90 

SHAREWAREPERLEN 3 39,90 

SHERLÖCK HOLMES - LOST FILES - KQMPL. DT 119.00 
SILENT SERVICE 2 Di, ANLEITUNG 34,90 

S I M C IT Y 2000 Bl DATA Dl SK KOMPL, DT. 9 5 ,90 

SJMÜN THE SORCEROR KOMPL DT, S5.9Q 

SPACE ACE DT, ANL* 85,90 

SPACE QUEST 1 29,90 

SPACE QUEST 4 49,90 

SPACE QUEST COLLECTION 1 - 5 85,90 

SPACE SHUTTLE 29,90 

SPACEWARD HQI KQMPL DT, 75,90 

$PR AC H LABOR BOEDE R { ENGL ./FRANZ,/ LATEI N} 134 ,90 
STA R TR E K 25 TH AN N I V, / SP R AC H A U SG A BE 79 .90 
STARCONTRQL 1 8 2 39.90 

STARCRUSADER KOMPL- DEUTSCH 09,00 

STARLORD KQMPL DEUTSCH 89,90 

STRIP POKER OT ANLEITUNG 29,90 

SUBTRADE - RETURN TO IR ATA - DT, VERS, 75,90 
SU B WAR 2G50 KOM Pl , . DEUTSCH 9S. 90 

SUPREMACY+ 5 SPIELE DTANL. 19.90 

SYNDtCATE PLUS KOMPL DT 109,90 

SYSTEM SHOCK KQMPL DT 85,90 

T. F.X - TACTICAL FIGHTER EXP - DT, HANDB. 39,90 

TENNIS CUP II 29,90 

THE GREATEST COMPILATION Inkl DUNE 1 • 

LURE OF TEMPTRESS SHUTTLE DT. ANL. 29,90 

THE IR FINEST Haus BATTLE QF BRfTAlN - 39.90 

THEME PARK KQMPL. DT 79.90 

TORNADO 

TORNADO & FALCÜN 3,0 DT. HANDBUCH 65.90 

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 95,90 

TRANSWQRLD KOMPL. DEUTSCH 29,90 

TZ-STRI P BLACK JACK DT. AN L , 34 ,90 

U. F.O - ENEMY UNKNOWN - DT, ANL 99,90 

ULTIMA 8 - PAGAN - inkl, SAP KOMPL DT 79,90 

ULTtMATE FOOTBALL 79,90 

UNDER AKILLINGMOON DT. HANDBUCH 114,90 

US NAVY FIGHTERS KOMPl DEUTSCH 99,90 

VIRTUAL VEGAS (VOJGE RECOGNITION)/WlN 49,90 

VtRTUO SO KOMPL. DT * 85 ,90 

VISTA PRO 3,0 KQMPL DT 100,90 

WALLS QF ROME 29, 90 

WARPLANES VOL l ENCYCLOPED1A - 89,90 

WHALES VOYAGE 20,90 

WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89, 90 

WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE- 
BESCHREIBUNGEN. CA. 500 MB NUR DM 4,99 

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS 
WILD BLUE YONDER 69.90 

WING COMMANDER i & INDIANAPOLIS 500 39.90 

WING COMMANDER 3 .LIMITED EDlTtON 1 149.90 

WING COMMANDER III DT. HANDBUCH 1 1 9,90 

WING COMMANDER s & 2 DE LUXE EDITION 79,00 

WING COMMANDER ARMADA Dl HANDB. 89,90 

VV1NGS OF GLQRY Di ANLEITUNG * 89,90 

WtZARDRY 6 4 7 BÜNDLE KOMPL Di 99,90 

WOODSTOCK DT ANt 49.90 

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWQRLD 
MAD TV / TRANS WORLD . WINZER 65,90 

WR ATH QF THE GÖDS 03 , 90 

X WING COLLECTQRS KOMPL, OT 75,90 

ZOQL 2 DT, ANL 59,90 


PC/tBM 


1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5* 89.00 

1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '94 49,90 

ACES OF THE DEEP DT. ANL. 85,90 

AL QADIM KOMPL DEUTSCH 3, 6‘ 85.90 

AL A D D I N (O ISN E Y) DT, AN L * 59 .90 

ALIEN LEGACY DT. ANL 05.00 

ARMORED FIST LTT. ANL , 3, 5* Update - fähig 7 5 .90 

AUFSCHWUNG ÜST KQMPL DT. VGA 3 5* 79,90 

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPl . DT. 3,5“ 85,90 

BATTLE BUGS KOMPL. DT, 69.90 

BAULÖWE KOMPL. DT. / WINDOWS * 89,90 

REN LAT H A STEEL SKY KQMPL, DEUTSCH 3.5“ 69,90 

BURNING STEEL KQMPL. DT. VGA 89.90 

C AN N ON F OÖDER 2 3,5-* 65 .90 

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5* 54 Üp 

CHARTBREAKER KOMPL DEUTSCH 3.5* * 75.90 

COLONtZATION KOMPl DT 89,90 

COOL SPOT DT, ANL. 3,5“ 54.90 

DARK SUN • SHATTERED LANDS KQMPL. DT 65,90 
DARK SUN II - WAKE OF THE RAVAGER - 79,90 

DAWNRATBQt PT HANDB. 65,90 

DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 KOMPL DT VGA 69 9C 
DEAMONSGATE 79,90 

DELTA - V - 3,5“ (UP-DATE IN DEUTSCH! 75,90 

DER CLOU KOMPL. DT- 3.5" 85,90 

DESERT STRIKE 3,5“ 69,90 

DEVILLAND DT. ANL, 3,5" 59.90 

DIE BOX VOL. 1 inkl, BUHNTIME. DYN ATECH 
WHALES VOYAGE KOMPL DT 54.90 

DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3.5“ 64,90 

DIGGERS KQMPL. DEUTSCH 3,5“ 85.90 

DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. t & 2 zusammen 59.90 
DOOM It- HELL QN EARTH - DT. ANL, 09.90 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUPl 89,90 

DREAMWEB KOMPL. DT. 85.90 

DUNE 2 KOMPL DT, VGA 65.90 

EARTH SIEGE DT ANL * 79.90 

ELDER SCROLS - ARENA 3,5" 8 fi,9€ 

EMPIR E DE LUXE i DOS & WINDOWS) KOM PL. DT. 7 5 . 90 
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 69,90 

Fl 4 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3.5“ 89,90 

Fl 4 FLEET DEF DATA DISK 49,90 

FIELDS ÜF QLORY KQMPL DT. VGA 89,90 

Fl FA I NTERN , SOCCER DT, HAN DBUC H 3, 6“ 69 , 90 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.V 134.00 

FLIGHT SIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5“ 49,90 

FL I GHTSfM ULATOR 5 SCENERY PAR IS 3,5 49 , 90 

FL IGHTSIMUtATÖR 5 SCFNERY SAN FRANCISCO 3,5“ 59 90 
FRITZ 3 - CHF&SBASE KOMPl DT, 149.90 

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 79,90 

GABRIEL KN 1GHT S I ERRA KQMPL . DT VGA 3,5' 09 90 
GAMETEK CO MPH Inkl ELITE 2 / NOMAD 
HUMANS KOMPl . DT 69,90 

GQBLälNS 3 KOMPL- DEUTSCH VGA 3.5" 85,00 

GRANDEST FLEET DT ANLEITUNG 3.5* 69,90 

HANSE DE LUXE KQMPL. DEUTSCH 49.90 

HATTRICK - ÖL. MANAGER - KOMPL, DEUTSCH 89.90 
KORDE DT HAN 08, 3,5“ 69,90 

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL- DEUTSCH 39,90 

INDY CAR PACING DT ANLEITUG 3.5* 59.90 

INDY CAR TRACK RACK DT ANLEITUNG 3,5' 35,90 

INDYCAR PA INT KIT 39.90 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT ANL. 3,5* 59,90 

ISHAR 111 KOMPL DT 3,5“ 69.90 

JUNGTE STRIKE 3.5* * 79,90 

KA-50 HOKUM DT ANLEITUNG * 69,90 

KOLUM BL JS C HR I STOPHE R KOM PL DT, 3, 5* 85, 90 
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Versand: Liegnitzer Straße 13 


82194 Gröbenzell 


Telefon: (0 8142)5 96 40 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9“-18“, FR, 9“- 17“ 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 


Mo. -Fr. 9°°-13°° + 13 3 °-18<>°, Sa. 9°°-12°°Uhr 



WcsFsaraco] ©©iroB©® OnaoLblXI 


PC/IBM 


KYRANQtA 11 - HANO QF FATE - KOMPL DT 69,90 

LANDS CF LORE KOMPL DT VGA 59,90 

LEISURE SU IT LARRY 6 KOMPL. DT VGA 3.5“ 69,90 

LEMMINGS 3 DT. ANL * 59.90 

LINKS PRO nur ab 396er VGA 99,90 

LINKS SGBNBRY BEI TR Y VGA 45,90 

LINKS SCENERY BIG HORN 49.90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

LINKS SCENERY PEÖBLE BEACH VGA 3.5" 49,90 

LION KING DT. ANL. 3,5" * 69,90 

LODE RUNNER KOMPL. DT 69,90 

L.OLLYPOP KÖMPL DEUTSCH 3,5“ 79,90 

LORDS OF THE REALM KOMPL. DT, 69,90 

LOST VIKJNGS KOMPL DT. VGA 79,90 

MAP NEWS KOMPL. DT. 3,5' 85,90 

MASTERS OF MAGiC KOMPL. DEUTSCH * 95,90 

MASTER OF ORION MICROPROSE - ENGL. 3,5“ 89,90 
MEPCHANT PRINCE 3,5" 69,90 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,5' 59,90 

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5" 89,90 

NASCAR RACING DT ANLEITUNG 3.5“ * 75,90 

NHL ICE HOCKEY DT. ANL. VGA 3,5" 85,90 

OUTPOST KOMPLETT DEUTSCH 69,90 

OVERLORD 3.5' 75,90 

PANZERGENERAL - SSf - 3,5“ * 05,90 

PETER PAN KOMPL . DT. 3 , 5' 64 , 90 

PIN BALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90 

PI N BALL DREAM S 2 {DATA DISK) D T ANL 4 4 .90 

PIN BALL FANTASIES DT ANL 3,5" 65.90 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT 95.90 

POLICE QUEST 4 KOMPL. DT, VGA 3.5 11 69.90 

PRIVATE LR DT, ANL VGA 3.5" 89.90 

PRIVATE ER SPECIAL OPERATlONS T DT ANL 45.90 
PRIVATE ER SPEECH PACK VGA 3,5“ 39.90 

QUAHANTJNE KOMPL. DT. 3,5" 69.90 

QUEST FOH GLORY 4 VGA 3,5“ 69,90 

RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DEUTSCH 3.5 " 85.90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT 3,5* 85.90 

RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. 3.5“ * 85,90 

ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5* 69.90 

RU ESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69,90 

SAM & MAX HIT THE ROAD - KOMPL, DT, 89,90 

SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL DT 3,5' 64,90 

SIEDLER KOMPL, DEUTSCH 3,5“ 85,90 

SIM CITY 2000 WEIHNACHTSEDITION KOMPL. DT, 3,5“ 89.90 
SIM CLASSICS InkL SlM CITY / SIM ANT . 

SIM LIFE DT ANL 75,90 

SIMON THE SÖRCERER KOMPL. Dl. VGA 3.5“ 85.90 

SPACE SIMULATOR VI 0 MICROSOFT - 99,90 

SSN 21 SEAWQLF DT. HANDBUCH 3.5“ 85.90 

STAR GRUS AD ER KOMPL. DEUTSCH 3,5* 79.90 

STAR LORD KOMPL. DEUTSCH 3,5* 95.90 

STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 3,5* 79,90 
STARWARS SC REE N SAVER ENTERTAINM * 59,90 

STERNENSCHWElF: DSA 2 KOMPL DT. 89,90 

STRIKE COMMANDER DT ANL VGA 89,90 

STR! KF COMM TAGT! C Al QPTI ON S VGA 3.5* 39 .90 

STRQNGHOLD KOMPL, DEUTSCH 3,5* 85,90 

SUBTRADE - RETURN TO (RATA - DT VERS. 65.90 
SUB WAR 2050 MICROPROSE KOMPL DT 85.90 
SUBWAR 2Ü50 MISSION DISK KOMPL. DT. 49.90 

SUPERHERO LFAGUF OF HOBOKEN 89,90 

SYSTEM SHOCK KOMPL DT. 3,5* 85,90 

THEME PARK - BULLFROG - KOMPL DT 3,5* 73.90 

TIE FIGHTER KOMPL, DT, 3,5“ 95.90 

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 65,90 

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95,90 

U.F.Ü ENEMY UNKNOWN DT, ANLEITUNG 95,90 

UÜ STEIN - PLANER - (CA RTQÖN S) 3, 5“ 84, 90 

UNIVERSE DT. ANL 3,5" 79,90 

UNNECESSARY ROUGHNESS DT ANL. 3,5' 69,90 

VI STA PRO 3 . ü KOM PL , DT. 1 39, 90 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5“ 89,90 

WAR GAMb GüNSTRUCtrON SEI 2 - 1ANKS- 3,5“ 75,90 
WING COMMANDER ARMADA DT, BANDS. J.5* 70,90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5* 59,90 

WORLD OF BUSINESS tato, TRANS WORLD / 

M AD TV / BLACK GOLD / WINZER 69 . 90 

X-WlNG UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5“ 59,90 

X WING MISSION 2 B WING ENGL 3,5* 49,90 

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 59 .90 


PC/ IBM Sonderposten 


3D CONSTRUCTION KJT2.Q KOMPL. DTA40EQ 5,25“ 1 5 .90 

ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5“ 34,90 

ARCADE POOL DT. ANL. 3,5“ 29.90 

817 FLYING FORTRESS DT HANDBUCH 3,5“ 29.90 

BATTLET£CH2 3,5" 24.90 

BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5.25* 29.90 

BLUE S BROTHERS J UKE BOX 3,5* 2 4 ,90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3.5" 29,90 

CADAVERäPAYOFF DT ANLEITUNG 3,5* 35.90 

CLASSIC POWER COMP in kl SPACE QUEST V / ACES OF 
PACIFIC / INCRFLHBLE MACHINF 59,90 

COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 3,5" 39,90 

CONÜULS1ADOR KOMPL. DEUTSCH 3,5“ 29.90 

CURSE OF ENCHANTIÄ KOMPL. DEUTSCH 3,5 1 29, 90 

DOGFIGHT M1CROPROSE DT. HANDB 3,5" 39,90 

DUNG EON MASTER DT. AN L . 3. 5" 1 9, 90 

EP1C DT. ANLEITUNG 3,5* 34,90 

ETERNAM 5,25" 24,90 

EVEN MORE INCREDIBLE MACHtNE K.D. 3.5“ 29,90 

LYL OF BE HOLDER 1 KOMPL . DT VGA 3,5“ 39.90 

Fl- DÖMARK - 3,5" 34,90 

F 15 STRIKE EAGLE 3 DT HANDBUCH 3.5" 35,90 

FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3.5" 34,90 

FIRST SAMURAJ 3,5“ 19,90 

FLIGHT SIM TOOL KIT - D0MARK - 3,5- 34.90 

FORMULA ONE GRAND PH IX DT HANDB. 3,5“ 35,90 

FLASH 3 AC K KOM PL. DE UTSCH 3,5" 39 ,90 

FREDDY PHARKAS VGA 3.5“ 39.90 

GATEWAY II - HOMEWORLD - 3.5" 29.90 

GENESIA 3,5" 29,90 

GOAL - DINO DIN IS - KICK OFF 3,5" 29.90 

GUNSHIP 2000 DT HANDBUCH 3,5“ 35,90 

HARPOON 1.21 34,90 

HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5" 34,90 

ISHAR2 KOMPL DEUTSCH 3,5“ 24,90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT. 3.5“ 35,90 

INGA KOMPL. DEUTSCH 3 .5* 39 , 90 

INDIANA JONES 4 FATE OF . , KOMPL. DT. 3,5“ 39,90 

ISHAR - LEGEND QF THE FOHTRLSS - DT. ANL, 3,5* 19,90 
J1MMI CQNNÜRS TENNIS GREAT COURTS 2 3.5" 19,90 

JIMMY WHITF SNOOKER 3,5" 34,90 

JONATHAN KOMPL. DT 24,90 

KG B DT. HAN DBUCH nur 5 ,2 6" 19 ,90 


PC/IBM Sonderposten 


KICK OFF 3! KOMPL. DT. 3,6“ 34,90 

L 'FMPFREUR KOMPL DEUTSCH 5,25" 15.90 

LASER SOUAD DT. ANL VGA 5.25“ 19,90 

LEMMINGS 2- THE TRI0ES- DT. ANL. 3,5“ 24,90 

LES MANLEY; LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25* 29.90 

MAC TV KOMPL.. DT VGA 3,5* 39.90 

M ANHUNTER SAN FRANCISCO 29.90 

MAN! I UNTER NEW YORK 3,5* 29,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT. VGA 3.5* 49,90 

MONKEY ISLANDS I 5,25" 12.90 

NFL COACHES FOOTBALL 3,5* 29,90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3.5" 15,90 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5* 49.90 

PATRIZIER KOMPL DEUTSCH 3.5" 39,90 

PGA TOUR GOLF PLUS 3,5" 34.90 

PIRAT ES GOLDI DT. VERS 3,5* 34,90 

POLICE QUEST 3 34.90 

POPULOUS inkl p ROMISED LANDS 3.5“ 29.90 

POPULOUS 2 3,5“ 29,90 

PÜWERMONGER DT. ANLEITUNG 3,5“ 34,90 

PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19,90 

PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 15,90 

RAGNARÖK DT. ANLEITUNG 19,90 

RALLY DT. ANL, 3,5" 35,90 

REACH FÜR THE S KIES 3.5" 34,90 

RED HELL KOMPL, DT. 3.5" 24,90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL . DT. 3,5* 19,90 

ROCKE TEER - DISNEY SOFT WARE - VGA 5,25* 29.90 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 35,90 

SHADüW OF THE OOMET KQMFL DEUTSCH 3,5“ 29.90 

SILENT SERVICE 2 DT, ANL... VGA 3.5“ 29,90 

S1 M ANT KQM PLETT DEUTSCH 5 ,25* 1 5 , 90 

51 M ANT - WIN DO WS - PC DUAL 34 ,90 

S1MEARTH KOMPLETT DEUTSCH 5.25“ 19,90 

SIM LIFE - MAXIS ■ DT. KURZANL 29,90 

SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5" 34,90 

SPECIAL FORCES 3,5" 34.90 

STREETFIGHTER 2 DT, ANLEITUNG 3,5* 29.90 

STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3.5" 29.90 

SUMMER CH ALLENGE 3.5" 19.90 

SUPERSOCCER - 5TAR8YTE - KOMPL DT 3.5“ 19.90 

T EX, - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT, HB. 3,5" 55,90 

TERMINATOR RAMPAGE DT ANLEITUNG 3.5" 24,90 

tcüt HHlUF T c* jo on 

THEHR RNEST HOUR - BATTLE OF BR1TAIN - 5.25" % 2<80 

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL. DT. 3.5* 39.90 

LJL TIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL . DT 3.5* 59,90 

WING COMMANDER 1 VGA 3.5“ 29.90 

WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 24.90 

WINTER ÖLYM PLCS DT ANLEITUNG 3,5* 1 5, 90 

WIZKID VGA 3,5“ 19,90 

YEAQER AIR COMBAT DT ANL. 5,25* 24.90 

YSERBIUS - SHADGW OF - 3.5“ 19.90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT. nur 3,5“ 39,90 


Soundkarten/Zubehör 


3- D MOU S E PA D VON BLUE BYTE 17, 90 

3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. & 

SOFTWARE 749,00 

3,5" HD „SONY* FORMATTED 1QER 12*90 

ACTION REPUY VERSION 3,0 DT HANDBUCH 1 99,00 
E LIM INATOR GAMECARD GRAVI S 69 , 90 

GAME WAVE 32 0RCH1D TECHNOLOGY - DT ANL. 319,90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ ANALOG 59,90 

JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,90 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 6b , 90 

JO YSTI CK GRAVIS - SC H WARZ - 54 , 90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199,90 

JO YSTJ CKVERLÄNG E RU NG 1 5 POUG 24 , 90 

PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 582 B / DÜÜBlESPOLD 339,90 
PHOENIX FLIGHT & WCS ADV. GRAVIS - 249,90 

MAUS MATTE 6,90 

RU DDFR PEDALS TH RUSTMASTE R 219 ,90 

SCRECNBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 39,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 499,90 

SOUNDBLASTER 16 A3P DT HANDBUCH 329,90 

SOUNDBLASTER 16 VAL.ÜE. EDITION DT HANDB 199.90 

SOUNDBLASTER 2.C DELUXE DT HANDBUCH 109,90 

SOUNDBl ASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC, 

DT HANDBUCH 159.90 

SOUNDWAVE 32 - ORCH ID TECHNOLOGY - DT. ANL. 499,90 
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 

THRUS1 MASTER FORMULA M 299,90 

VIRTUAL PILOT PROFESSIONELLER FUCHTYOKE- 149,90 

WAVEÖ LASTER - CREATtV 399.90 

WINMOUSE A4 TECH SERI EL L 3 TASTEN 39 , 90 


Amiga 


1990 DIE 93ER EDITION POUT5IMUL. KD 1 MB 34,90 
3-0 MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90 

ALADDIN DT. HANDB, * 69,90 

APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49,90 

ARMQUfi GEDDON 2 49,90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1MB 65,90 

BATTLEF IE LD C REATGR / BAT ILE ISLE KPL. DT. 59 , 90 
BATTLE I SLE DATA D I SK NO . 2 DT. ANL . 49,90 

0ATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 49,90 
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 
BENEFACTOR 49,90 

BLOODNET DT. ANL. * 65,90 

BLUE-BYTE COMPIU Inkl SIEDLER / 

CHAOS ENGINE 8 T2 ARCADE GAME 65,90 

BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 1 MB 55,90 
CAMPAIGN 2 1MB 69,90 

CANNONFODDER 2 * 59,90 

CHART BREAKER KOMPL. DT * 85.90 

CLASSIC ADVENTUHES LÜCAS ARTS - inkl. LOOM / 

INDIANA JONES 3 / MANIAC MAN SION i MONKEY 
ISLANDS 17ZAKMC KRACKEN KOMPL DT, 89.90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54 .90 

DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49.90 

DAS SCHWARZE AUGE; DSK 1 MB KOMPL DT 79,90 
DAWN PATROL Dl HANDB. 1MB* 75,90 

DEATH QR GLORY KOMPL- DT 1 MB 89,90 

DER CLOU KOMPL, DEUTSCH 1 MB 75,90 

DER CLOU - DIE PROFIDtSKETTt KOMPL DT. * 45,90 
DIE BOX VOL 1 irrkl. BUR N TIME / DYNATECH - 
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 54,90 

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 49,90 

DOPPELPASS 1AN5TGSS & WORLD CUPJ K.D 79,90 

DR E AM WEB KOMPL DT IMS* 69,90 

DUNE 2 KOMPL DT 1 MB 59,90 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54,90 

RELDS OF GLORY KOMPL. DT TMB * 7b, 90 


Amiga 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 54,90 

GLOBAL DOM (NATION 65,90 

GÖBLIIINS 3 KOMPL DEUTSCH 1 MB 75,90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT 45,90 

HATTRICK - BUNDESLIGA ~ KOMPL. DT 79,90 

HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90 

HISTORY LINE 1914 -1918 KOMPL. DT. 49,90 

ISHAR III KOMPL DT 59,90 

JURASSIC PARK DT. ANl I MB 59,90 

K 240 - UTOPIA II - DT. ANLEITUNG 55,90 

KID CHAOS DT. ANL 59,90 

KINGS QUEST 6 KOMPL DT 1 MB 69,90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT 1 MB 79.90 

LEMMINGS 3 DT. ANL * 55,90 

LG LLY POP DT. ANLEITU NG * 65 .90 

LORDS OF THE REALM KOMPL. DT 65.90 

LOST VIK1NGS KOMPL. ÖT. 1 MB 75.90 

MICRO MACHINES DT ANLEGUNG 49,90 

MISSILES OVER XERIQN DT. ANL. l MB 29.90 

MR . N UTZ DT. ANL EITU NG 59 .90 

OVERLORD* 65.90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL 1 MB 59.90 
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT I MB 85,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT 69.90 

RISE OF THE ROBOTS DT, ANL, * 79,90 

ROBINSON 'S REQUIEM KOMPL DT 65,90 

RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT. 59,90 

RUFFNTUMBLE DT. ANL 1MB 49,90 

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL 44,90 

SIERRA SOCCER KOMPL DEUTSCH 1MB 39,93 

SIM CLASSICS inkl. SIM ClTv f SIM ANT / 

SIM LIFE DT. ANL. 79,90 

SIMON THE SQRCERER KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

SPACE WAR D HO ! KOM PL . . DEUTSC H 1 M B 75 ,90' 

ST. THOMAS KOMPL, DT. 1 MB 54,90 

STARLORD DT HANDBUCH 1 MB 79,90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 59,00 

TOWER ASS AU LT * 39,90 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN KOMPL DT 1 MB * 69,90 

UNiVERSE DT. ANL, 65,90 

WOODYS WORLD DT ANL 1 MB 29,90 

WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / 

SENS IBLE SOCCER / CHAM P MANAGER 59 ,90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANL 54,90 

WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / 

TITANS WORLD / BLACK GOLD KOMPL DT 69,90 


Amiga Sonderposten 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT 29.90 

4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90 

A TRAIN 1MB $0,90 

ADRENALYN DT ANL, 9,90 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90 

ANOTHER WORLD DT ANLEITUNG 34,90 

AP1DYA 29,90 

ARCADE POOL DT ANLEITUNG 24.90 

ARC HER MCLEAN POOL BILLAR D 34 .90 

ARMALYTE 15,90 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 29,90 

AV8B HAHRIER ASSAULT DT HANDBUCH 24.90 

SATMAN RETURNS DT. ANL 24,90 

BLASTER DT. ANLEITUNG 19.90 

BLITZKRIEG 1 MB 19,90 

BLOB DT ANLEITUNG 19,90 

BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 29,90 

BRUTAL CFLAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 29,90 

BUDQKHAN 29,90 

CADAVE R &. PAY OFF DT. ANl ElTU NG 35 .90 

CHAOS ENGINE * MB 24.90 

CH UCK ROCK 2 - SÖN DF CHUCK ROCK - 29,90 

COLONELS BEQUEST SIERRA - DT. ANL. 34,90 

CONQUESTADOR KOMPL DT. 1 MB 29,90 

CREATURE5 1 MB 19,90 

CURSE OF ENCHANTIA DT ANL., 1 MB 29,90 

CYCLES - ACCQLADE - 29,90 

CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 19,90 

DISPQSABLE HERO 24,90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDB. 1 MB 39,90 
DONK - SmMURAI DUCK- DT ANLEITUNG 1 9,90 

DREAM TEAM COMPILATION inkl, SIMPSONS 
WWF WRESTUNG / TERMINATOR 2 DT ANL 29,90 
DUNE I KOMPL DT 1 MB 34,90 

BJTE2 KOMPL. DT, 34,90 

ERBE N DES THRON S KOMPL. DT 29 , 90 

EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ ARCHER 
MC LFVWYS POOL/- SHUTTLE7 JAMES POND 2 39,9Ü 

EYE OF BEHOLDER t KOMPL. DT. 1 MB 39,90 

F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 

F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90 

F117A NIGHTHAWK DT. HANDEL. 1 MB 39,90 

F29 RE1ALLATOR 29,90 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 

FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90 

FORMUL A ONE GRAND PRLX DT ANLBT. 1 MB 35,90 
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL 1MB 1 5,90 

GLOBDULE 15,90 

GOAL Dl NO DIN! S DT. ANlEITU NG 29 , 90 

GOÖLIINS I KOMPL. DEUTSCH 1MB 29,90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCQLADE - 24 ,90 

GUNBGAT - ACCQLADE - 1MB 29,90 

GUNSHIP 2QGÜ DT. ANLEITUNG 1MB 35,90 

HEARTOF CHINA 1MB DT, ANL, 34, 9D 

HUMANS JLJRASSIC LEVElS STAND ALONE VERS 19,90 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 35,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT, 1 MB 54 ,90 

INVEST KOMPL DT 1MB 19,90 

JAGUAR XJ 226 29,90 

JIMMI WHITE SNOOKER 34,90 

KINGS ÜUEST i DT. ANl , 1 MB 19.90 

KINGS QUEST 4 DT ANLEITUNG 29,90 

LARRY 3 1MB 34*00 

LEGEND OF FAERGH.AIL KOMPL. DT. 1 MB 39,90 

LEISURE SU1T iARRY 1 DT ANL 1 MB 29,90 

LE M M I N GS 2 - THE TR I B ES - DT. ANL. 24 f 9ö 

L OOM - LUGASFILM - 29,90 

LOR D OF TH E R INGS KOM P L . DT. 1MB 19 f 9Ü 


Amiga Sonderposten 


Ml TANK PLATOGN DT. KURZANL t MB 34,90 

MAD TV KOMPL DT 1 MB 39,90 

MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29,90 

M ANHUNTER NEW YORK 29,90 

M ANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29,90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 54,90 

MONSTERBUSINESS 9,90 

MONSTERPACK VOL. 2 inkl BEAST 2 / 

KILüNG GAME SHOW / AWESOME 29,90 

NICK FAL DOS GOLF KOMPL DT. 1 MB 19,90 

OPERATION STEALTH 1MB 34,9Ü 

PAPERBOY II DT. ANLEITUNG 19.90 

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 

PGA TOUR GO LF PLUS 34 , 90 

P I N BALL FAN TASl ES DT. ANL EITüNG 1MB 29 .90 

PIRATES» DT. ANL. 1 MB 29.90 

POLICE QUEST 11MB 34,90 

POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT ANL 34 90 

POLICE QUEST 3 1MB 34,90 

POPU LOUS inkl . PROM I SED LAN DS 29 ,90 

POPULOUS 2 29.90 

P0WERMONGER mW, WW DATA DISK 29.90 

PREMIERE MANAGER 2 1 MB 19.90 

PRI ME MOVER OT. AN LE ITUNG 1 5, 90 

PUSHQVER 19.90 

QUEST FQR GLORY 2 - Sl ERRA - DT. AN L 39, 90 

REACH FÜR THE SKlES DT. ANL. 35,90 

R., TYPE 2 15,90 

ROCKET RANGER Ä TV SPORTS FOQTBAL L 1 900 

SECRET QF MONKEY ISLANDS 1 KPL DT “MB 39,90 
SENSIBLE SOCCER 92/93 OT. ANL 1MB 15,90 

SILENT SERVICE 2 1MB 24.90 

SIM ANT -MAXIS- 1MB 24,90 

SIMEARTH TMB 34,90 

SK1DMARKS DT. ANL 29,90 

SOCCER KID 24 t 90 

SPACE CRUSADE 1MB 19,90 

SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29,90 

SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90 

SPACE QUEST 4 1MB 34,90 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPl DT. 1 MB 19,90 

STREETFIGHTER 2 DT ANL. 1 MB 29,90 

SUBU RB AN COM M ANDO 1 6 ,90 

SUPREMACY 29.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 1 5,90 

THE IR FINEST HOUR: BATTLE QF SRI TAIN 29.90 

TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 24.96 

TOTAL CAHNAGE 15,90 

TRAN3WÜRLÜ KQMPl DT. 1 MB 19,90 

TROLLS DT. ANLEITUNG 19.96 

TURRICAN 2 DT ANL. 24,90 

UR1DIUM H DT. ANL. 29,90 

WAR IN THE GULF 29,90 

WATERLOO DT. ANLEITUNG 19,90 

WHALES VOYAGE 29,90 

WING COMMANDER 1MB 29,90 

WINTER OLYMPICS DT. ANL 15.90 

WIZ N UZ DT. ANLEITUNG 19,90 

WOLFPACK (U^ BOOT- SIMULATION) 1 MB 24,90 

WWF LUROPEAN HAMPAGL 19,90 

ZAK MCKRACKEN KOMPl.. DEUTSCH 39,96 

ZOOL OT. ANLEITUNG TMB 19,90 

ZÖOL2 DT. ANLEITUNG 24,90 

3.5“ HD „SONY" FORMATTED 1DER PACK 14,90 

GRAVIS GAM E PAD 39 ,9Ü 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

MAUSMATTE 6,90 

X-CQPY PROFESSIONAL TOOLS Inkl, HARDWARE 74,96 


Amiga 1200 


BANSHEE DT. ANL S9.9Ü 

BUBBLE & SQUEAK 59,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75, 9Ü 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD, 79,90 

FIELDSOF GLORY DT. ANL. 75,98 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90 

HATTRICK - 8UNDELEGA MANAGER 3 - KPL DT 79,90 
KICK OFF 3 KOMPL DEUTSCH 54,90 

KOLUMBUS CHRISTOPH ER KOMPL. DT 79.90 

UON KING DT ANL * 69.90 

RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. * 79.90 

RUESSELSHEIM - DETROrt - KOMPL DT. 59.90 

SIM CITY 2000 KüMPi.. DT 4MB RAM 89.90 

SUBWAR 2050 DT ANL * 75.90 

SUPER STAR DU ST 59.90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69.90 

URO. ENEMY UNKNOWN DT. ANL 69.90 


Amiga CD 32 


AL IEN BREED / ÖWAK PT ANL 49,90 

ARCADE POOL 29,90 

BANSHEE DT. ANL, 59,90 

BATTLECHESS ENHANGED 59,90 

BRIAN THE UON DT ANL 39,90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55,90 

GENERATION DT. ANL, 49,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 69,90 

DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59,90 

EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,90 

FIELDS OF GLORY DT, ANL 65,90 

ÜUNSHIP 2000 DT ANl. 50,90 

HEIMDALL 2 DT. ANL 59,90 

JETSTRIKE 54.90 

UHL DIVIL 59,90 

LOSTVIKINGS 59,90 

PIRATES GOL D DT. ANLEITUNG 59,90 

R I S E OF THE ROÖOTS * 85, 90 

ROBOCODE - JAMES POND - 29,90 

SIMON THE SORCEROR 69,90 

SUBWAR 2050 DT. ANL, * 65,90 

SUPERFROG DT, ANLEITUNG 29,90 

TROLLS DT, ANLEITUNG 29,90 

U F;G , ENE M Y UNKNOWN 59 , 9D 

UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 59,90 

ULTI MATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59,90 

ZOOL DT. ANL 29,90 


* BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum Vorbehalten Sonderposten nur solange Vorrat reicht! 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Ccmputertyp angeben Versandkosten Nachnahme plus DM 9.00, Vorkasse 
plus DM 6,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand Auch bei Vtarkasse Inland nur Euroscneckl 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland Versand kostenfrei! 

HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 



Zur Weihnacht auf Konsole 



® asseninvasion der Car- 
toon-Games: Gleich drei 
Spiele, bei denen ge- 
zeichnete Comic-Cha- 
raktere die Hauptrolle spielen, stehen 



Die Softwarefirmen blasen zum Großangriff auf 
das Weihnachtsgeschäft. Dabei gibt's auch reich- 
lich Futter für Euer Mega Drive. 


den Namen Taz in: Escape from Mars 
und hat wohl den Ehrgeiz, aus dem Igel 
Sonic eine lahme Ente zu machen. Die 
Spin-Attacke erinnert jedenfalls nicht 
nur an das erste Game der Serie, son- 
dern auch an eine ganz verwandte 
Verhaltensweise des blauen Über- 
schall- Igels. Wenn man einmal alle Mög- 
lichkeiten gecheckt hat, wie man Taz 
steuern kann, und wenn man sich auch 
an das Tempo gewöhnt hat, macht das 


ins Haus. Von Time Warner kommen Syl- 
vester & Tweety in: Cagy Capers. Wie 
bei den beiden Hauptpersonen zu er- 
warten, geht es darum, dem armen Ka- 
ter zu einem wohlverdienten Frühstück 
zu verhelfen. Mit anderen Worten: Ihr 
dürft so lange das kleine gelbe Vögel- 
chen verfolgen, bis es sich am Ende des 
Levels in sein Schicksal ergibt - sprich 
in Sylvesters Klauen. Dafür gibt’s alle 
Jump'n'Run-typischen Accessoires und 
Gegenstände, die man mitnehmen und 
bei passender Gelegenheit einsetzen 
kann. Bemerkenswert ist, daß man im 
kleinsten Schwierigkeitsgrad nur Level 
1 spielen kann. Will man höhere Runden 
sehen, ist auch der erste Abschnitt be- 
reits deutlich schwieriger - und zwar 
durch mehr Hindernisse! Gar nicht 
übel, das Ganze, und die Animation ver- 
dient ein extradickes Lob (ich liebe die 
Szene, bei der Sylvester aus der Haut, 
oder besser: aus dem Fell, fährt!). Der 
Nachfolger von Tazmania ist da, hört auf 


▲ Sylvester und 
Tweety: Hungrige 
Katze sucht 

Frühstück! 

Urban Strike: ► 
Mehr Bomben, als 
USA und Irak 
zusammen haben 





A Taz: Was kreucht 
und fleucht denn 

da? 

4 Maximum 
Carnage: 

Peinliches 

Geprügel 


Game eine Riesenmenge Spaß. Es gibt 
zwar keine Paßwörter, aber durch die 
altbekannten Levels flitzt man einfach 
so durch. Natürlich walzt man alles platt, 
was im Weg steht. 

Wenn das Game noch ein paar Ideen 
mehr hätte, die genauso zündend wären 
wie die Bomben, die Taz manchmal aus 


Versehen verschluckt, dann, ja, dann 
wäre ein Hitstern sicher gewesen. 

Gibt es etwas Schöneres als Vorur- 
teile, die bestätigt werden? Maximum 
Carnage von Acclaim gehört sicher zu 
den Spielen, für die das zutrifft. Die 
Garnes zu den Hauptfiguren der Marvel 
Comics waren in der Vergangenheit 
eher für gepflegtes Gruseln vor dem 
Mega Drive gut Trotzdem habe ich mir 
das Spiderman-Spiel in aller Ausführ- 
lichkeit angetan. Es handelt sich um ei- 
nen Streets of /fage-Verschnitt, der 
locker die wohl schlechteste Mega-Drive- 
Grafik des Jahres auf den Bildschirm 
bringt. Als kleine Auflockerung gibt’s 
mal einen Rollentausch, mal eine Klet- 
tereinlage, aber auch 
die retten nichtviel. 

“Aller guten Dinge 
sind drei”, habe ich 
gedacht, als mir gleich 
drei neue Titel von 
Electronic Arts in die 
Hände fielen. Urban 
Strike ist der Nach- 
folger zu den Baller- 
Knalle rn Desert Strike 
und Jungte Strike. Mit 
dem Hubschrauber 
düst man über feindli- 
ches Gebiet und hat bestimmte Missio- 
nen zu erfüllen: Gefangene befreien, 
Kontrollpunkte in die Luft jagen, Jeep- 
fahrern den Weg zum Soldatenfriedhof 
zeigen... - Dabei muß man außer dem 
eigenen Schutzschild noch den Muniti- 
onsvorrat und die Tankanzeige im Auge 
behalten, was dem Ganzen eine leicht 
taktische Note gibt. Gegenüber den 
Vorgängern hat sich zwar nicht allzuviel 
getan, aber da auch bei denen schon das 
Motto galt: “The more you play it, the 
moreyou like it” (in freier Abwandlung 
einer bekannten Jeans-Werbung), sind 
die neuen Missionen schon Grund ge- 
nug für ein kleines Freudenfest. Auch 
wenn ich als friedliebender Mensch lie- 
ber nicht an die Handlung denken darf: 
Das Game istein Hit! 

Selbst wenn mancher vermuten wür- 
de, daß in der EA-Sports-Reihe außer 
Kirschkernweitspucken jede gängige 
Sportart vertreten ist: Tennis hat bisher 
gefehlt! IMG Tennis schließt jetzt die 
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Game Boy 
Chargemate (TP 209 ) 


Dieses Ladegerät Ist konzipiert für das 
Laden von 4 Nl-cd wiederaufladbaren 
Batterien, oder des 
TecnoPlus Battery Packs (TP206) 

★ entladbares/ wiederaufladbares Ladegerät 

★ Platz für 4 Nl-od wiederaufladbare Batterien 
oder das TecnoPlus Battery Pack (TP206) 

★ Entladefunktion verlängert die 
Lebensdauer der Batterien 

★ LED Anzeige für einfache Handhabung 

★ für den Gebrauch mit dem 


Nintendo Game Boy 


empf. Verkaufspreis 


Game Boy 
Battery Pack (TP206) 

Das Battery Pack für den Game 
Boy Ist ein direkter Ersatz für 
Trockenzellenbatterlen, Es 
ermöglicht bei voller Aufladung 10 
Stunden kontinuierliche Spielzeit! 

★ direkter Ersatz für 

T rockenzellenbatterlen 

★ konzipiert für 10 Std. 
kontinuierliche Spielzeit 

★ bequem In das Batterie- 
fach des Game Boy 
einzusetzen 

empf. Verkaufspreis 

34.99 PM 


Mit Hilfe des 6V Netzstrom- Adapters 
wird der Game Boy direkt mit Strom 
aus der Steckdose versorgt. So kann 
auf den Gebrauch von Batterien weit- 
gehend verzichtet werden. 

★ 6V Stromversorgung 

★ 2,80 m langes Kabel für größt- 
mögliche Bewegungsfreiheit. 


empf. Verkaufspreis 


14.99 PM 

Die oben genannten Modelle sind auch für 
das Sega Game Gear erhältlich. 


MULTI 

vrkTi m 


Game Boy Power 
Adapter (TP203G) 


Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 



TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 


LEISURESOFT 


15U! 


LEtSURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straßel 
59199 Bönen, Deutschland 
Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 1 6 


Nintendo Game Boy, Sega, Game Gear und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. 
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schmerzhafte Lücke und bietet neben ▲ IMG Tennis: 
allerlei Optionen auch noch eine Aus- Jetzt bloß keinen 
wähl derweltbesten Spieler -wobei die Doppelfehler! 

deutschen Cracks allesamt übergangen 
wurden. Dafür ein Doppel-Buh! Anson- 
sten spielt sich das Teil ganz brauchbar, 



wenn auch die Grafik nicht so berau- 
schend ist. Insgesamt nicht übel, aber 
EA hat schon Besseres geliefert: Nach 
Mario Andretti und NBA ist es das dritte 
Game in der Serie, das nur guter Durch- 
schnitt ist. Was ist los? Keine Enttäu- 
schung bietet dagegen NHL ’95. Rei- 
henweise Verzückungen waren schon 
bei den ersten Versionen dieses Eis- 
hockevgames die Folge. Daran, daß es 
eines der besten Sportspiele über- 
haupt ist, hat man sich inzwischen ge- 
wöhnt, und man nimmt es als normal 
hin. Als Neuerungen gibt’s diesmal ei- 


▲ Dune 2: Strategi- 
sche Entscheidun- 
gen im Wettlauf 
gegen die Zeit 


Marko's Magic ► 
Football: In der 
Kanalisation ist's 

gruselig 


nen Ligamodus, schnelleren Ablauf und 
hübschere Grafik sowie eine strenge 
Trennung zwischen Vor- und Rückhand. 
Wer noch keinen der Vorgänger besitzt, 
hat langsam keine Ausrede mehr, um 
diese Lücke nichtzu stopfen... 

Die Jungs von Domark scheinen kräf- 
tig Soccer Kid gespielt zu haben, bevor 
sie Markos Magic Football program- 
miert haben. Auch hier zieht nämlich ein 
Fußballfan mit seinem Ball los und kickt 
die Feinde kaputt. Absolut megamäßig 
kommt dabei die Grafik rüber, spiele- 
risch ist die Sache aber ein eher biede- 
res Gehüpfe, das auch nicht gerade um- 
werfendes Tempo vorlegt. Last not 
least ein Produkt für alle, deren Feuer- 


knopffinger schon angeschwollen sind: 
Täterätä undVorhangauf für den Strate- 
gie-Klassiker Dune II. Es geht darum, 
Gebäude und Fahrzeuge zu bauen, 
Spiee zu ernten und Kämpfe auszufech- 
ten - alles in Echtzeit. Weil in Sekun- 
denschnelle Entscheidungen getroffen 
werden müssen - ob man lieber noch 
etwas Geld erwirtschaftet oder zum An- 
griff bläst, was als nächstes gebaut wer- 
den soll und wo man draufhaut 
kommt man ganz schön ins Schwitzen. 
Was vielleicht relativ langweilig klingt, 
hat schon bei zahllosen Amiga- und PC- 
Besitzern zu schlaflosen Nächten und 
viereckigen Augen geführt und wird si- 
cher, sobald es einem Politiker in die 
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Name 

Preis 

Hersteller 

Note 

Hände fällt, als Einstiegsdroge in die 
Welt der StrateßieSDielsucht verboten. 

Sylvester & Tweet 

129,95 DM 

Time Warner 

8/Guter Durchschnitt 

Die Spielbarkeit ist trotz der fehlenden 

Toz in Escape from Mars 

129,95 DM 

Sega 

9/Megaschnell 

Maus beim Mega Drive enorm, außer- 

Maximum Carnage 

139,95 DM 

Acdaim 

5/MangelhaFt 

dem gibt es sow r ohl Text als auch 

Urban Strike 

129,95 DM 

Electronic Arts 

11 /Sehr Gut 

Sprachausgabe in deutsch. Nachdem es 

IMG Tennis 

129,95 DM 

Electronic Arts 

8/Annehmbar 

auf dem Mega Drive mit Strate- 

NHL '95 

129,95 DM 

Electronic Arts 

11 /Sehr Gut 

giespielen ziemlich finster 

Marko's Magic Football 

139,95 DM 

Domork 

8/Annehmbar 

aus sieht: mein besonderer 

Dune 2 

129,95 DM 

Westwood/Virgin 

1 1 /Strategiehammer 

y / 

Tip für diesen Monat! - 
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LEMMINGS, THE NEXT GENERATION« 
AUF DEM WEG INS NÄCHSTE JAHRTAUSEND 





























Alle Jahre wieder - schon 
seit 1989 trifft man sich in 
der Domstadt am Rhein re- 
gelmäßig, um sich oder was 
Neues zu sehen, um preis- 
wert einzukaufen oder um 
sich einfach nur dem Trubel 
hinzugeben. Das diesjährige 
inoffizielle Motto der "Com- 
puter '94": Was wird aus 
dem Amiga? 

® ich freiwillig in Messe- 
streß zu begeben, das ist 
bei jeder einschlägigen 
Veranstaltung die heroi- 
sche Tat diverser ASM -Redakteure. Die 
zwei jungdynamischen, quirligspru- 
delnden Kölnalthasen Vera und Jürgen 
gaben der Stadt am Rhein und der tradi- 
tionellen Messe wieder mal die Ehre. 
Heraus kamen eine niederschmettern- 
de Erkenntnis, einige Neuheiten und 
drei Tage lang Folterung der Zehen und 
Fußballen. 


Harte Ware aus England 

Obwohl der Schwerpunkt der Messe 
wieder bei den Amiga-Fachhändlern 
lag, zeigte sich hier und dort auch “Art- 
fremdes”. Zum Beispiel machte IBM 
mit einem OS/2-Stand darauf aufmerk- 
sam, daß es ein Leben nach Windows 
auf dem PC geben kann. So wurde mit 
Hilfe eines Bauchredners, dessen Pup- 
pe freche Bemerkungen losiieß, auf ty- 
pische Probleme herkömmlicher An- 
wendungen hingewiesen - Probleme, 
die mit OS/2 natürlich gar nicht aufkom- 
mensollen. 

Acorn, die bisher mit dem Archime- 
des eher still und leise in der Ecke stan- 
den, zeigten in diesem Jahr ausgiebig, 
was Rechnersysteme mit RISC-Prozes- 
sor zu leisten vermögen. Das Modul- 
konzept des Acorn RISC-PC 600 brach- 
te auch viele Amiga-Besitzer zum Stau- 
nen, zumal sich Multitasking, Multime- 
dia und Windows auf dem Rechner nicht 
bekriegten, sondern gegenseitig voll 
unterstützten. Wir werden über dieses 
Rechnersystem noch ausführlicher be- 
richten. Interessant ist aber, daß es in- 
zwischen eine 486er-Karte gibt, die je- 
den echten 486er im Vergleich mit dem 
RISC-PC das Fürchten lehren kann. 

Beim Amiga-Zubehör konnte man 
richtig zuschlagen. Vor allem Turbokar- 


ten für den Al 200 waren ein Renner. 
Außerdem wurden an vielen Ständen 
die Amiga-CD32-Lagerbestände ver- 
kauft - teilweise unter 280 DM. Sah man 
sich abends die Besucher mit den vol- 
len Tüten und Taschen an, dann konnte 
man sicher sein, daß die Messe zumin- 
dest in dieser Hinsicht ein Erfolg war. 

Spiel und Spaß 

Neues gab es am Stand von Software 
2000 zu bewundern. Harald Ewers prä- 
sentierte die Höhlenwelt, die wir in der 
letzten Ausgabe bereits testen konn- 
ten. Robert Reischmann stellte die 
Umsetzung des Erfolgstitels Death or 
GloryfiirdenPCvor. 

Magic Bytes scheinen unter den Re- 
pressalien eines Herrn Seehofer und 
seines Gesundheitswesens zu leiden! 
Nur so kann man sich IBIING für den 
Amiga erklären. Es handelt sich um die 
Management-Simulation eines Kran- 
kenhauses - aber was für eines. Die 
Ärzte und Schwestern haben zu Anfang 
den Bildungsstand mittelgroßer Goril- 
las, ihr Macho-Gehabe iibertrifft das ei- 
nes Don Juan, und die Patienten können 
einem nur leid tun. Beim Ansehen der 
ersten Version holten sich dieASM-Re- 
dakteure Lachkrämpfe und Atembe- 
schwerden, die selbst nach intensiver 
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Therapie mittels Computermaus 
nicht mehr behoben werden konn- 
ten. 

NEO aus Österreich präsentier- 
ten die Clou-Profi-Di sk, die es je- 
dem Hobbyeinbrecher unter ande- 
rem ermöglicht, sich in die Ge- 
mächer der Downing Street No, 30 


oder in den Buckingham-Palast ein- 
zuschleichen. Auch neue Flucht- 
autos und Einbruchshilfen sind vor- 
handen. Des weiteren zeigte uns 
Niki Laber von NEO erste Aus- 
schnitte von Whale’s Voyage 2. 

Bei Max Design konzentrierte 
man sich voll auf den Oldtimer, der 


Quo Vddis, Amiga 


|^ie große Frage für die vie- 
U len Amiga-Besitzer war auf 
der Kölner Messe fest vorfor- 
muliert: Wie geht es weiter? 
Um ehrlich zu sein: Bis zum 
Ende der Veranstaltung kam 
keine Antwort. Auch die Händ- 
ler, die wir besucht haben, 
müssen sich iangsam der Tat- 
sache stellen, daß die Produk- 
tion stockt und daß zur Zeit we- 
der Amiga-Rechner noch -Er- 
satzteile nachgeliefert werden. 
Seit Monaten brodeit es in der 
Commodore-Gerüchteküche. 
Tatsache ist, daß seit Septem- 
ber auch die deutsche Nieder- 
lassung Konkurs angemeldet 
hat und die Commodore-Story 
in Deutschland damit im Janu- 
arendet. Die Computer ’94, die 
unter dem Namen “World of 
Commodore” schon seit Jah- 
ren Anlauf punkt für Amiga-Be- 
sitzer war, könnte sich zwar 
kurzfristig in eine PC-Messe 
verwandeln, doch das Interes- 
se der PC-Anbieter konzen- 
triert sich auf Messen wie die 
CeBIT. 

Bei den Spielen sieht es schon 
anders aus. Wenn viele Spiele- 
firmen merken, daß sie in Köln 
eine gute Gelegenheit haben. 
Neues zu präsentieren, dann 
könnte sich über kurz oder 
lang auch eine reine Spie- 
lemesse in Köln etablieren. 
Über eines müssen sich Ami- 
ga-Besitzer jedoch klar sein: 
Auch ein gutes Schnäppchen 
auf der “Computer ’94” kann 
nicht darüber hinwegtäu- 
schen, daß es der “Freundin” 
sehr, sehr schlecht geht. Und 
solange die Engländer um Da- 


vid Pleasence und Colin 
Proudfoot, die nach bis dato 
unbestätigten Gerüchten beim 
“Buyout” von Commodore 
kräftig mitbieten, nichts pro- 
duzieren und verkaufen, das 
irgendwie nach einem tech- 
nisch verbesserten Amiga 
(Stichworte RTG, Triple-A, 
DSP, RISC) aussieht, wird der 
erste wirkliche Multimedia- 
Rechner noch schneller zum 
Auslaufmodell, als es jetzt 
schon der Fall ist. 

Jeder Tag, der ungenutzt ver- 
streicht, ist ein guter Tag für 
andere Rechnersysteme. Und 
da schiele ich vor allem in 
Richtung Acorn, die sich auf 
der Messe mit einem außerge- 
wöhnlich großen Stand und ei- 
nem schon jetzt erstaunlichen 
RISC-Rechnersystem präsen- 
tierten. 

Auch der Spielebereich hat 
sein neues Lieblingskind, und 
das ist der PC mit CD-ROM. 
Was hieran Ressourcen “ver- 
braten” wird, was hier an Pro- 
grammflut ansteht, das zeigt 
nur, wo die Firmen ihr zu- 
künftiges Einkommen sichern 
werden. Zwar tauchen auch 
noch genug Amiga-Produk- 
tionen auf, die Mehrzahl sind 
jedoch Konvertierungen vom 
PC. 

Kurzum: Sollte sich in den 
nächsten Wochen (jetzt ist es 
gerade Mitte November) 
nichts im Bereich Amiga tun. 
dann ist das Weihnachtsge- 
schäft vorbei - und damit eine 
Ära der Computergeschichte. 
Was mir persönlich verdammt 
leid tun würde! 
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Sid Meier in Köln 


Im Rahmen der Computer ’94 
stand uns Sid Meier, seines 
Zeichens der Strategie-Simu- 
latio ns- Experte, am Micropro- 
se-Stand Rede und Antwort. 

ASM: Woran arbeitest Du 
nach dem Erfolg von Civilizati- 
on und der Fertigstellung von 
Colonization? 

Sid: Im Moment bin ich damit 
beschäftigt, diverse Umset- 
zungen von Colonization wie 
eine Mac-Version, eine mo- 
demfähige und eine Mehrspie- 
lerversion zu entwickeln; die 
dürften dann im 1. Quartal 95 
auf den Markt kommen. Ferner 
arbeite ich gerade an einem 
Projekt, das sich mit dem 
amerikanischen Bürgerkrieg 
beschäftigt. 

ASM: Willst Du also den bei- 
den Cs - Colonization und Ci- 
vilization-ein weiteres C (Civil 
War) hinzufügen und dann als 
“ Der Mann mit den drei 
großen Cs" in die Game-Ge- 
schichte eingehen? 

Sid (lächelt): Einen Namen ha- 
be ich für dieses Projekt noch 
nicht, aber das hört sich ganz 
nett an. 

ASM: Hat Sid , der Strategie - 
Simulations-Experte, auch 
Spiele für andere Genres ent- 
wickelt? 

Sid: Oh ja, selbstverständlich. 
Ich habe ganz anfangs mal ei- 
nen Flugsimulator entwickelt. 
Außerdem war ich an “Pirates 
Gold” und an diversen ande- 
ren Projekten beteiligt. 

ASM: Colonization ist von sei- 
ner Spielbarkeit her ziemlich 
begrenzt - sprich, man hat es 
nach relativ kurzer Zeit durch- 
gespielt. Ist da eine langfristi- 
ge Motivation möglich? 

Sid: Aber sicher, ich habe es 
extra so entworfen, denn bei 
uns in Amerika zum Beispiel 
sind die Spieler sehr häufig 
darauf aus, einen höheren 


Score zu erreichen. Außer- 
dem kannst Du Colonization 
auch gegen Deinen Freund 
oder einen anderen Spieler 
spielen und dabei versuchen, 
dessen Highscore zu über- 
trumpfen. 

ASM: Wie stehst Du zu neuen 
Technologien? 

Sid: Die Entwicklung ist in den 
letzten Jahren irre schnell vor- 
angeschritten. Gerade im Be- 
reich der Grafik hat sich un- 
heimlich viel getan. Wir werden 
sicherlich auch Schritt halten 
und in Zukunft verstärkt mit 
SGI-Maschinen (Silicon Gra- 
phics Industries) arbeiten, um 
noch bessere grafische Resul- 
tate zu erzielen. 

ASM: Wie sieht Deiner Mei- 
nung nach die Spielezukunft 
aus? 

Sid: Ich denke schon, daß die 
Genres wie Adventures, Rol- 
lenspiele und Simulationen 
auch in Zukunft ihren festen 
Platz auf dem Spielemarkt ha- 
ben werden. Jedoch werden 
alle Games qualitativ hoch- 
wertiger sein, das heißt, mit 
noch mehr grafischen Effek- 
ten, noch besserem Sound 
und noch stärkerem Gameplay 
versehen. 

ASM: Wie siehst Du das Medi- 
um CD-ROM? 

Sid: Absolut positiv, hier hast 
Du viel mehr Möglichkeiten. 
Ich denke da nur an interaktive 
Movies, deren Leistungsfähig- 
keit bei weitem noch nicht aus- 
gereizt ist. So können Spiele 
durchaus einen erzieherischen 
Aspekt enthalten. Du hast hier 
die Chance, Geschichte spiele- 
risch lebendig zu machen und 
zusätzlich Spaß zu vermitteln. 
Dadurch erhältst Du dann 
natürlich auch eine hohe Qua- 
lität. Aber hier stehen eigent- 
lich alle Türen noch offen. 
ASM: Sid, wir danken Dir für 
das Interview. 






Realität »der Spiel? Cyberia bringt eine einzigartige Zukunftsvision auf Ihren 
Bildschirm, realer als jemals zuvor. 


Das Jahr 2027: Terroristen beherrschen die gesamte Menschheit. Die Welt steht 
am Rande der Zerstörung, nachdem in den vereisten Einöden Nordasiens das 
ultimative Werkzeug für den jüngsten Tag gefunden wurde - Cyberia. In längst 
vergessener Zeit wurde es als Instrument des Friedens entwickelt. Jetzt wird es 
zum Werkzeug tödlicher Bedrohung gegen die Menschheit. 

• Ad venture- Are ade- und Denk- 
sport-Spielkombination 

• Hochauflösende Full Motion 
Voll bi Id- Videos in noch nie dage- 
wesener Qualität und Detailtreue 

• State-of-lhe-art 3D-gerenderte 
Grafik mit lebensnaher Charakter- 
bewegung synthetischer Schau- 
spieler 

• Fließende Integration von Hol- 
ly wood-Filmtechniken wie 
Schnitte. Kameraschwenks, 

Zooms... 

• Faszinierende Musik-und Sound- 
effekte von Thomas Dolby 

• Voll digitalisierte lippen synchrone 
Sprachausgabe 

• Zahlreiche unterschiedliche 
Handlungsabläufe mit atemberau- 
benden Actionseq uenzen, ver- 
schiedenen Szenarien und 
Schwierigkeitsstufen 

Für CD-ROM 
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Das Shareware- 


Magazin 
mit CD-ROM! 



Sämtliche im Heft beschriebenen 
Shareware-Programme sind auf der 
CD-ROM enthalten! 





TRONIC- Verlag 
Postfach 1870 
37258 Eschwege 
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schon bald einen Nachfolger erhal- 
ten soll Erstmal jedoch wurde die 
Fahrsimulations-Engine für den 
Amiga 1200 gezeigt. Die ist zwar gra- 
fisch nicht so perfekt wie die für 
den PC, was allerdings nicht die 
Schuld des Programmierers ist 
(der hat im Gegenteil einen Preis 
für die Entwicklung verdient). Viel- 
mehr liegt es am Amiga-Hersteller, 
der es seit Jahren versäumt hat, die- 
sem Rechner mehr grafische Mög- 
lichkeiten zu geben. Wie dem auch 
sei, der zu erwartende “Oldtimer” 
für die AGA-Amigas läßt auf einiges 
hoffen. 

Unter dem Label Funsoft tum- 
melte sich alles, was dem Hause 
Softgold angeschlossen ist. Dieser 
Stand war einmal pro Stunde total 
von Zuschauern umlagert. Grund: 
ein Wissensquiz, bei dem die Teil- 
nehmer reichlich Gimmicks gewin- 
nen konnten. Zu sehen und auszu- 
probieren gab es reichlich: Wer 
wollte, konnte Bethesdas Delta V 
probefliegen, LucasArts’ neuestes 
Star-Wars-Action-Adventure Dark 
Forces anspielen und nebenbei im 
neuesten Grafik-Adventure Vollgas 
aufs Pedal treten. Man konnte wei- 
terhin Einblicke in Zephyr nehmen, 
das aktuelle Action-Adventure von 
New World Computing, in Lollypop 
von Rainbow Arts durch kunterbun- 
te Welten hüpfen oder sich im er- 
sten Martial-Arts-Spiel Rise of the 
Robots von Mirage gegen wildge- 
wordene Robots zur Wehr setzen 
(siehe S. 94). 

Am Stand von Electronic Arts 
führte Entwickler Peter Molineux 
seinen Überflieger Magic Carpet 
von Bullfrogvor, und die Schauspie- 
lergrößen Mark Hamill, Malcolm 
McDowell und Tim Curry waren in 
Origins neuestem Werk Wing 
Commander III - The Heart of the 
Tigerzu bestaunen. 

Psygnosis hatte sein Lager 
außerhalb der Messehallen im 
“Hyatt” aufgeschlagen und hatte au- 
ch einige Neuheiten im Gepäck: Ec- 
staticaist ein Grafik-Adventure, das 
die neuartige Ellipsoid-Technik 
sehr stimmungsvoll in Szene setzt. 
Kennzeichen von Novastorm sind 
Silicon-Graphics-gerenderte Land- 
schaften und eine rasante 3D-Tour 
durchs Weltall. Noch in Arbeit befin- 
det sich Terry Pratchetts Disc- 
world, für das gerade der Überset- 
zer der Pratchett-Bücher eine kom- 


plett deutsche Version schneidert 
Von Mark Singleton gibt es eben- 
falls Neues zu berichten. Er ent- 
wickelt den Ring der Nibelungen, 
der neben 3D-Landschaften und 
Full Motion Video auch Wagners 
Opernmusik darbietet. 

Greenwood Entertainment zeig- 
te sich echt bayerisch! Der Grund: 
Das Amt erscheint demnächst - ei- 
ne Managementsimulation des Bür- 
germeisteramts in einer bayeri- 
schen Kleinstadt. Zünftig mit Leder- 
hosen und Jodlerhut bekleidet, von 
weißblauem Interieur und diversen 
Ton- und Glasbierkrügen umgeben, 
gab das Greenwood-Team außer- 
dem Einblicke in den ranTrainer, 
eine Fußball-Managementsimula- 
tion. 

Bei Selling Points wurde Lords 
of the Realm präsentiert, dessen 
PC-CD-ROM-Version noch vor 
Weihnachten erscheint. Hier wird 
es neben einem Online-Tutorial au- 
ch eine Auswahl des jeweiligen 
Schauplatzes (England, Deutsch- 
land) geben, zusätzliche Optionen, 
die das Spielgeschehen beeinflus- 
sen, digitalisierte Sprachausgabe 
und eine mit 3D-Studio gerendertes 
Intro. Außerdem bekamen wir eine 
Betaversion von Pinball Illusions 
für den Amiga mit auf den Weg, eine 
konsequente Weiterführung des 
erfolgreichen Pinball-Automaten. 
The Horde erscheint für den PC, 
ebenso wie Marvin’s Marvellous 
Adventure für Amiga 1200 und 
CD32. 

Ansonsten gab es viele Verkaufs- 
stände, an denen man zum Teil gar 
nicht so alte Produkte zu extrem 
günstigen Sonderpreisen erstehen 
konnte. Und natürlich gab es auch 
wieder den üblichen Messe- 
ramsch; wer allerdings die Augen 
offenhielt, der konnte unter Um- 
ständen wirklich das eine oder an- 
dere Schnäppchen machen. JB hat- 
te kurz nach der Messe ein leeres 
Portemonnaie, dafür aber einen 
vollen Einkaufsbeutel... 

Wie es weitergeht mit der Messe? 
Nun, der nächste Termin steht 
schon fest: Im November ’95 will 
man wieder Aussteller und Besu- 
cher an den Rhein holen. ^ _ , 
Wie die Messe dann ausse- & ^ 
hen wird? Lassen wir uns 
überraschen. Vielleicht heißt -v- > 
es dann ja doch wieder: ) 

“ÄufzurAmiga-Messe”. 
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düstre Gäste 



▲ Fußballprominenz zu Gast bei Software 2000: Sepp Maier 
und Jimmy Hartwig, sowie Werner Krähe (Programmierer 
"Bundesliga-Manager" 


W er die Computer ’94 et- 
was genauer verfolgte, 
konnte einige Promis ent- 
decken. Am Software-2000- 
Stand tauchte am Freitag der 
ehemalige Torwart Nummer 1 
- Sepp Maier - auf und veran- 
staltete mit dem ebenfalls Ehe- 
maligen Jimmy Hartwig eine 
Gaudinummer der etwas an- 
deren Art: Karaoke! Beim “ge- 
meinen Volk" kam so richtig 
Wies’n-Stimmung auf, und die 
lieferte den stimmungsvollen 
Hintergrund der nicht immer 
so stimmgewaltigen Karaoke- 



▲ Harald Ewers ("Die Höhlen- 
welf') im Messestreß 


Prüflinge, Die unters Volk ge- 
streuten Gimmicks taten ein 
übriges. 

Etwas ruhiger, aber dafür um 
so abgefahrener ging’s am 
Electronic-Arts-Stand zu, wo 
der Meister - Peter Molineux 
höchstpersönlich - sein neue- 


stes Werk Magic Carpet vor- 
führte. 

Sid Meier, “Mister Strategie- 
und Simulation”, gab sich am 
Microprose-Stand die Ehre 
und stellte dem geneigten Pu- 
blikum nicht nur Colonization 
vor, sondern gab auch bereit- 
willig Auskunft über neue Vor- 
haben. 

Ein weiterer Fußballmensch 
konnte an der Übungsfläche 
für ranTrainer von Green- 
wood in Augenschein genom- 
men werden: Helmut Schulte, 
ehemaliger Trainer von St. 
Pauli, war am Freitag zuge- 
gen. Er gab den Kickern in 
spe, die ihr Können beim Tor- 
schußprobetraining prüfen 
wollten, letzte Ratschläge, 
wie der Ball noch härter ins 
Netz gedroschen werden 
kann. An den beiden anderen 
Tagen konnten sich die Besu- 
cher mit dem Sprachrohr von 
SAT.1, Werner Hansch, und 
ran-Moderator Johannes B. 
Kerner unterhalten. Auch die 
eigentlichen “Spieleherstel- 
ler” waren zugegen: Am 
Stand von Software 2000 prä- 
sentierte Harald Ewers die 
“Höhlenwelf, Chris Hülsbeck 
brachte seine neueste CD an 
den Mann. 




In der mystischen Welt von Warcraft müssen Sie in der Rolle heldenhaf- 
ter Menschen oder bösartiger Orcs einen strategischen Kampf um Vor- 
herrschaft und Überleben führen. Mit unglaublichen Waffenarsenalen 
und mächtiger Magie kollidieren diese beiden Streitkräfte in einem Wett- 
bewerb der List, des Intellekts und der Gewalt. Bauen und regieren Sie 
Ihre eigene mittelalterliche Festung. Zerstören Sie die Orc- Horden oder 
zerschmettern Sie die schwächlichen Menschen... Sie haben die Wahl! 


• Option, entweder in der Rolle 
des Orcs oder des Menschen zu 
spielen 

• Spie! läuft in Echtzeit 

• Sie erschaffen und steuern unter- 
schiedliche Kreaturen, wie Bau- 
ern, Schamanen o. Speerkämpfer 

• 2-Spieler-Option über Modem 
oder Netzwerk 

• 2 unterschiedliche Handlungsab- 
läufe mit über 25 integrierten 
Szenarien 

• Mehr als 20 zusätzliche frei 
formbare Szenarien garantieren 
unbegrenzten Spielspaß 

• Reichhaltiger Soundtrack und 
digitale Sprache in der 

CD- ROM -Version 

Auf Diskette und CD-ROM 
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Was kann schon dabei herauskommen, wenn 
Binnenländler wie wir in See stechen? Die ge- 
stochene See wird schmerzgepeinigt zusam- 
menzucken und sich wütend zur Wehr setzen. 

Anders liegt der Fall, wenn es darum geht, 
das kunterbunte Zeitschriften-Schiffchen 
ASM auf Kurs zu halten: Dabei helft Ihr uns 
ja jeden Monat aufs neue - mit Euren An- 
regungen, Sprüchen, Nörgeleien, Gags, 

Tips und kritischen Anmerkungen. Macht 
weiter so - damit wir nicht am Ende in 
flaches Wasser abdriften. Unsere 
schrecklich nette Adresse für Eure schrecklich schönen 
Briefe ist wie immer: 

ASM-Redaktion, Feedback, Postfach 1 870, 37258 Eschwege 
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What's los? 


Hallo, ASM-Rotaktion 
(Übersetzung von REDaktion). Vie- 
len Dank fürs Abdrucken und das 
übliche Lob. Nun die Fragen: 

1 . Wo bleibt das Poster vom Re- 
daktionsteam? 

2. Kates neues Auto heißt Kathari- 


na. 


3. Hey Peter, wo hast Du diese coo- 
len Union-Jack-Hosenträger ge- 
kauft, die im Vorwort der ASM 
1 1/94 abgebildet waren? 

Scoofboy 


(Anm. d. Red.: I. Wieviel gibst Du 
denn freiwillig dafür aus? 

2. Schon mal einen weiblichen Ka- 
dett gesehen? Ich noch nicht. 

kafe 

3. An einer hessischen Autobahn - 
tanksteile! Aber das glaubt mir ja 
sowieso wieder keiner . . . 

sz) 


Mega-Hit 


X] An die ASM: Erst mal 
mochte ich ein ganz dickes Lob an 
die Redaktion aussprechen. Das 
Adventure im letzten Heft (Anm. d. 
Red.: Gemeint ist natürlich das 
Diabologic-Abenteuer mit der 
schrecklich netten Red. in ASM 
1 1/94) z. B. hat wirklich Spaß ge- 
macht, die ganzen Zahlen zusam- 
menzupuzzeln und sich danach 
den Kommentar oder das Gesche- 
hen anzuhören. Auch finde ich die 
Witze im Feedback sehr gut. 

Doch eine Kritik hab' ich schon 
noch. Ich finde, die Redaktion ist 
beim Bewerten der Spiele noch zu 
gutmütig. Man sollte schärfer an 
die Spieletests rangehen und nicht 
immer jedes halbgute neue, da- 
hergelaufene Spiel als Mega-Hit 
bewerten. Ich hoffe, Ihr ändert 
Euch ein bißchen in der Bewer- 
tung. 

Maik Brauer 


(Anm. d. Red. : Nun mal halblang! 
Wir haben in drei aufeinanderfol- 
genden Ausgaben schlappe fünf 
Hitsterne vergeben und nicht einen 
einzigen Mega-Hit - Konvertierun- 
gen jetzt mal ausgenommen. In der 
1 0/ 94 gab es z. ß. nicht einmal ein 


"Highlight des Monats". Wenn das 
nix ist... 

kate 

Wir versuchen schon, zunehmend 
"schärfer" zu bewerten. Dabei ha- 
ben wir bloß ein Problem: Gibst Du 
einem Spiel 'T heute bloß sechs 
Punkte, weil Du Dir sagst:" Nee, ich 
hab' schon sechs 'gute' Titel dabei, 
und von dem Material diesmal ist 
'Z' das schwächste Game", ruft 
Dich die Entwicklerfirma an und 
sagt: "Lächerlich! Im vorletzten 
Heft habt ihr 'XY' mit neun Punkten 
bewertet, und 

unser neues Game ist garantiert 
nicht schlechter.. ." 

sz) 


ASM mit CD-ROM? 

Hallo ASM- Redaktion, wie 
so viee andere spare auch ich mir 
die Zeilen des Lobes und bleibe ein 
Abonnent Eurer Zeitschrift. Lo- 
benswerterwähnen möchte ich nur 
den ECTS-Bericht in der 11/94. 
Wenn alle so sind (Las Vegas?), 
geht Eure 1+ in Sachen News in 
Ordnung. 

Jetzt zum eigentlichen Grund mei- 
nes Schreibens. Plant Ihr, dem- 
nächst eine ASM mit CD anzubie- 
ten, oder bleibt es bei ASM Fun 
Media in Eurer Schwesterzeit- 
schrift "Inside Multimedia"? Auf 
Antwort würde ich mich freuen. 

Erich Kerner 

(Anm. d. Red.: Da kann ich nur in 
Anlehnung an eine schon etwas 
verstaubte "Klimbim" -Melodie 
trällern (Playback, bitte!): 

CD ist unser Leeeeeben, 

CD hat montags zu. 

CD schmeckt nach Van ille 
und spielt gern Blindekuuuh. . . 

Nein, ernsthaft: Wir planen was. 
Mehr kann ich jetzt noch nicht sa- 
gen, aber vielleicht tröstest Du Dich 
einstweilen mit unseren wirklich 
herrlichen, tierisch aufwendig vor- 
bereiteten Specials, die seit Ausga- 
be 24 alle komplett mit CD daher- 
kommen, wirklich enorm, pflege- 
leicht, viele tolle 3D-Grafiken, und 
überhaupt... - nein , laßtmich! 
sz 

Majestät fühlten sich nicht so recht 
wohl. Daher haben wir ihm eine 



Dieses atemberaubende 3D- Action- Abenteuer führt Sie tief in die 
Minen des Planeten Pluto. Dort bereitet eine bösartige außerirdische 
Rasse die Zerstörung der Erde vor Um sie aufzuhallen, werden Sie in 
Minenschachte hinuntertauchen, sich durch schier endlose Tunnel win 
den und auf Ihrem Weg gegen bedrohliche Aliens und Roboter kämp- 
fen. Ausgesetzt in einer 3 D- Umgebung. die tatsächlich 360 Grad 
umfaßt, müssen Sie sich darauf einstellen, daß oben unten sein wird 


* Über 30 Levels Hochgeschwin 
digkeits-Aetion im Areade-Stil 

* 3 D- Umgebung mit voller 
360 Grad-Bewegung 

* animierte Kartenfunktion 

e 

* 3D-animierte Monster, die in 
verschiedene Formen morphen 

* 4-Spieler- Netz werk -Unterstüt- 
zung 

i* Spieler-gegen-Spieler Netzwerk- 
Unterstützung 

a Atmosphärische Sound Unterma- 
lung mit digitalisierten 
Viel kanal -Soundeffekten 

* Geschaffen von dem technischen 
Team, das auch den Microsoft 
Flight Simulator und Ultima I u. II 
entwickelt hat. 


Auf Diskette und CD-ROM 




hübsche weiße Jacke anziehen 
und ihn in ein kleines , vergittertes 
Gemach mit kuschelweichen Wän- 
den geleiten lassen - dort kann er 
sich jetzt ein paar Tage lang vom 
Streß der letzten "special" -Produk- 
tion erholen, 
sma) 

Beim Namen 
genannt 

Hi, ASMler. Zuerst muß ich 
Euch loben, Ihr seid das beste 
Compi-Mag, das es gibt. Aber 
dennoch habe ich ein wenig Kritik. 
Warum testet Ihr immer weniger 
Video-Games? Es gab viele Neu- 
erscheinungen, z. B. Mortal Kom- 
bat 2, Super Street Fighter 2, usw.}. 
Ich muß mich noch mal zum Thema 
Indizierung äußern. In den Som- 
merferien war ich in Frankreich in 
Urlaub. Einem BPSler kann ich nur 
raten, dort nicht hinzu fahren. Da 
gibt es Spielhallen, in die jeder ab 
fünf Jahren rein kann. Und die 
Spiele: Mortal Kombat 1 und 2 


(hier im "Bloody Mode"), Lethal 
Enforcers 1 und 2 und weitere 
Shoot- oder Beat'em-Ups. Ich will 
damit sagen, daß ich nicht verste- 
he, daß in Deutschland so etwas 
verboten ist. Indizierungen bewir- 
ken nur eine Sache: Sie fördern 
Raubkopien, da niemand mehr 
das Teil kaufen kann. Außerdem 
verstehe ich nicht, weshalb hier 
Kinder und Jugendliche nicht in 
Spielhallen dürfen, aber jeder sich 
eine Konsole oder 'nen Compi 
kaufen darf (denkt an Automaten- 
Umsetzungen). 

P.S.: Ich habe den Urlaub genos- 
sen. 

BJ. 

(Anm. d. Red.: Einige werden sich 
gewundert haben , daß wir das 
Kind mal beim Namen nennen, 
das hat aber seinen besonderen 
Grund : Lauf BPjS (nicht BPSJ- An- 
zeiger ist Mortal Kombat 2 bereits 
im September, also noch vor offizi- 
ellem Erscheinungstermin , für Me- 
ga Drive und Super NES indiziert 
worden. Dies kommt entgegen 


Deiner Behauptung allerdings 
nicht einem generellen Verbot 
gleich (sprich: Beschlagnahme 
nach §131 StGB - Gewaltverherr- 
lichung), sondern "lediglich" dem 
Verbot der Werbung und der Wei- 
tergabe an Kinder und Jugendli- 
che unter 1 8 Jahren. Dies als kleine 
Info am Rande. 

Was die Spielhallen angeht: Es 
gibt ja bei uns einige, in die man 
schon ab 16 rein darf. Da hängen 
dann keine Groschengräber an 
den Wänden, dafür sind meistens 
drei bis vier Billardfische aufge- 
stellt. Ansonsten mein Standard- 
spruch: Bei den Nachbarn ist eben 
alles anders. 

Abschließend zu Deiner Frage, 
warum wir immer weniger Video- 
Games testen: Platzfrage! Die rei- 
nen Konsolen -Magazine treten 
einander ohnehin schon vor lauter 
Aktualität auf die Füße, und uns 
fehlt der Raum bei den Sachen, die 
wir wirklich besser können als an- 
dere. 

Ab Ausgabe 3 wird sich so man- 
ches ändern, sowohl inhaltlich als 


auch layouttechnisch. Ob wir Kon- 
solen da noch unterbringen oder 
nicht, wird derzeit besprochen. Ich 
glaube aber eher nein, und wenn, 
dann im News-Teil. Eines kann ich 
jetzt schon verraten: Es bleibt nichts 
so, wie es jetzt ist, nicht einmal das 
Feedback. Das künftige Motto hier : 
Je kürzer, desto im Heft- und keine 
Blei wüste mehr. Luschtich wird's 
aber auf jeden Fall bleiben, doch 
finden daneben künftig auch mehr 
ernsthafte Briefe ihren Weg in die 
Dungeons. Was aber nicht heißen 
soll, daß es langweilig wird, im 
Gegenteil, 
kate 

Denk mal: Hierzulande ist der 
Waffenbesitz nur mit spezieller Er- 
laubnis möglich. In den USA ist das 
anders. Es gibt Leute, die haben 
dort - z. B. in Miami - 
Urlaub gemacht und sind mit 
Waffen, die sich irgend jemand 
einfach kaufen konnte, von 
Straßen räubern erschossen wor- 
den, die unter Umständen sogar 
minderjährig waren/ Ansonsten 
macht es auch keinen Sinn, über 
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den Zweck von Gesetzen zu la- 
mentieren. Die werden nämlich 
von Leuten gemacht, die wir alle 
bzw. unsere Eitern und Freunde 
WÄHLEN! Und besser noch: Im 
richtigen Alter sind wir sogar be- 
rechtigt, für Gremien zu KANDI- 
DIEREN, in denen Gesetze ge- 
macht und geändert werden! Also, 
worauf wartest Du noch ? 
sma) 

Star War s 

Yo! Leute, Ihr habt in Heft 
9/94 einen Bericht über den Co- 
mic-Salon Erlangen gebracht und 
unter anderem über neue Star- 
Wars-Comics berichtet, die dem- 
nächst erscheinen sollen bzw. in 
der Zwischenzeit auch schon er- 
schienen sind. 

Da ich ein großer Fan der SW- Rei- 
he bin, würde es mich interessie- 
ren, ob diese Hefte oder Bücher di- 
rekt beim Verlag zu haben sind. 

Da SW ein Hobby von mir ist, kann 
ich auch schlecht meine Begeiste- 
rung für LucasArts verhehlen. Und 
deshalb würde mich brennend in- 
teressieren, ob das Heft ASM-Spe- 
cial Nr. 22 noch einmal eine Neu- 
auflage erlebt oder nicht, denn ich 
habe es leider nicht erwischt. 

Grüßt mir die Tante und die bunten 
Hosenträger (von mir aus auch den 
Rest von dem Kerl). 

The Hacker, Esq. 

(Anm. d. Red.: Danke für die 
Grüße! Es ist den Buch - und Co- 
mic-Verlagen leider nicht erlaubt , 
ihre Produkte direkt zu versenden. 
Sie dürfen nur über den Buchhan- 
del ausliefern. Die ersten zwei Bän- 
de der Star-Wars-Comics von Car- 
Isen sind übrigens bereits erschie- 
nen. Bestell sie doch notfalls bei 
Deinem Buchhändler, falls der so 
instinktlos sein sollte, sie nicht auf 
Lager zu haben. Wenn er noch 
nicht einmal die Adressen der Ver- 
lage kennt, können wir ihm weiter- 
helfen: 

Carlsen Verlag GmbH, Völ- 
ckersstr. 1 4, 22765 Hamburg, 
und Ehapa-Verlag GmbH, Im Rie- 
denberg 54, 70771 Leinfelden- 
Echterdingen. Aber, wie gesagt: 
Direktverkauf wird von den Verla- 
gen nicht gemacht. 

Und noch eine schlechte Nachricht 
für Dich: Eine Neuauflage der spe- 



cial 22 ist nicht geplant, wäre auch 
schwierig. Mit dem Nachkriegen 
sieht ' s übe/ aus; Der Verkaufszeit- 
raum des Hefts am Kiosk ist vorbei , 
und unser eigenes Reserve-Lager 
ist leider durch Nachbestellungen 
bereits leergekauft. Aber wiewär's 
denn in der Zukunft mit ein paar 
ähnlichen Specials zu anderen Fir- 
men? Da könnt' ich was machen, 
sobald ich wieder hier raus bin . . . 
sz aus der Zelle) 


Geistesblitz 


./*%l N'Tach und Mahlzeit 
wünsch' ich Euch Feedback-Hel- 
den. Heute morgen im Bus ist mir 
ein Geistesblitz gekommen, auf 
den ich schon Monate gewartet 
hatte. Die jüngst im Feedback zu 
lesende Frage "Schon mal einen 
Ziegelstein rückwärts gegessen?" 
ließ mir einfach keine Ruhe. We- 
gen des vielfach auszu legenden 
Wortes "rückwärts"! Was denn 
rückwärts - den Ziegelstein? 

Ich verdeutliche Euch mal anhand 
eines Stück Pflaumenkuchens, was 
ich meine. Nehmen wir ein Fähn- 
chen mit der Aufschrift "vorne" und 
stecken es in den Rand des Stücks. 
Die der markierten Seite gegenü- 
berliegende müßte nun also "hin- 
ten" sein, d. h. diese Seite zuerst in 
die Klappe stecken. 

Problematisch wird's, wenn ich 
nun jeweils zwei gegenüberliegen- 
de Seiten mit "vorne"-Fähnchen 
markiere. Wo soll ich jetzt zuerst 
reinbeißen, um den Pflaumenku- 
chen (oder nach Belieben auch 
Ziegelstein) rückwärts zu essen? 
Schließlich gibt's ja dann kein 
"rückwärts" mehr. Oder war da 
was ganz anderes gemeint? Hof- 
fentlich kann mir der verantwortli- 
che Redakteur aus der Klemme hel- 
fen (ich glaube, es war Kates 
Spruch). 

P.S.: O.K., Kate, versprochen. 
Nächstes Mal gibt's einen schöne- 
ren Brief - mit Rosenduft. Oder 
Melisse. Gibt es eigentlich Radmut- 
tern -Du ft? 

A.C.E. 


(Anm. d. Red.: Korrekt, es war 
mein Spruch, und Du Pflau... - äh, 
Held hast ihn nicht begriffen. Was 
mich nicht weiter wundert, wenn 

Fortsetzung auf S. 47 



Tel.: 0591-914311 
Fax: 0591-914320 

telefonischer Bestellservice 
mon. * frei, von 9,00 - 18.00 Uhr 

merchandising 

Handelsgesellschaft mbH Postfach 1721, 49803 Lingen 


PC Spiele für je 

10,- DM 


Lord Of The Rings 2, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 7001 1 9 
Powermonger, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700121 

Steel Empire, 5,25“, (KD) Art.-Nr.: 700122 

Starbyte Super Soccer, 3,5“, (KD)Art.-Nr.: 700058 




PC Spiele für je 

20.- DM 


ATAC.3,5“, (E) Art.-Nr.: 700075 

Bl 7 Flying Fortress , 3.5“, (E) Art.-Nr.: 700081 
BAT 2, 3,5“, (E) Art.-Nr.; 700071 

Castles, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700117 

John Madden Football. 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700118 
Knights Of The Sky. 3,5“. (DA) Art.-Nr: 700038 
4 D Sports Driving, 3,5“+5,25“, (E) Art.-Nr.: 700123 
Pacific Island, 3,5“, (E) Art.-Nr.: 700073 

Sensible Soccer 92/93, 3,5“. (ML) Art.-Nr.: 700007 


PC Spiele für je 

25.- DM 


Ftight of Intruder, 3,5“, (ML) 
Zool, 3,5“, (ML) 

Baute (sie, 3,5“, (E) 


Art.-Nr.: 700028 
Art.-Nr: 700072 
Art.-Nr.: 700156 


J 



Special Forces, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700074 
Ancient Art O.War I.T, Sky, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700Q8Q 
Harrier Jump Jet, 3.5“, (DA) Art.-Nr.: 700083 


Body Blows, 3.5“, (E) Art.-Nr.: 700056 

Silverbali, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700077 

Alien Breed, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700078 

Terminator 2 (Arcade Game), 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700079 
Cannon Fodder, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 7001 88 


Aladdin *(KD) 1 Battle Bugs*(KD) 


eichentrickheld auf der Fluc 
vor dem Sulla 

700221 PC 3,5“ 

650162 AI 200 



Dynamik strategische Käferschlacht 
auf dem Küchentisch, leicht zu 
nen und urkomisch!!! 

700222 PC 3,5" 



Cannon Fodder 2* (KD) | Colonization (KD) 


Sens 


äuerillafkrjeg geh 
2* Runde 


700223 PC 3, 
650163 ^^ 



Sid Meier s Civil izatfon-Nöchfolc 
Kult!!! 

700154 PC3,5“^^^ffi 




Doom 2 (KD) 


Hell on earth. Neue Level neue Monster und| 
neue Waffen für alle XXXX-Begeisterte 

700224 PC 3,5“! 

750099 CD-RC 


Hokum KA-50*(ML) 


Vlrgins neue HeHcopiersimuiation mit 
ausgefeilter Grafikengine 


700226 PC 3, 


Erben der Erde*(KD) 


Achtung CD-ROM kommt mit i 
Sprachausgabe! 

700225 PC 3,5“ 
750098 CD-ROM 




Lollypop (KD) 


^chntsch und spielerisch perfektes 
J* n* Run von Rafnbow r 



650168 Amtga 
700242 PC 3,5 


System Schock (KD) 


iollensspiel mit toller 
Grafikengine, intelligenten Gegnern 
und vielen Bawegungsmögtichkeiten, 


Wunderbar animiertes Jump 'n* Run 
zum schönsten Trickfilm des Jahres 

700228 PC 3,5“ 

650164 AI 200 


NASCAR Racing*(DA) 


mit den aus Tage des Donnere 
bekannten Stockcars (SVGA)!) 

700245 PC 3,5” 

750097 CD-ROM 


94,99 DM 
94,99 DM 




700227 PC 3,5’ 


Tolli 


Oldtimer* (KD) 


Design mit vielen Features, Ein muH 
medialer Streifzug durch die 
Geschichte des Automobils 

750096 CD-ROI 


Versand per Nach n ahme z zgl. 9. 90 DM oder Versand per Voraus kasse 
zzql. 5,00 DM, Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 
d. h 5,00 DM für Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten 
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele 
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natürlich ersetzt. Bei 
Bestellung erhaltet Ihr regelmäßig unser Newsmailing, prallgefüllt mit 
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und 
Preisänderungen Vorbehalten. Mit einem "gekennzeichnete Artikel waren 
bei Drucklegung noch nicht erschienen. 



DA = deutsche Anleitung, KD = komplett deutsch, E - Englisch, ML = Multilingual 
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FEEDBDCK 

Hurra! Deutschland lacht! 

Hier sind sie, die besten Jokes aus unserer Hurra- 
Deutschland-Competition in der ASM 1 1/94— und die 
Gewinner der tollen Preise. 


Politwitze gibt es zuhauf; in den 
meisten spielt unser Bundes-Hel- 
mut die Hauptrolle. Vor allem 
seine Sprachkenntnisse fanden 
bei den Lesern ein breites Echo. 
Hier einige Beispiele: 

Bei einer Weltkonferenz kom- 
men Bill Clinton, Boris Jelzin und 
Helmut Kohl zu spät. Bill Clinton 
geht rein und sagt: Tm sorry!" 
Boris Jelzin kommt und sagt: Tm 
sorry, too." Daraufhin Helmut 
Kohl: 'Tm sorry, three." 

Helmut Kohl ist auf Staatsbesuch 
in den USA und besucht mit Bill 
Clinton einen Nationaltierpark. 
Sie kommen am Löwengehege 
vorbei. Kohl rennt auf die Löwen 
zu und ruft: "Oh, was für schöne 
Dangeruhs. Was für wunder- 
schöne Dangeruhs!" Clinton 
schüttelt den Kopf, geht weiter. 
Sie sehen ein paar Hasen auf der 
Wiese. Kohl renntauf die Hasen 
zu und sagt: "Nein, was für herr- 
liche, kleine, plüschige Dange- 
ruhs." Clinton schaut zu den 
Presseleuten, lächelt und geht 
weiter. Sie gelangen an ein 
Straußen-Gehege, und wieder 
eilt Kohl zu dem Zaun. "Also, 
diese Dangeruhs gefallen mir 
am allerbesten!" Clinton nimmt 
Kohl zur Seite und fragt: "Sagen 
Sie, Herr Kohl, wie kommen Sie 
denn darauf, daß diese Tiere 


Dangeruhs heißen?" Daraufhin 
Kohl: "Draußen am Eingang 
stand doch einer mit erhobenem 
Finger. Der hat zu den Leuten ge- 
sagt: 'eTennschen, blies. Oll sies 
ennimels ahr Dangeruhs!'" 

Kohl und Clinton gehen in eine 
Kneipe. Kohl bestellt ein helles, 
Clinton ein dunkles Bier. Sie 
stoßen an. 'To your health", sagt 
Clinton. Kohl erwidert: "To your 
dunkelth." 

Auch anderweitig wurde der 
Kanzler porträtiert: 

Mit welcher Wette bewirbt sich 
Helmut Kohl bei 'Wetten, 
daß...?' - "Wetten, daß ich neun 
von zehn Postautos an ihrer Far- 
be erkenne?" 

Was ist der Unterschied zwi- 
schen Helmut Kohl und einer 
Blondine? - Die Blondine ist klü- 
ger. 

Nicht nur der Kanzler , auch an- 
dere bekamen ihr Fett weg (was 
man nicht unbedingt wörtlich 
nehmen sollte): 

Stromausfall in Bonn. Schröder 
sitzt im dunklen Klo, Lafontaine 
schreit in der Pressekonferenz, 
und Scharping steht eine Stunde 
lang auf der Rolltreppe. 


Was heißt "Verlierer" auf Chine- 
sisch? -Schar-Pi ng. 

Vom Vorspiel zum Ergebnis: 
Hier sind die unserer Meinung 
nach drei besten Beiträge aus 
unserem Wettbewerb. Die sie- 
ben Trostpreise wurden unter al- 
len anderen Einsendungen, un- 
geachtet der Qualität, ausgelost. 
Aber wie bei der letzten Bundes- 
tagswahl hat auch bei unserem 
Wettbewerb Helmut Kohl ge- 
wonnen. Nun denn, beginnen 
wir mit: 

Platz 3: Uwe Zemke aus 25704 
Nindorf erhält das Video "Echte 
Freunde", "Hurra Deutsch- 
land "-Skatkarten und ein Ra- 
diergummi. 

Weil Helmut Kohl des Englischen 
nicht besonders mächtig ist, lernt 
er Esperanto. Der Kanzler: "Ijss 
freu' mijss sjchon auf den Urlaup 
in diesem sjchönen Lant!" 

Platz 2 belegt Ralf Selig, 76344 
Egg. -Leopoldshafen, und ge- 
winnt die "Zak Compilation", 
Radiergummi, Schlüsselanhän- 
ger, die Kohl-Quietschfigur und 
Skatkarten. 

The United States have: Bill Clin- 
ton, Stevie Wonder, Bob Hope 
and Johnny Cash. 

We have: Helmut Kohl, no won- 
der, no hope, no cash. 

Der Hauptpreis geht nach 
57078 Siegen an Oliver 
Luschnath. Er gewinnt die 
Quietschfigur, Skatkarten, Tele- 
fonkarte, "Hurra-Band"-Video, 
T-Shirt und die Folgen 1-6 der 
TV-Serie "Hurra Deutschland" 
auf Video: 


Kinkel und Kohl weilen auf 
Staatsbesuch in den USA. Präsi- 
dent Clinton fragt: "Du, Kinkel, 
hier 'ne Knobelfrage für dich! Es 
ist der Sohn deines Vaters, aber 
nicht dein Bruder. Wer ist das?" 
Kinkel überlegt angestrengt, 
dann springt er auf und ruft: "Ich 
hab's. Das bin ich!" "Super!", 
sagt Bill Clinton. 

Wieder in Deutschland, ruft Hel- 
mut Kohl Norbert Blüm an: "Du, 
Norbert, ich habe 'ne Knobelfra- 
ge für dich: "Es ist der Sohn dei- 
nes Vaters, aber nicht dein Bru- 
der. Wer ist das?" Blüm überlegt 
minutenlang, dann gibt er auf: 
"Helmut, ich komme einfach 
nicht drauf." 

"Macht nichts", sagt Kohl, "ich 
hätte es auch nicht gewußt. Es ist 
nämlich der Kinkel!" 

Wie man sieht, liebt Ihr unsere 
Spitzenpolitiker heiß und innig. 
Na ja, wie sang schon weiland 
Reinhard Mey in seinem Lied 
"Was gibt's Schöneres auf Er- 
den, als Politiker zu werden": 
"Prost, es lebe die Partei! Frisch 
und fromm und steuerfrei..." 

In diesem Sinne - hier die sieben 
Gewinner der Trostpreise: 

Philipp Etzbach, 81476 Mün- 
chen 

Marcel Montforts, 41238 Mön- 
chengladbach 

Roland Dexheimer, 67808 
Steinbach 

Henning Metfies, 31867 Hülse- 
de 

Wolf-Dieter Gerhardt, 45772 
Marl 

Stefan Jungkunst, 95326 Kulm- 
bach 

Heiko Mierisch, 04509 Saused- 
litz 
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Dir Geistesblitze atens im Bus und 
btens noch Monaten kommen ( bist 
Du blond?). Aber damit Du Dich 
nicht länger nachts rumwälzen 
mußt und morgens die Endhalte - 
stelle verpennst , hier die simple Lö- 
sung: "Schon mal einen Ziegelstein 
rückwärts gegessen - schon mal ei- 
nen Nietslegeiz gegessen?" Das ist 
aus der papua-neuguineanischen 
Ureinwohner-Sprache und wird 
"netsiegiss" ausgesprochen. Es be- 
deutet soviel wie Unterarm. 
Schlußfolgerung: Hast Du schon 
mal einen Unterarm, beginnend 
mit dem Ellenbogen oder - wenn 
man 'ne Fahne hat - auch mit den 
Fingern gegessen? 

Zum Radmuttern-Duft: Na klar gibt 
es den. Jeden Morgen setze ich 
meine persönliche Duffnote vor 
das Verlagsgebäude: wrumm- 
blinklenkbremsquietsch, zweizen - 
timeiervorstefansstoßstangeste- 
henbleib. Beim Aussteigen bemer- 
ke ich dann den sanften Duft, der 
von den Radmuttern hoch steigt. 
Geht natürlich nur mit Henkel-Ca- 
brio. 

kate) 


*Wumm* 2 


Also Big Pete, Du als Che- 
fredakteur müßtest doch eigentlich 
einen (wenigstens groben) 
Überblick darüber haben, was 
Deine Leutchen in der Redaktion so 
Tag für Tag für einen Sermon zu 
den getesteten Spielen schreiben. 
Und da müßte Dir... aufgefallen 
sein, daß der liebe Michael Suck 
über "Woom 2 - Bell on Earth" ei- 
nen viel zu kleinen und minderbe- 
werteten Test verzapft hat.... Wenn 
man mich fragen würde, hätte ich 
folgende Noten gegeben: Grafik: 
1 0, Sound: 9, Ablauf: 1 0, Aufma- 
chung: 8, Preis/Leistung: 8. 

The Hippie 


(Anm. d. Red.: Tja, lieber Hippie. 
Weil wir aber nun mal zu der 
Überzeugung gekommen sind, 
daß das Ding nur ein wenig ori- 
ginaller Aufguß des Vorgängers 
ist, haben wir's nicht ausführlicher 
behandelt. Wenigstens bei der 
Gestaltung des Schauplatzes hätte 
man sich stärker vom Vorgänger 
abheben können. Naja, nu' isses 


eh indiziert. Sony, aber als PC- 
Hippies sollten wir vielleicht oh- 
nehin lieber gemeinsam eine Partie 
"BLOOM" spielen - Du weißt 
schon, das Game, bei dem man 
den Monstern so lange Blumen 
schenken muß, bis sie die Nase voll 
haben und den Helden in Ruhe las- 
sen, 
sz) 


Larry 6 mit Nadine 


Nachdem es mir endlich 
gelungen war, Larry 6 durchzu- 
spielen, und nun nichts mehr zu tun 
war, dachte ich so bei mir, daß 
heute eigentlich die neue ASM 
kommen müßte. Also sah ich in 
den Briefkasten, und siehe da: Sie 
ist endlich gekommen. Also schla- 
ge ich sie gleich auf. 

(2 Stunden später) 

Na ja, nicht schlecht, Moment, was 
oder wer ist denn das da auf der 
Seite 96? Eine Praktikantin??? 

Wie wäre es, wenn Ihr das Bild als 
Cover für die nächste ASM neh- 
men würdet, so mit Adresse und 
so? Oder gebt mir die Adresse, Al- 
ter und die Maße. Ich bezahle 
auch dafür. 

MAD 


X 


(Anm. d. Red.: Und da sage noch 
einer, Computerspiele hätten KEI- 
NEN Einfluß auf die Spieler. 

kate 

Du solltest wissen, daß wir mit Vor- 
liebe Monster, Urviecher und Ro- 
boter als Titelmotive auswählen! 
Und da ist Nadine auf jeden Fall 
außen vor. Für die Adresse hättest 
Du ja nur ins Impressum schauen 
müssen: Die Redaktion residiert 
mittlerweile in der Bremer Str. 1 Oa 
in 37269 Eschwege. Alter? Ganz 
einfach! Nadine ist jünger als alle 
anderen Redaktionsmitglieder. 
Maße: Wahrend Thomas einen 
Zollstock in seiner Werkzeugkiste 
aufbewahrt und ich selbst mein Ty- 
pomaß eifersüchtig bewache, trat 
Nadine leichtsinnigerweise ihr 
Praktikum an, ohne auch nur ein Li- 
neal mitzubringen. Und jetzt, mein 
lieber, rüber mit der Knete, aber 
pronto! 
sma) 


Entertainment für Computer- 
und Videospiele GmbH 


St. Pöltener Str. 29 - 70469 Stuttgart-Feuerbach 
Toi. 071 1 - 81 27 36 und 62 43 99 
Express - Versand Tel, 071 1 - 836 83 34 


•Neu“Neu*Neu*NeuH 
Paulinenstr. 50 
70178 Stuttgart 
Nahe "Radio Barth" 

70178 Stuttgart 
Paulinenstr. 50 
Tel. 071 1/624399 

-Neu-Neu-Neu-Ncu- 
Paulinenstr. 50 
70178 Stuttgart 
Nähe "Radio Barth“ 

30159 Hannover 
Georgswall 3 
Tel.051 1/321 796 

34117 Kassel 
Wemer-Hilpert-Str. 22 
Tel.0561/711389 

79098 Freiburg 
Schreiberstr. 18 
Tel . 076 1 /382590 

SkyLine 

TOP-TKN CHARTS 


1. Doom 2 6. NHL Hockey 95 

2. Co!onization 7. Battle Bugs 


3.Armored Fist 8. Master o. Magic 

4. System Shock 9. Transport Tycoon 

5. DSA2-Stern en schwe if 1 0. Wing C. Armada 


Unser telefonischer Bestellservice: 

■ 

1 lannover 
10-18.30 Ulir 

Tel .03 1 1 /32 1 706 

Stuttgart 
10-18.30 Ulni 

Toi .071 1 /624399 

Kassel 

10-18.30 Uhr 

Toi. 056 1/7 1 1389 

Frciburg 

10-18.30 Uln- 
Tel .076 1/382590 


Rufen Sie uns an oder besuchen Sie eines unserer Ladengeschäfte 

wir wünschen unseren Kunden em 
frVV |||| //j frohes mmö o/fes Gute 

VT W NY Nene Jafrr 

Titel IBM /PC Versand / Laden Titel CDROM Versand / Laden 




Aces ox Deep 89.95 

Aladrtiü 79.95 

AH eit Legacv 89.95 

Armored Fist 94.95 

Battle Bugs 74.95 

BM-Hattrick 99.95 

Colomzation 99.95 

Dream Web 89.95 

DSA 2-Ste men schweif 89.95 
Elite 3 89.95 

Fifa Soccer 89.95 

Jungle Strike 74.95 

KA 50 Hokum 79.95 

Master of Magic 109.95 

Mechuamor 2 a.A. 


99.95 
74 95 
99 95 

104.95 

89.95 

109.95 
1 16.951 

99.95 
99.95 
99.95 

99.95 

79.95 

89.95 

116.95 
a.A i 


70469 Stuttgart 
Ttel.071 1/812736 


Nascar Racing 
Outpost 

Sim City 2000 dv 

SSN-21 Seawolf 


a.A. a.A. 

99.95 109.95 

94.95 104.95 

84.95 9495 


30159 Hannover 
Tel.051 1/321 796 


Star Crusader 
System Sliock 
Theme Park 

Tie Fighter DV 
Transport Tycoon 

Victory ai Sea 
Whig Com. Armada 

Wings of Glorv 


89 95 99.95 

89.95 99.95 

54.95 94.95 

109.95 116.951 
109.95 116.95 

89.95 9995 

89.95 99,95i 

aA a.A. 


1 1th Hour 

125.95 

139.95 

Aces o.t. Deep 

89.95 

99.95 

Bioforge 

99.95 

109.95 

Fifa Soccer 

99.95 

109.95 

Inferno 

109.95 

116.95 

littie Big Adv. 

99.95 

109.95 

Manie Carnet 

99 95 

109 9.5 

79098 Freiburg 

Ttel.0761 /382590 

NHL Hockey 95 89.95 99 95 

Noctropolis 

99.95 

109.95 

Pharitasmagoria 

a.A. 

a.A. 

Star Trek 25th 

109.95 

119.95 

System Shock 

89.95 

99.95 

Theme Park 

84.95 

94.95 

341 1 7 Kassel 


Ttel.0561/71 1389 

Transport lycoon 

109.95 

116.95 

Under a Killing Moon 

119.95 

129.95 

US Navy Fighters 

aA 

aA 

Wings of Clory 

99.95 109.95 

Wing Commander 3 

116.95 

129.95 

Wing Com. Armada 

89.95 

99.95 

World of Lemmings 

79.95 

89.95 

AMIGA 

Versand / Laden 

Battle Isle 2 

89.95 

99.95 

BMProf. Hattrick 

89.95 

99.95 

Sim City 2000 

79.95 

89.95 

fifa Soccer 

69.95 

79.95 

Theme Park 

74.95 

84.95 

U.F.O. 

74.95 

84.95 


Aktuelle Neuerscheinungen 

und wie immer Topservice mitder gewohnten unverbindlichen Beratung 


Pie Preise der mit ”aA" gekennzeichneten Titel lagen bei D njcktegunq noch nicht vor, 
Lieferung per Nachnahme - Fracht^u, Verpackung DM 1Q.QÜ 
EilzuBchJag 7 OO - Ata DM 250 OO Bes* teil wert Vers and kosten frei 

Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr-Preisänderungen Vorbehalten 




Igß 95 
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SECRET SERVICE 


Dauerbrenner 

Da haben sich doch unsere Unteragenten in der 
letzten Zeit ganz schön rar gemacht: Als ich sie 
fragte, wo sie sich rumgetrieben hätten, ant- 
worteten 007a, b und c fast gleichzeitig: "Wir 
waren tollen Lösungen auf der Spur: 007a hatte 
sich wochenlang am SNES und an FIFA Soccer 
festgebissen, 007b war in den Weltraum gestar- 
tet, um für UFO die ultimativen Hex-Adressen 
zu ergründen, und schließlich war 007c als 
Commander Harris mit der Protostar unter- 
wegs, um eine Allianz zu bilden, die gegen die 
kriegerischen Aliens zu Felde ziehen und den 
Sieg erringen konnte." James Blond beruhigte 
mein angesäuertes Gemüt und sagte nur: 
"Moneypenny, du mußt viel ruhiger werden." 
Bis zum nächsten Mal 

Eure Miss Moneypenny 


Inhalt 

FIFA Soccer (SNES) 

Der Patrizier 
UFO 

Protostar (Minilösung) 

• FIFA Soccer (SNES) 

Team Coverage 

Die Raumaufteilung sollte immer 
der eigenen und gegnerischen 
Mannschaft angepaßt werden, das 
heißt, die Standard raumaufteilung 
ist je nach Gegner leicht zu vari- 
ieren. Bei einem schwachen Geg- 
ner kann die Abwehr etwas weiter 
vorrücken, bei einem starken Geg- 
ner sollte der Sturm auch mit nach 
hinten zurückkommen. Die Auftei- 
lung sollte sich auch nach dem ak- 


48 

57 

57 

56 

tuellen Spielstand richten. Liegt 
man zurück, kann die Abwehr den 
Druck nach vorne verstärken; bei 
einer Führung sollte der Vor- 
sprung gesichert werden, indem 
die Abwehr in der eigenen Hälfte 
bleibt. Im Simuiationsmodus soll- 
te man darauf achten, daß die eige- 
nen Leute keine zu großen Räume 
abdecken müssen, da sie sonst zu 
schnell müde werden. 

Team Strategy 

Nur in Ausnahmefällen (wenn man 
sich nichts zutraut oder nicht wei- 


ter weiß) sollte man Auto wählen. 
In den meisten Fällen ist Attack 
die richtige Strategie - vor allem 
wenn man dem Gegner überlegen 
ist oder sich zutraut, gegen einen 
überlegenen Gegner Tore zu 
schießen. Mit Long Ball wird der 
Ball von der Abwehr weit nach vor- 
ne getrieben. Diese Möglichkeit 
sollte man nutzen, wenn im gegne- 
rischen Mittelfeld kein Durchkom- 
men ist. Dabei kann es aber pas- 
sieren, daß der Ball nicht den eige- 
nen Mann erreicht, da Pässe über 
eine größere Entfernung unpräzi- 
se werden. 

Defend sollte man wählen, wenn 
man einen starken Gegner hat und 
nicht zu viele Tore kassieren will. 
All Out Defend ist die richtige 
Wahl, wenn der Gegner dauernd 
aufs Tor zustürmt oder wenn man 
bei einer eigenen Führung nichts 
mehr riskieren will. All out Attack 
wird benutzt, wenn man kurz vor 
Schluß zurückliegt oder versuchen 
will, ein Unentschieden in einen 
Sieg zu verwandeln. 

Team Formation 
Erwartet man keine großen Pro- 
bleme mit dem Gegner, können 
die voreingestellten Parameter 
der Aufstellung benutzt werden. 
Wer eine andere Aufstellung be- 
nutzen will, sollte über folgende 
taktischen Varianten Bescheid 
wissen: 

3 - 5 - 2 : 

Sehr starkes Mittelfeld. Beson- 
ders hilfreich, wenn man mehr 
Chancen herausarbeiten will oder 
wenn man selbst mit Long Ball 
nicht durch das gegnerische Mit- 
telfeld kommt. 

4 - 4 - 2 : 

Eine gute Standardaufstellung mit 
starkem Mittelfeld und starker 
Abwehr. Spielt man mit der Ab- 
seitsvariante, dann bietet diese 
Aufstellung gute Chancen, einen 
gegnerischer Stürmer ins Abseits 
laufen zu lassen. 

Sweeper: 

Theoretisch ist das eine Variante 
der 4^1-2-Auf Stellung, mit dem 
Unterschied, daß ein Mann aus der 
Abwehr hinter den drei anderen 
Abwehrspielern steht. Sind die 
drei vorderen Abwehrspieler aus- 
gespielt, hat man immer noch die 
Chance, mit dem Libero die Situa- 
tion zu retten. Leider ist bei dieser 
Ausgangssituation das Zuschnap- 


pen der Abseitsfalle relativ un- 
wahrscheinlich, weil der Libero 
zwischen der Abwehrkette und 
dem Torwart steht. Trotzdem ist 
diese Aufstellung der Standard- 
4 — 4—2 -Au f ste l i u ng in den meisten 
Fällen vorzuziehen. 

4 - 2 - 4 : 

Starke Abwehr und starker Sturm, 
wobei aber das Mittelfeld vernach- 
lässigt wird. Diese Taktik ist ris- 
kant, weil die gegnerische Mann- 
schaftviel leichter durch das eige- 
ne Mittelfeld kommt und man den 
Ball bei einem Angriff schneller 
verlieren kann. Mit dieser Taktik 
kann man aber die Chancenver- 
wertung durch die vielen Stürmer 
erhöhen und hinten mit der star- 
ken Abwehr dichtmachen. Trotz- 
dem sollte man die Taktik nur 
einsetzen, wenn man selbst eine 
starke und der Gegner eine schwa- 
che Mannschaft hat. 

4 - 3 - 3 : 

Ähnelt der 4^1-2 -Aufstellung, ist 


O 


aber etwas offensiver. Gute An- 
griffsaufstellung, ohne das Mittel- 
feld übertrieben stark (wie bei 4- 
2-4) zu schwächen. Wenn man mit 
einer starken gegen eine schwa- 
che Mannschaft spielt, ist diese 
Aufstellung die erste Wahl. 
Starting Line 

Diese Option ist wichtig, wenn die 
voreingestellte Aufstellung geän- 
dert, ein eigener Spieler vom Platz 
gestellt wird oder wenn im Simula- 
tionsmodus ein frischer Spieler 
aufs Feld geschickt werden soll. 
Ändert man die Aufstellung, dann 
werden die Positionen, nicht aber 
die Eigenschaften der Spieler ver- 
ändert. Das heißt, wechselt man 
zum Beispiel von der 4-3-3- zur 
4— 2^4-Aufstellung, landet plötz- 
lich ein Mittelfeldspieler im 
Sturm. In diesem Fall sollte man 
mit Starting Line den Mittelfeld- 
spieler gegen einen Stürmer tau- 
schen. 

Die stärksten Mannschaften 
Die drei besten Mannschaften im 
Spiel sind Deutschland, Italien und 
Brasilien. 

Der Simuiationsmodus 
Hier muß man besonders aufpas- 
sen, weil die Spieler mit Dauer des 
Spiels müde werden und nur zwei 
Auswechslungen vorgenommen 
werden können. Deshalb muß man 
a) sich mit dem Benutzen der 
Spurttaste (A-Taste) zurückhalten; 


i 
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b) die Räume bei Team Coverage 
gutverteilen; 

c) einen Spieler, der zu müde zum 
Weiterspielen ist; gegen einen fri- 
schen Spieler auswechseln; 

d) die Fouls in Grenzen halten, 
weil man sonst Gelb-Rot-gefähr- 
dete Spieler nicht gegen neue aus- 
wechseln kann. 

Die gelben und roten Karten 
Spieler, die schon Gelb gesehen 
haben, für die es aber einen fähi- 
gen Ersatzmann gibt, sollten aus- 
gewechselt werden. Es besteht 
sonst die Gefahr einer roten Kar- 
te. Es ist besser, mit einer leicht 
geschwächten, aber vollzähligen 
Mannschaft weiterzuspielen, als 
nurmitlOMann. 

Der Gegner ist im Ballbesitz 
In diesem Fall sollte man schnell 
handeln, denn Gegentore fallen 
schneller als man denkt. Die beste 
Möglichkeit ist dann die Grätsche 
von vorne (Y-Knopf), wenn der 
gegnerische Spieler auf den eige- 
nen zurennt, ln dieser Position er- 
wischt man den Ball besonders 


gut. Die Grätsche von hinten sollte 
man sich möglichst verkneifen, da 
sie bei weitem nicht so effektiv ist; 
statt dessen steigt die Wahr- 
scheinlichkeit eines Freistoßes 
oder einer gelben bzw. roten 
Karte. Die Grätsche von der Seite 
ist ebenfalls nicht so effektiv, denn 
auch hier winkt eher die Pappe 
des Schiedsrichters. Wer lieber 
absolut fair spielt, sollte die Spurt- 
taste (A-Taste) benutzen, um das 
Laufduell mit dem Gegner zu ge- 
winnen und an den Ball zu kom- 
men. Nur im absoluten Notfall soll- 
te man die Notbremse (X-Taste) 
ziehen. Die Chance, daß der 
Schiedsrichter einmal nicht auf- 
paßt und diese Aktion nicht be- 
straft, ist minimal. In 90 Prozent 
der Fälle wird man erwischt. Hat 
man Glück, bekommt der Gegner 
nur einen Freistoß. Ansonsten gibt 
es eine gelbe bzw. rote Karte. 
Wenn die Aktion im eigenen 
Strafraum passiert, kommt es so- 
gar zu einem Strafstoß für den 
Gegner. 


Wenn man selbst am Ball ist 
Wird ein hoher Ball gespielt, um 
den Gegner zu passieren, sollte 
man nicht warten, bis der Ball wie- 
der den Boden berührt, sondern 
noch mal einen Knopf drücken, 
um zum Kopfbai! aufzusteigen 
und den Ball so zum nächsten 
Spieler zu bringen. Wird man vom 
Gegner bedrängt und steht dabei 
mit dem Rücken zu ihm, hat man 
zwei Möglichkeiten: Mit etwas 
Glück steht ein Spieler in der 
Nähe, zu dem man zurückpassen 
kann. Im anderen Fall muß man 
das Richtungskreuz gegen die 
Blickrichtung drücken und 
schießen, damit der Spieler einen 
Hackentrick oder Fallrückzieher 
macht. Eventuell steht dann ein 
eigener Spieler in der Nähe und 
kommt an den Ball. Ist das nicht 
der Fall, legt man mit der A-Taste 
einen kleinen Spurt ein, um wie- 
der in Ballbesitz zu kommen. Hat 
man schnelle Spieler und führt 
den Ball, dann kann man einen Al- 
leingang versuchen, indem man 


mit gedrückter A-Taste aufs Tor 
zurennt. Mit gedrückter A-Taste ist 
der Spieler zwar schneller, aber 
das Powerbarometer füllt sich auf, 
so daß der Spieler nicht mehr pas- 
sen kann. Wenn man nun den A- 
Knopf losläßt, versucht der Spie- 
ler einen Gewaltschuß aufs Tor. 
Man kann aber auch so lange Lobs, 
Pässe und Doppelpässe spielen, 
bis man in guter Schußposition ist. 
Lobs. (Y-Taste) sind sehr prak- 
tisch, weil man mit ihnen auch 
größere Entfernungen überwin- 
den kann. Sie sind jedoch für be- 
drängte Spieler etwas schwer 
unter Kontrolle zu bringen. Pässe 
(B-Taste) sind einfacher anzuneh- 
men, aber sie sind viel kürzer, und 
die Bälle gelangen schon mal in 
den Besitz des Gegners. Doppel- 
pässe (X-Taste) sind dann sehr ef- 
fektiv, wenn man mit ihnen richtig 
umgehen kann. Wichtig ist, daß 
man mit dem Powerbarometer 
sehr vorsichtig hantiert und nie 
mehr als 50 Prozent Power ein- 
setzt, denn sonst werden die Bälle 
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sehr schnell und weit und gehen 
mit Vorliebe ins Aus. Ein gute Mög- 
lichkeit für weite Pässe ist ein 
nicht zu starker Schuß (A-Taste 
mit 50-75 Prozent Power, je nach 
Entfernung zum Tor). Beim Schuß 
aufs Tor sollte man den Bali ruhig 
etwas andrehen (über die L- und 
R-Tasten). Ist der Ball langsamer, 
läßt er sich besser andrehen. Man 
sollte die L~ und R-Tasten aber nur 
ganz vorsichtig einsetzen, weil der 
Ball sonst links oder rechts am Tor 
vorbeigeht. Bei schnelleren Bällen 
kann man ruhig die betreffende 
Taste etwas länger gedrückt hal- 
ten, ohne den Ball am Tor vorbei- 
zuschießen. 

Anstoß 

Hat der Gegner einen schwachen 
Torwart und man selbst verfügt 
über starke Schützen, kann man 
ruhig einen direkten Schuß aufs 
Tor versuchen. Das klappt am be- 
sten, wenn man zu zweit in einem 
Team spielt. Spieler 1 drückt die A- 
Taste so lange, bis das Powerbaro- 
metervoll ist. Spieler 2 macht das- 
selbe. Nun läßt Spieler 1 den 
Knopf los und spielt den Ball zu 
Spieler 2, der weiter den A-Knopf 
gedrückt hält. Sobald Spieler 2 den 
Ball bekommt, ist das Powerbaro- 


meter für ihn schon voll. Dann läßt 
Spieler 2 den Knopf los und zieht 
damit auf das Tor ab. Der Schuß 
muß schnell erfolgen, weil sonst 
das Powerbarometer für Spieler 2 
wieder von unten gefüllt wird; 
dann wird entweder der Schuß zu 
schwach, oder der Gegner kommt 
in Ballbesitz, wenn man zu lange 
wartet. 

Hat der Gegner Anstoß, dann gibt 
es eine gute Möglichkeit, um in 
Ballbesitz zu kommen. Man po- 
stiert seinen Spieler nicht weit 
vom Anstoßpunkt und grätscht in 
den gegnerischen Anstoßpaß von 
vornhinein. 

Elfmeter 

Um einen Elfmeter erfolgreich ab- 
zuschließen, sollte man ein volles 
Powerbarometer einsetzen und 
den Ball stark in eine Richtung 
andrehen. Wenn der Gegner einen 
Elfmeter ausführt, muß man sich 
für eine Seite entscheiden (also 
rechts oder links und die B-Taste 
drücken). Es helfen in dieser Si- 
tuation nur Glück und der richtige 
Riecher. 

Freistoß 

Führt man einen Freistoß in der 
eigenen Hälfte aus, dann kann man 
ruhig alles einmal probieren (bis 


auf einen direkten Schuß aufs Tor, 
weil der Ball dabei ganz bestimmt 
nicht reingeht). Bei einem starken 
Mittelfeld hat sich der Paß be- 
währt, weil sich das Spiel dann 
meist gut entwickelt. Mit einem 
Lob können größere Entfernun- 
gen gut überbrückt werden. Ris- 
kant, aber gut, wenn er gelingt, ist 
ein Doppelpaß mit dem X-Knopf, 
wobei man auch das Powerbaro- 
meter etwas höher einstellen kann 
als sonst. Der Ball fliegt durch das 
gesamte Mittelfeld, ohne daß ihn 
ein Spieler bekommt. Wenn der 
Ball dann noch zum eigenen Stür- 
mer gelangt, hat man eine gute 
Torchance. 

Wird der Freistoß in der gegneri- 
schen Hälfte ausgeführt, kann man 
ruhig mal einen direkten Schuß 
aufs Tor wagen (mit vollem Power- 
barometer), weil der Bali dabei ab 
und zu auch ins Tor geht. 

Ecke 

Beim Eckball sollte man einen 
Spieler anspielen, der im gegneri- 
schen Strafraum steht und relativ 
ungedeckt ist. Dieser Spieler wird 
dann versuchen, sofort per Kopf- 
ball oder Schuß den Ball ins Tor zu 
befördern. Sind alle Spieler im 
Strafraum stark gedeckt, sollte ein 
Spieler außerhalb des Strafraums 
angespielt werden. Dieser hat 
zwar eine größere Distanz zum 
Tor, wird aber nicht von gegneri- 
schen Spielern behindert. Be- 
kommt der Gegner eine Ecke zu- 
gesprochen, sollte man möglichst 
schnell den B-Knopf drücken (so- 
bald der Ball die Ecke verlassen 
hat), und neben dem gegneri- 
schen Spieler stehen, für den der 
Bali gedacht ist, Sobald der Ball 
diesen Spieler erreicht hat, sollte 
man versuchen, mit einer Grät- 
sche an den Bail zu kommen (wird 
nur selten vom Schiri gepfiffen), 
und dann mit dem Ball so schnell 
wie möglich einen Konter zu lau- 
fen. Diese Methode kann man auch 
nach dem Abstoß des Gegners ein- 
setzen, um in Ballbesitz zu kom- 
men. 

Der Torwart 

Hat der Torwart den Ball unter 
Kontrolle gebracht, sollte man ei- 
nen zu kurzen Abwurf vermeiden, 
weil das Risiko zu groß ist, daß ein 
Gegenspieler in der Nähe ist. Ein 
Abschlag (Schuß) ist immer bes- 
ser. Man kann ruhig 75 - 100 Pro- 


zent Power einsetzen, damit der 
Ball möglichst weit fliegt. Erreicht 
der Ball die Spieler nicht, muß man 
etwas weniger Power benutzen. 
Dadurch wird der Schuß zwar kür- 
zer, aber präziser. 

Den gegnerischen Torwart aus- 
spielen 

Es ist gibt eine gute Möglichkeit, 
den computergesteuerten Tor- 
wart auszutricksen. Wenn er den 
Ball gerettet hat und den Abstoß 
vorbereitet, stellt man sich direkt 
vor ihn, so daß der Spieler den Ball 
mit der Brust annehmen kann. Mit 
etwas Glück schießt der Torwart 
gegen den Spieler, dieser kommt 
in Ballbesitz und kann aufs Tor 
schießen. Das ist am Anfang nicht 
ganz einfach, aber mit etwas 
Übung klappt es gut. 

CrazyBall 

Gibt man im Optionsmenü X A B Y 
Y B A X hintereinander ein, er- 
scheint die Option Crazy Ball. Ist 
sie aktiviert, macht der Ball die 
komischsten Sachen. Mal verlädt 
er den gegnerischen Torwart, in- 
dem er kurz vor dem Tor die Rich- 
tungändert; so entsteht unter Um- 
ständen ein Traum tor. Mal ändert 
er bei einem direkten Schuß aufs 
Tor die Richtung um 90 Grad und 
geht ins Seitenaus. 

Paßwörter 

Alle Paßwörter für die deutsche 
Nationalmannschaft beim Turnier: 


i 




o 


1 


1. CRVWQFGDF 

2. CRVWQN26V 

3. CRVWQVJP67 

4. CRVWQ02RXV 

5. CRVWQ3JRXIS 

6. CRVWQ42R1P1 

7. CRVWQ52R2RF ■ 
Alexander Niewiadomsk i 


• Der Patrizier 


Um bei “Der Patrizier” auf dem PC 
ein Guthaben von ca. 200 Millionen 
Taler sein eigen nennen zu kön- 
nen, muß man wie folgt vorgehen: 
Man beginnt ein neues Spiel 
(Spielmodus: langsam), speichert 
es direkt im Heimathafen ab und 
merkt sich nach Möglichkeit den 
Namen des Schiffs. Jetzt lädt man 
dieses Spiel in einen Diskeditor 
(z.B. von Norton) und fährt mit 
dem Cursor zur Stelle 2080:05. 
Dort gibt man folgende hexadezi- 
male Zahl ein: FFFEOF OE. (Vor- 
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WORLD CUP GOLF 


Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie 
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit 
durchschnittlich 500 geänderten Ansichten pro Loch auf dem 
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach- 
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel- 
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen. Wetterbedin- 
gungen, Übungsmodus und Schlägerwahl sind nur einige 
Features der speziell für CDs entwickelten Golf- Software. Ver- 
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation! 

Ergänzende, weltweit attraktive Golfplätze sind in Vorbereitung. 

POWFR DRUFF 

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in | 
gleißendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf I 
8 internationalen Schauplätzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer I 
wollen Ihren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, können Sie 
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen. 

Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota | 

Celica), drei Klassen, totales Fahrgefühl mit realistischen Fahr- 
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprüfungen bei Wind und 
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter- 
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler. 

HURRtCAMFS 

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen Fußball- 
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn 
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt 
automatisch der Erzrivale. Führen Sie die HURRICANES ins 
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen! 

Action in fünf Comic-Episoden für 1 - 2 Spieler (simultan). 
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Enterprise 
1701 


Mgiualgetreue Ente rprise- 
iausätze, wie immer komplett 
nit Aufklebern und Ständer 
ohne Bemalung). 1 70 1-A 
rechts). 1701-D (oben) oder 
Ixcelsior (ganz oben), 
um absoluten Hammerpreis 




zu je 


Enterprise 

1701-A 


Enterprise 

Excelsior 

als Klebemodell 


X-Wing-Fighter 




Star-Trek-Communicator "The Next Generation" 
mit Sound-Effect 



Star-Trek-Communicator als Metal-Pin 



Schlüsselanhänger mit je 8 Sounds aus der Serie 
"Star Trek - The Next Generation" 



oder "Star Trek Original" 


Deep-Space-Nine-Station 


59,95 

Ein Muß für jeden Star-Trek- 
Fan. Die Originalstation aus 
der Fernsehserie 



Star-Wars-Destroyer 



TIE Interceptor 

als Snap-Bausatz für 


Star-Trek-3-Teile-Pack 


und Romulaner 
Kampfschiff 


zusammen nur 



Millennium Fa Icon 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (05651)9796-18 





Schwefel 

5ocr 

Selen 

40CR(K) 

Silber 

60 CR 

Silizium 

20CR 

Stickstoff 

20 CR (D) 

Strontium 

60 CR 

Tantal um 

70 CR 

Tellur 

60 GR (V) 

Thallium 

60 CR 

Thorium 

70 CR 

Titan 

60 CR 

Unimoid 

IflöCR(G) 

Uran 

70 CR 

Vanadium 

50CR{D) 

Wasserstoff 

10CR 

Wismut 

80 CR 

Wolfram 

60 CR 

Xenon 

30 CR (K) 

Zink 

50 CR 

Zinn 

50 CR 

Zirkonium 

60 CR 

Newfront-Preisliste für “Außer- 

irdische Handelsgüter" für 
2336: 

Rohstoff 

CR/m3 

Adrenafpsych 

1 50 CR (V) 

Architectris 

80CR(D) 

Autosage 

1 1 OCR (D) 

Biotoxin 

120 CR (K) 

Confidram 

1 20 CR (V) 

Discordoodad 

40 CR ( D) 

Doltinker 

50CR(D) 

EmpalEüliuk 

130CR{V) 

Eruditext 

100CR (V) 

Fabricord 

UOCR(G) 

Rematrix 

30 CR (D) 

Frolicounter 

20CR(D) 

Geheimdaten 

150 CR CK) 

Hafnium 

70 CR i G ) 

Hellseher 

90 CR (V) 

Immutiplate 

150 CR (G) 

Reflectorall 

90 CR (G) 

Spazooka 

90 CR(K) 


Structurstak 120CR(G) 
Tacticom 1 30 CR (K) 
Technetium 6GGR(V) 
Technitool 130 CR (G) 
Traumanet !1ÖCR(K) 

Newfront kauft jede gefunde- 
ne Lebensform! Wir zahlen bis 
zu 8D0CR/SL 

Die Buchstaben in () neben 
den einzelnen Waren bedeu- 
lern daß die jeweilige Ware bei 
der entsprechenden Spezies 
erhältlich bzw. nur dort zu be- 
kommen ist 
(D) Deresta 
(G)Gheebrant 
(K) Kaynik 
(V)Vantu 

Allgemeine Tips: 

Man sollte gänzlich auf Sy- 
steme der Iler-Klasse verzich- 
ten, da man viel Geld sparen 
kann, wenn man gleich von der 
ler- auf die Iller-Klasse utn- 
steigL 

So viel wie möglich mit ande- 
ren Raumschiffen kommuni- 
zieren, um entweder Informa- 
tionen zu bekommen oder 
Handel zu treiben. 

Verhalten: Es gibt fünf verschie- 
dene Verhaltens“ 
möglkhkeiten: 
höflich, freund- 
lich. normal un- 
freundlich, rup- 
pig. Bei den ein- 
zelnen Rassen 
sollte man sich 
wie folgt verhal- 
ten: 


Menschen höflich, freund- 
lich, normal 
Deresta höflich 

Gheebrant höflich, 

freundlich 
Kaynik freundlich, 

normal 

Vantu höflich 

- Der Handel mit anderen 
Spezies bzw. mit Newfront-Ka- 
pitänen ist stets zu empfehlen, 
weil Newfront zwar alles auf- 
kauft, aber nur Festpreise be 
zahlt. Beim Handeln kann man 
natürlich mehr Profi l erzielen. 

- Lebensformen: Es existie- 
ren genau 24 verschiedene Le- 
bensformen im Thule-Sektor, 
Jeweils drei unterschiedliche 
können auf folgenden Plane- 
tengefundenwerden: 

Baitont 081,072 

Booboola 045,084 

HivelV 030,045 

lyarlan 156,051 

Kanyikai 144,036 

Orpheon 171,072 

Tavantal 084,048 

Tridderak 105,054 

- Rohstoffe können in großen 
Mengen auf folgenden Plane- 
tengefundenwerden: 


Rohstoff S ystem 

Stabilem, Silizium 066,075 

Eisen, Schwefel. Wismut 009.057 

Quecksilber 060.066 

Gold. Silber 054,061 

Niob. Thallium, Zink 144.036 

Thal lium, Vanadi um 1 4 7,075 

Kupfer, Gran, Vanadium 126,057 

Natri u m , Zi rkon i u m 048,039 


Planet 

Gaioihia 
Irrindy- Minor 
Kal de n s II 
Morning-Star 
Oron 

T'Sun-Ami 

New-Valoria 

W'KChuke 


• Protostor 

Ein kurzer Rückblick auf die 
Ausgangsposition sei gestat- 
tet: 

Die Zukunft sieht absolut dü- 
ster aus, wenn da nichts welt- 
bewegendes passiert. Wir 
schreiben das Jahr 2335 und 
unsere gute alte Erde wird von 
einer fremden Rasse, den 
Skeetch, bedroht. Die At- 
tacken auf friedliche Kolonien 
und hilflose Raumstationen 
nehmen mehr und mehr zu. Ei- 
ne militärische Invasion des 
mit modernsten Waffen verse- 
henen Imperiums scheint un 
abwendbar, da unser blauer 
Planet keine Mittel besitzt, die 
er der Übermacht entgegen- 
setzen könnte. Die einzige 
Hoffnung ist eine .Allianz mit 
anderen Rassen des Univer- 
sums. die dann stark genug 
wäre, den Skeetch Paroli zu 
bieten. Und so wird ein Cap- 
lain der Erdstreitkräfte als 
“Diplomat" abgestellt. Da die 
Skeetch von diesen Bestre- 
bungen natürlich nichts erfah- 
ren dürfen, muß er “underco- 
ver” arbeiten: Commander 
Harris wird kurzerhand zum 
Zivilisten degradiert und be- 
kommt einen alten Handels- 
raumer samt Beiboot. Als er- 
fahrener Pilot schneller Schif- 
fe ist er davon natürlich nicht 
besonders begeistert, aber 
was hilft s, wenn das Schicksal 
der Erde auf dem Spiel steht. 
Sein Ziel ist der Sektor Thule, 
der direkt an das Skeetch-Im- 


perium grenzt. Vor Ort sind 
Kommunikation und diploma- 
tische Gespräche am ehesten 
möglich, doch die Gefahr über- 
raschender Skeetch Angriffe 
istallgegenwärtig. 

Insgesamt vier Rassen leben 
im Thule Sektor. Unser guter 
Commander “Underground" 
Harris muß nun diese wirklich 
unterschiedlichen Rassen zum 
Eintreten in die Allianz bewe- 
gen. Und dieses Ziel zu reali- 
sieren is t verdammt schwierig. 


Denn da gibPs zum Beispiel 
die Kaynik: blauhäutig, rotz- 
frech und immer nach der Re- 
gel handelnd: “Erst ballern, 
dann reden!" Eingeschaltete 
Schilde des Räumers stimmen 
sie zwar nicht gerade freund 
lieh, sind aber zum Selbst- 
schutz sehrzuempfehlen. 

Die Deresta sind hingegen ei- 
ne sehr (und ich meine SEHR ) 
schüchterne Rasse, die viel 
Wissenschaft betreibt. Kon- 
takte scheinen sich hier be- 
sonders schwierig zu gestal- 
ten. 


Bei den Gheebrant, einer insek- 
tenähnlichen Rasse, scheint ei- 
ne Kommunikation auch äußerst 
kritisch, sie sind nämlich 
äußerst arrogant (paßt zu 
ihremAussehen). 

Um erst einmal an ein paar 
Credits heranzukommen (Stär- 
kere Waffen und schnellere 
.Antriebe, die man dann kaufen 
kann, können erheblich zum 
Gelingen der Mission beitra- 
gen), muß sich der Ex-Com- 
mander erst einmal mit einer 


schlagkräftigen Crew versor- 
gen, wobei er immer vor einer 
eventuellen Meuterei auf der 
Hut sein muß. Danach kann er 
dann Planeten erforschen und 
Erze, Mineralien und diverse 
andere (Credits-bringende) 
Stoffe suchen. Vielleicht 
schafft er s ja auch, diese in ei- 
ner der drei Raumstationen 
oder in einer der Städte mög- 
lichst gewinnbringend zu ver- 
hökern, es kann sich allerdings 
oft etwas schwierig gestalten, 
denn beim Handeln gibfs hier 
und da auch mal was auf die 
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Nase, Mal hilft es schon unin- 
teressiert zu tun oder sich 
dumm zu stellen, manchmal 
geht es nur über die harte und 
fiese Tour. 

Bei all dem darf er die Erde 
aber nicht vergessen. Die ist 
nämlich über jede Hilfe (insbe- 
sondere in finanzieller Form) 
mehr als dankbar. Und mit je- 
dem neu entdeckten Planeten 
und jeder Rasse, mit der man 


Bars der Raumstationen hinge- 
gen gibt es genug Ruhe und 
kühle Drinks, manchmal auch 
die eine oder andere interes- 
sante Information. 

Ob die Crew letztendlich über- 
leben oder die Erde wirklich 
retten kann - das liegt nicht 
nur in den Händen einer höhe- 
ren Macht, sondern in diesem 
Fall in denen von Commander 
Harris und seiner Crew.., Ver- 



Freundschaft schließen kann, 
wird die Stellung der Erde 
mehr und mehr gegen mög- 


folgen wir besser seinen letz- 
ten Bericht: 

Human Defense Coaiition: 


Informationen über bereits 
erforschte Lebensformen ein- 
holen, unbekannte Lebensfor- 
men verkaufen sowie evtl, ver- 
storbene Bcsatzungsmitglie- 
der gegen eine Gebühr von 
5000 CR wiederbeleben lassen 
konnte. Für das leibliche Wohl 
sorgte eine Bar, genauer ge- 
sagt, man konnte dort seinen 
Durst löschen, ln einer Börse 
konnte man außerdem gefun- 
dene Mineralien und Metalle 
zu Festpreisen verkaufen so- 
wie Stabilium zum Preis von 
100 CR/uP erwerben, (Anmer- 
kung: Stabilium kann zum sel- 
ben Preis auch auf den Hei - 
mafplaneten der einzelnen 
Rassen erworben, bzw. auch in 
größeren Mengen auf dem Pla- 
neten Gatothia gefunden wer 
den.) 

Im Technik-Center hatte man 
die Möglichkeit, Komponen- 
ten seines Raumschiffs zu 
verkaufen und bessere Ma- 
schinen, Waffen, etc. zu 


wenn es sich bei meinen Aben- 
teuern um eins dieser altmo- 
dischen Computerspiele ge- 
handelt hätte) den Sieg für 
die Allianz besiegeln würde. 
Doch wie sollte man es zer- 
stören? 

In der Bar traf ich meinen 
Kumpel Dodel, Ich klagte ihm 
mein Problem, und nach an- 
fänglichen Zögern erzählte er 
mir eine erstaunliche Ge- 
schichte (die ich zum Schutz 
der Privatsphäre Dodels nicht 
verraten werde). Mit den ge- 
wonnenen Informationen be- 
gab mich zu den Koordinaten, 
die Dodel mir auch genannt 
hatte und fand dort das Wrack 
der Whirlick vor. Auf der 
Brücke des Schiffs drückte ich 
den gelben, blinkenden Knopf 
und aktivierte damit eine Code- 
frage, 

Mit dem Code aus Dodels Er- 
zählungen konnte ich sie be- 
antworten und erhielt Zugang 
zum Laderaum. Dort fand ich 


auch nur kurz dauerndes Feu- 

Indium 

50 CR (V) 

erwerk im Allverwandelte. 

Iridium 

60 CR 00 

-Ende des Berichts - 

Jod 

40 CR (K) 

Com. John Harris 

Kadmium 

50 CR 00 

(Tobias Reindl) 

Kalzium 

60 CR 


Kobalt 

50 CR {KJ 

Newfront-Preislisle"Metolleund 

Krypton 

40CR{V) 

Kupfer 

60 CR 

RohstoHe" für 2336: 

Lanthan 

60 CR 

Rohstoff CR/m 3 

Lithium 

80 CR 

Aluminium 60 CR 

Magnesium 

60 CR 

Argon 30 CR CD) 

Molybdän 

70 CR 

Arsen 60 CR 

Natrium 

20 CR 

Barium 50 CR 

Neon 

40 CR (KT) 



liehe Angriffe der Skeetch 

Special Operations - Confi- 

kaufen. (Anmerkung: Diese 

einen Photonenprojektor so- 

Blei 

50 CR 

Nickel 

60 CR 

gestärkt Regelmäßige Bericht- 

dentiai 

Einrichtungen existieren auf 

wie eine Maschine V vor. 

Bor 

80 CR 

Niob 

70 CR 

erstattung sind für ein Mit- 

Abschließender Bericht über 

jedem NEWFROHT-Stütz- 

ABE440 installierte sogleich 

Brom 

40 CR 

Osmium 

50 CR (K) 

glied der Streitkräfte natürlich 

die PRO TOST AR- Direktive im 

punkt.) 

beide Systeme auf meinem 

Cer 

60 CR 

Palladium 

70 CR(V) 

selbstverständlich. 

Thule-Sektor Stemzeit 142:2336 

Ich traf dort auch zum ersten 

Schiff. 

Chlor 

30 CR (D) 

Phosphor 

60 CR 

Und so zieht sich der teils 

Nachdem ich von CoL Hawking 

Mal auf einen Kaynik, der im 

Mit genügend Stabilium an 

Chrom 

60 CR 

Platin 

60 CR 

eintönige, teils packende Pilo- 

nähere Details in bezug auf 

Technik-Center als Mechani- 

Bord (der Photonenprojektor 

Dysprosium 

60 CR 

Plutonium 

70 CR (V) 

tenalltag dahin, denn schier 

meine Mission erhalten hatte, 

ker arbeitete. Er konnte eini- 

benötigte lÜOnf pro Schuß!) 

Eisen 

50 CR 

Pollonium 

70CR(V) 

unerschöpflich scheint die 

machte ich mich zunächst dar- 

ges Interessantes über die 

machte ich mich auf die Suche 

Erbium 

60 CR 

Prasedymium 

50 CR (G) 

Zahl der Planeten, die es noch 

an, die Raumstation Garriod 

Technik™ NEWFRONT-Raum- 

nach dem Skeetch-Schlacht- 

Europium 

70 CR 

Quecksilber 

60 CR 

zu entdecken gilt und auf de- 

näher zu erkunden. Neben di- 

schiffen sowie seine Spezies 

schiff. Es dauerte nicht lange, 

Fluor 

40 CR (D) 

Radium 

60 CR 

nen man neue Städte, fremde 

versen Läden und Aufzügen zu 

erzählen, aber leider hatte er 

bis ich es gefunden hatte. In 

Gallium 

60CRT 

Radon 

40CR (K) 

Rassen und unbekannte Raum- 

den Quartieren der Koloni- 

nicht viel Zeit, um sich mit mir 

einer furiosen Schlacht be- 

Germanium 

50 CR 

Rubidium 

60CR 

schiffe finden kann, mit plau- 

sten gab es auf dem Promena- 

zu unterhalten. Da ich schon 

siegte ich schließlich das 

Gold 

60 CR 

Ruthenium 

50CR(V) 

derlustigen Erdpiloten oder 

dendeck der Station ein sog. 

mal dort war, nutzte ich die Ge- 

Schiff der Skeetch, das sich am 

Helium 

30CR(D) 

Samarium 

70 CR 

waffenstar renden Aliens. Inden 

Biotech-Center, in dem man 

legenheit, um die beiden An- 

Ende in ein grandioses, wenn 

Impedigone 

lOOCR(K) 

Sauerstoff 

10 CR CD) 
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SECRET SERVICE 


sicht: Gibt man anstelle von OF OE 
höhere Zahlen ein, verwandelt sich 
das Guthaben in einen Minusbe- 
trag.) 

Die ersten vier Stellen der Zeile 
2080 stellen das Datum dar. Des- 
halb steht am Anfang auch B4 00 4B 
05. 


Das Leben als Patrizier kann 
man sich weiter erleichtern, 
wenn man die Werte zwischen 
den Zeilen 2080:09 und 20A0:14 
ändert. ( Das sind die Werte für 
die Waren im Schiff. ) Die Ände- 
rungen finden im Schiff statt, 
die 200 Mio. liegen nicht im Kon- 


tor, sondern befinden sich im 
Schiff. Es empfiehlt sich daher, bei 
der Rückkehr ins Spiel den Groß- 
teil des Gelds sofort ins Kontor zu 
übertragen. Mögliche Piraterie 
kann sich als Schicksalsschlag ent- 
puppen. ■ 

Heiko Wein 


• UFO (PC) 


UFO. In der “BASE.DAT” eines be- 

ben, da sonst die Lager schnell 

Hier ist eine komplette Liste mit 

liebigen Savegames kann man die 

überfüllt sind, was sich während 

den Hex-Adressen sämtlicher 

gewünschte Menge eintragen. Al- 

des Spiels sehr störend bemerk- 

Ausrüstungsgegenstände 

von 

lerdings gilt hier: Nicht übertret- 

bar macht. 


Gegenstand 

Basis 1 

Basis 2 

Basis 3 

Basis 4 

Basis 5 

Basis 6 

Basis 7 

Basis 8 

Ingenieur 

5£ 

182 

2A6 

3AC 

4EE 

612 

736 

85A 

Wissenschaftler 

5F 

183 

2A7 

3AD 

4EF 

613 

737 

85B 

Stinray-Werfer 

60 

184 

2A8 

3AE 

4F0 

614 

738 

85C 

Avalanche-Werfer 

62 

186 

2AA 

3B0 

4F2 

616 

73A 

85E 

Geschütz 

64 

188 

2AC 

3B2 

4F4 

618 

73C 

860 

Fusionskugelwerfer 

66 

ISA 

2AE 

3B4 

4F6 

61A 

73E 

862 

Lasergeschütz 

68 

18C 

280 

3B6 

4F8 

61 C 

740 

864 

Plosmostrahl 

6A 

18E 

2B2 

3B8 

4 FA 

61E 

742 

866 

Stingray-Rak 

6C 

190 

2B4 

3BA 

4 FC 

620 

744 

868 

Avalonche-Rak 

6E 

192 

2B6 

3BC 

4FE 

622 

746 

86A 

Schuß f. Geschütz 

70 

194 

2B8 

3BE 

500 

624 

748 

86C 

Fusionskugel 

72 

196 

2BA 

3C0 

502 

626 

74A 

86E 

Panzer/Geschütz 

74 

198 

2BC 

3C2 

504 

628 

74C 

870 

Panzer/Raketen 

76 

19A 

2BE 

3C4 

506 

62A 

74E 

872 

Panzer/Lasergeschütz 

7B 

I9C 

2C0 

3C6 

508 

62C 

750 

874 

Luftkissen/Plosma 

7A 

19E 

2C2 

3C8 

50A 

62E 

752 

876 

Luftkissen/Werfer 

7C 

1A0 

2C4 

3CA 

50C 

630 

754 

878 

Pistole 

7E 

1A2 

2C6 

3CC 

50 E 

632 

756 

87A 

Pistolenladestreifen 

80 

1 A4 

2C8 

3CE 

510 

634 

758 

87C 

Gewehr 

82 

1A6 

2CA 

300 

512 

636 

75A 

87E 

Gewehrladestreifen 

84 

1A8 

2CC 

3D2 

514 

638 

75C 

880 

Schweres Geschütz 

86 

IAA 

2CE 

3D4 

516 

63A 

75E 

882 

SG-PB-Muni 

88 

1 AC 

2D0 

3D6 

518 

63C 

760 

884 

SG-HE-Muni 

8A 

1AE 

2D2 

3D8 

51A 

63E 

762 

886 

SG-B-Muni 

8t 

1B0 

2D4 

3DA 

51C 

640 

764 

888 

Automat. Geschütz 

8E 

1B2 

2D6 

3DC 

SIE 

642 

766 

88A 

AG-PB-Muni 

90 

1B4 

2D8 

3DE 

520 

644 

768 

88C 

AG-HE-Muni 

92 

1B6 

2DA 

3E0 

522 

646 

76A 

88E 

AG-B-Muni 

94 

IBS 

2DC 

3E2 

524 

648 

76C 

890 

Rok.-Werfer 

96 

IBA 

2DE 

3E4 

526 

64A 

76E 

892 

Raketen (klein) 

98 

1BC 

2E0 

3E6 

528 

64C 

770 

894 

Raketen (groß) 

9A 

1BE 

2E2 

3E8 

52A 

64E 

772 

896 

Raketen (Brand) 

9C 

ICO 

2E4 

3EA 

52C 

650 

774 

898 

Laserpistole 

9E 

1C2 

2E6 

3EC 

52E 

652 

776 

89A 

Losergewehr 

A0 

1(4 

2E8 

3EE 

530 

654 

778 

89C 

Schwerer Loser 

A2 

1C6 

2EA 

3F0 

532 

656 

m 

89E 

Granate 

A4 

1C8 

2EC 

3F2 

534 

658 

m 

8A0 

Rauchgranate 

A6 

KA 

2EE 

3F4 

536 

65A 

m 

8A2 

Gron.m.Annäherungsz. 

A8 

ICC 

2F0 

3F6 

638 

65C 

780 

8A4 

Brisanzsprengstoff 

AA 

KE 

2F2 

3F8 

53A 

65E 

782 

8A6 

Bewegungsscanner 

AC 

IDO 

2F4 

3FA 

53C 

660 

784 

8A8 

Sani-Tasche 

AE 

ID2 

2F6 

3FC 

53E 

662 

786 

8AA 

PSI-Verstärker 

B0 

1D4 

2F8 

3FE 

540 

664 

788 

8AC 

Betäubungsstab 

B2 

1D6 

2FA 

400 

542 

666 

78A 

8AE 

E-Leuchtkörper 

B4 

108 

2FC 

402 

544 

668 

78C 

8B0 

Schweres Plasma 

C2 

1E6 

30A 

42E 

552 

676 

79A 

8BE 

Lodestr. f. schw. Plasma 

C4 

1E8 

30C 

430 

554 

678 

79C 

8C0 

Plasmagewehr 

(6 

1EA 

30E 

432 

556 

67A 

79E 

8C2 

Plasmagewehrladestreifen 

C8 

1EC 

310 

434 

558 

67C 

7A0 

8C4 

Plasmapistole 

CA 

1EE 

312 

436 

55A 

67E 

7A2 

8C6 

Plasmapistolenladestreifen 

cc 

1F0 

314 

438 

55C 

680 

7A4 

8C8 

Blaster-Abschuß 

CE 

1F2 

316 

43A 

55E 

682 

7A6 

8 CA 

Blasterbambe 

DO 

1F4 

318 

43C 

560 

684 

7A8 

8CC 

kl. Abschußrampe 

D2 

1F6 

31 A 

43E 

562 

686 

m 

8CE 

Betäubungsbombe 

04 

1F8 

31 C 

440 

564 

688 

7AC 8 DO 

Thomas Niegel, Stefan Ebert 
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CD-ROM 


Theme Park 82.95 

Sam + Max 82.95 

StrikeComander + 
Prlvateer 89.95 

Critical Path 49.95 
fiebcl flssault 82.95 
OUTPOST 84.95 

IBM 3,5" 

Indycar Racing 49,95 
Hattrick 82.95 
Tiefighter 82.95 
Die Siedler 79.95 
1 9 4 2 8 4.95 

n m i © n 

Hanse 42.95 
PizzQ Connection 76.95 
Hattrick 74.95 
Big Sea 52.95 
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MAGIC CARPET 


PC (386/33, SVGA, 4 MB RAM), 130 DM, 
geplant für: Mac-CD, Hersteller: Bullfrog, 
England, Muster von: Hersteller. 






ornado, Falcon, Spitfire, Euro 2000, MiG 
|- derartiges Zeugs hat ausgedient. 
Heutzutage fliegt man Teppich, und 
zwar mit einem Affenzahn. Was Bullfrog 
hier mit Magic Carpet ab- 
geliefert hat, ist einfach ab- 
solute Sahne. Warum? Weil 
Du nicht nur mit total abge- 
fahrener Flugi-Action samt 
reichlich Strategie ver- 
wöhnt wirst, sondern auch 
noch in einem Cremebad 
aus phantastischer Grafik 
und tollem Sound versinkst. 

Das Szenario wirkt wie 
aus einem Märchen aus 
1001 Nacht importiert, die obligatorische Geschichte 
dazu liest sich entsprechend exotisch. Auf einer Welt, 
in der die magische Substanz Mana als natürliches Ele- 
ment vorkommt, ist dieser Rohstoff nach jahrhunder- 
telangem Abbau rar geworden. Die letzten Mana-Re- 
serven wurden deshalbvon den dortigen Zauberern für 
den Bau von Monstern aller Art verbraucht, um ihre je- 
weiligen Konkurrenten außer Gefecht zu setzen. Lei- 
der waren die Geschöpfe von den Magiern nicht zu len- 
ken und wandten sich gegen die eigenen Zauberherren. 

Einer der Magier hatvon diesen Viechern die Nase ge- 
strichen voll und bastelt zusammen mit seinem Lehrling 
(rate mal, wervon den beiden wohl Dein Held ist) einen 
starken Zauber zusammen. Damit will er diese unnatür- 


▲ Wer schießt da auf 

mich? 

Luftschiffe in 
▼ luftiger Höhe 
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Fliegende Krebse? 


liehen Wesen entsorgen und wieder in 
die goldene Zauber-Ursubstanz zurück- 
verwandeln. Irgendwas in seinem Rezept 
scheint jedoch nicht zu stimmen, denn er 
sprengt damit nicht nur sich selbst, son- 
dern fast die ganze Welt in die Luft. 

Du als sein Lehrling überlebst die Ka- 
tastrophe und darfst jetzt den Scher- 
benhaufen wieder aufräumen. Deine 
Aufgabe: In jeder der 50 Regionen = Le- 
vels sind die Monster zu zerstören und 
deren Mana-Vorräte zwecks Restaurie- 
rung der Welt einzusammeln. 

Einfach, was? Schwing Dich also auf 
Deinen Teppich (abstürzen kannst Du 
nicht, selbst wenn Du es versuchst), 
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Übersichtskarte (das allsehende Auge) 
in der linken oberen Bildschirmecke 
zeigt alle wichtigen Gegenstände wie 
Burgen, Gegner oder Mana, aber auch 
normale Leute an. Du mußt eigentlich 
nur noch zu einem Gegner hinfliegen, 
ihm kräftig Feuerbälle, Blitze, Felsen, 
Meteore u.ä. um die Ohren zaubern 
(die “Geschosse” suchen sich in gewis- 
sem Rahmen automatisch ihr Ziel) 
\ und das Mana markieren, das dahin- 
1 1 geschiedene Gegner übriglassen. 

Gute Planung ist jedoch vonnö- 
E& ten, um bei der großen Anzahl 
P®* von Sprites, die sich gleichzeitig 
auf dem Bildschirm tummeln können 
(manchmal mehr als 200, und die Spiel- 


end los geht’s: Mit der Maus bewegst 
Du den Teppich nach rechts, links, oben 
und unten. Über die Cursortasten wird 
beschleunigt und gebremst. Mit den 
beiden Maustasten kannst Du je einen 
Zauberspruch aktivieren. Drückst Du 
beide Tasten gleichzeitig, gelangst Du 
ins Zauber-Auswahlmenü. Falls Du lie- 
ber über die Tastatur spielst, kannst Du 
das natürlich auch. 

Das wichtigste in jedem Level ist 
zunächst der Bau eines Palastes per 
Zauberspruch. Der Stützpunkt ist am 
Anfang zwar nicht sehr imposant, kann 
im Laufe des Spiels jedoch weiter 
ausgebaut und verstärkt werden. Zu- 
sammen mit dem Schloß bekommst Du 
auch einen hübschen Ballon, der auto- 
matisch ausfliegt, sobald Du ein Mon- 
ster erlegt und dessen Mana-Kugel mit 
Deiner Farbe markiert hast. Auf diese 
Weise ist der problemlose Rücktrans- 
port des kostbaren Guts zum 
Sammelort gewährleistet. Außerdem 
wirst Du in der 
Burg wiederbe- 
lebt, sollte Dir 
auf Deinen Jagd- 
und Sammelzü- 
gen etwas zu- 
stoßen. 

So ganz un- 

gefährlich ist !■ M 
das Unterfan •• M ' y ' 
gen trotzdem 
nicht, obwohl 

bei Bulifrog ausdrücklich Wert darauf 
gelegt wurde, ein möglichst frustfreies 
Game zu machen, in dem man nicht 
ständig ins Gras bzw. die Teppichfran- 
sen beißt. 

Die Monstermana-Jagd entpuppt 
sich als actiongeladene Ballerei mitvie- 
len Strategieelementen. Eine kleine 


▲ Ein Paradies für 
Reinhold Messner 


geschwindigkeit zeigt sich davon nicht 
im geringsten beeindruckt), nicht den 
Überblick zu verlieren. Und noch eins: 
Paß auf, daß Du nicht Deine eigenen 
Leute erwischst. Denn wenn Du ein 
freundlich gesinntes Dorf angreifst, 
kannst Du erstens nicht mehr auf des- 
sen Mana-Vorräte zurückgreifen, zwei- 
tens sitzen Dir ein paar gute Bogen- 
schützen mehr im Nacken. Je größer 


' ff der Killerbienen 



ein Dorf nämlich wird, desto größer 
wird auch seine Armee. Obwohl das 
Spiel so benutzerfreundiich designt ist, 
daß man nicht ständig mit der frustrie- 
renden Meldung “Game Over” konfron- 
tiert wird, wimmelt die sehr detailreiche, 
mit Texturen überzogene Welt nur sovon 
Gefahren. Neben diversen Monstern wie 
Drachen, Skeletten, Riesenbienen, Trol- 
len, Kobolden oder Kraken sind auch 
ständig weitere (computergesteuerte) 
Zauberer manamäßig unterwegs, die das 
Inferno Deines Herrn und Meisters 
überlebt haben. 

Hier kommt jetzt eine weitere genia- 
le Idee der Gamedesigner ins Spiel: Die 
Gegner lernen durch Deine Aktionen. 
Zu Beginn sind alle ‘Mitspieler’ gleich 
stark und kennen die gleichen Sprüche. 
Im gleichen Maße jedoch, in dem Du 
neue Taktiken entwickelst, werden 
auch die Gegner ‘intelligenter’, indem 
sie Deine Finten und Angriffspläne 
übernehmen. Auf diese Weise wächst 
der Schwierigkeitsgrad perfekt mit Dei- 
nen Fähigkeiten. 

Schick ist auch die Netzwerkoption, 
falls Du lieber gegen menschliche Zau- 
berer antreten möchtest. Bis zu acht 
Spieler dürfen hier versuchen, mit 
wilden Flugmanövern und explosiven 
Zaubersprüchen die Mana-Suche für 
sich zu entscheiden. In diesem Falle 
kannst Du jedes Level einzeln anwählen 
und mußt nicht wie im Normalfall die 
Welten chronologisch abarbeiten. 

Hab ich vorhin schon mal ‘genial’ 
gesagt? Dann schau Dir an, was das Pro- 
gramm in puncto Spielareal aufzuwei- 
sen hat: Neben 50 vorgegebenen Cam- 
paign-Levels kannst Du Dir zusätzlich 
eine zufällig generierte Welt von ein- 
fach unglaublichen Dimensionen ent- 
werfen lassen, in der man nach Aussage 
des Herstellers jahrelang herumfliegen 
kann, bevor sich mal ein Teil wieder- 
holt. Die witzigste Option allerdings ist 
die Möglichkeit, beliebige eigene Land- 
karten einzuscannen und als Spielwel- 
ten zu benutzen. Wenn Du also Sylt, den 
Schwarzwald oder Deine Dorfstraße mit 
wehendem Teppich zur Monsterjagd 
zweckentfremden möchtest- nur zu! 

Mit der Menge des gesammelten 
Manas wachsen auch die Zauberkräfte, 
und bald kannst Du die in jedem Level 
versteckten neuen Zaubersprüche auf- 
nehmen und benutzen. Steinkreise er- 
weisen sich in dieser Hinsicht als sehr 
empfehlenswerte Anflugziele, und 
wenn Du nicht sofort eine Zauberurne 
herumliegen siehst, überfliege den 
Kreis trotzdem: Vielleicht ist sie ja noch 
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durch eine Unsichtbarkeits-Sphäre ver- 
deckt... Sobald Du 75% des im Level ver- 
fügbaren Manas gesammelt hast (wenn 
Du zu diesem Zweck den Palast eines 
Mitzauberers zerstören mußt, dann 
versucht halt mal, hihi!), ist der Weg in 
den nächsten Bereich frei. Du kannst, 
mußt aber nicht, sofort hinfliegen. Falls 
Du statt dessen das restliche Mana des 
Levels auch noch einsammeln möch- 


► 

Land- 

schaften 

mit 

schönen 

Texturen 



mals so was Abgefahrenes gesehen wie 
dieses Game? Nein! Hast Du mich 
schon mal wegen eines Flugis so aus 
dem Häuschen gesehen? Noch neiner 
als nein! Ist das ein Grund für den er- 
sten Mega-Hit meines Lebens? Ja, ja 
und nochmals JAAAAAAAA! Ich bin si- 
cher, Du stimmst mir da zu. Spätestens 
nach der ersten Teppichflugstunde 




Atmosphäre: 1 1 
Idee: 11 


Ein Hammerprogramm, wie mir schon lange keins 
mehr in die Finger gekommen ist! 


▲ Selbst Palmen gibt's hier 


test (oder vielleicht einen Zauber- 
spruch übersehen hast), darfst Du ru- 
hig noch ein bißchen weitersuchen. 

Magic Carpet begeistert nicht nur 
durch das rasante Gameplay, sondern 
auch durch die vielen Details und Ideen. 
In den Dörfern hörst Du die Leute re- 
den und lachen, über feindlichen Bur- 
gen das Zischen der Pfeile. Das Wasser 
wirkt mit seinen phantastischen Effek- 
ten optisch wie akustisch täuschend 
echt. Bäume bewegen sich im Wind, und 
die Schatten wandern mit zunehmen- 
der Tageszeit um die Stämme herum. 
Spiegel-, Dunst- und Tempoeffekte bie- 
ten optischen Hochgenuß, Neben VGA- 
und SVGA-Grafik bietet Magic Carpet 
denjenigen unter Euch, die auf total ab- 
gefahrene Sachen stehen, auch noch 
einen farbigen (!) 3D-Modus (der mit 
einer zweifarbigen Brille zu genießen 
ist) und sogar einen Stereogramm-Mo- 
dus (Schielen auf eigene Gefahr!). 

Atemberaubendes Scrolling 
in bester ruckeifreier Qualität, 
super Grafik bei den Flugse- 
quenzen, dazu ein ungewöhnlich 
abwechslungsreiches Game- 
play und ein Bildschirm, dessen 
Größe sich den Fähigkeiten 
des jeweiligen Rechners an- 
paßt- Magic Carpet macht rund- 
um Spaß und zeigt, daß in puncto 
Gamedesign und Technik die 
Grenzen noch lange nicht er- 
reicht sind. So, und jetzt die 
große Preisfrage: Hast Du je- 


A 


Sound: 1 1 

Ablauf: 1 1 


wirst Du meine Begeisterung teilen und 
mit wehenden Pluderhosen ebenfalls 
auf die Jagd nach magischem Mana ge- 
hen. Bis dann also, ciao, muß noch ein 
paar Drachen zeigen, wer hier der Herr 
der Lüfte ist. 


Urteil: 1 1 


Grafik: 1 1 
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kommt vor dem 


"Laßt uns erheben den 
Zeigefinger und zei- 
gen, wie dumme Hasen 
aufs Kreuz gelegt wer- 
den", so sprach der 
Produzent von Brader- 
bund - und alle, alle 
Broderbundler hoben 
den Finger und zeigten. 

H ie Story vom Hasen 
und vom Igel kennt Ihr 
ja vermutlich alle. Im 
englischen Sprach- 
raum wird aus dem Stachel 
tier zwar eine Schild- 
kröte. aber das Fort- 
bewegungstempo 
ist dasselbe. Und so 
gewinnt auch hier 
das langsame, aber 
gewissenhafte Panzer 
tier vor dem angeberi- 


i i 


THE TORTOISE 
AND THE HARE 


PC (Windows, SVGA, 
SoundBlaster/Pro), 100 
DM, geplant für: Mac, Her- 
steller: Broderbund, USA, 
Muster von: Hersteller. 


▲ Besinnlich und verträumt lauschen 
sie der Schildkröte 

auf den einzelnen ‘Seiten’ anklicken: 
Überall sind witzige Animationen 
versteckt, warten verrückte Sounds 
und dumme kleine Geschichten. Da 
rappt ein Biber mit Baseball mütze, 
daß es eine wahre Pracht ist, 
Schweine im Overall knuspern Pop- 
corn, und der Hase posiert wie ein 
Bodybuilder. 

Alle englischen 
Wörter (Spanisch 
könnt Ihr natür- 
lich auch ein- 
stellen, ähem...) 
spricht Euch der 
Computer einzeln vor, 
_ liest aber auch die 

ganze Story, wenn Ihr das wollt. 
Spaß macht das Prog also auf jeden 
Fall, aber da es eigentlich für kleine- 
re Kinder angelegt wurde, ist wegen 
der fehlenden deutschen Version 
das eigentliche Klassenziel verfehlt. 
Setzen, fünf! (Bessermachen, Ihr 
Broderbundler, sonst zei- 
gen unsere Zeigefinger 
auf Euch, ätsch!) 



sehen Langohr. Auf daß die 
Welt im Lot bleibe! Das klingt 
zwar fürchterlich nach erho- 
benem Zeigefinger und so, 
aber ganz ehrlich: Selten so 
gelacht! 

Wie alle Programme aus 
der ‘Living Books’-Serie von 
Bruderbund bestehtauch The 
Tortoise andthe Hareaus ei- 
ner Aneinanderreihung meh- 
rerer Bilderbuchbilder. Und 
wie immer könnt Ihr auch hier 
wieder alle möglichen Sachen 


^ Urteil: 9 
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Das perfekte Kinderbuch - nur leider nicht auf 
deutsch 
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Disketten 

Wir stehen ohne Wenn und Aber für die Qualität unserer Disketten ein und geben 
Ihnen 1 Jahr Garantie. 

Extrem hohe Qualitätsstandards bei derart günstigen Preisen? Wie gehl das? 
Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren 
durch unsere Inspektoren ständig die Qualität und können ohne großen Zwischen- 
handel direkt an Sie liefern: tss- chk. m. 
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Ich nehme Sie beim Wort und möchte folgende Disketten mit V* 
einem Jahr Garantie bestellen: - und das möglichst flott per ” 

LJ Nachnahme (Kosten 9.90) □ Scheck (Kosten 6.50) 

Stück 3.5" DD Stück 3.5" HD 
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STAR CLUSTER 

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un- 
endlichen Weltraumes! 

In diesem epochalen Simulationspostspiel er- 
forschen, erobern und entdecken UNEND- 
LICH!!} viele Mitspieler aus ganz Europa 
im DREIDIMENSIONALEN RÄUMLICH UNBE- 
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder 
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte! 
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif- 
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- 
chen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla- 
neten und des unendlichen Weltalls kennen! 
Ausführliches Info: 

DECOS GmbH 
Postfach 10 06 38 
60006 FRANKFURT/MAIN 
(Tel. 069/29 22 33, Mi+Do 16-18 Uhr) 



uieebee utorias: Weebee 

s haben es 

; schwer, sehr 

schwer. Sie sind sehr ordnt 

ingsliebem 

1 und leben in einer 

so unordenttichen Welt. He 

Ifen Sie de 

n Weebees, etwas 

Ordnung zu schaffen - abei 

Features: 

■ Vorsicht, 

es ist nicht leicht. 

• 55 Level, viele davon dre 

• Teleporter, Blacher, Mim 

iidimensior 
sn, Lifte, zi 

lal angelegt 
jrbr. Böden, uvm. 

* Inklusive Level - Editor 



Erforderliche Hardware: 


MS-DOS PC, ab 80286 Pro 

zessor mit 

DOS 5.0 oder höher. 

| VGA Karte, Festplatte. Alle Amiga. 


Testversion gegen DM 6 ,- 1 
Download aus unserer Mai 

)der per/ 
lüox Z 

WUyf 

(BRETT LIFETtMES) oder * 

v lompu Server 

CompuServe (GO PCIKO)^ 

~j GOPCIND 

1 

gl Hindleranfragen erwünscht! Tel.: 

V (02361) 36267 

, UFETlMEVExpert Software 

FAX: 

(02361) 652744 

Pestalozzi Straße 6 

Maill 

box: (02361) 373214 

1 45661 Recklinghausen 

Com| 

puServe: 100101, 1703 
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Was sich die Programmierer 
diesmal für uns notleidende 
Abenteuer-Freaks ausgedacht 
haben, haut doch glatt das 
dickste Denkmal vom Sockel. 


KYRANDIA 3 - 
MALCOLM'S 


Rache ist süß 


Schönes ^ 
Spielzeug 


ÜDi\ -\ 4P 



PC, 130 DM, Hersteller: West- 
wood Studios, USA, Muster 

von: Virgin Interactive Enter- 
tainment. 



'wBk 





Der mit dem 
▼ Heiligenschein 


t 


o 


kleine Widerling? Und was ist mit der 
wunderbar atmosphärischen Musik 
passiert? Wieso grölt bei jedem von 
Malcolms frechen Sprüchen ein Studio- 
publikum mit? Bin ich im fatschen Film? 

Nein, ganz im Gegenteil - den Jungs 
von Westwood ist mit Kyrandia 3 - 
Malcolms Revenge ein genialer Schach- 
zug gelungen. Du erlebst Kyrandia 
diesmal nicht mit den Augen von Edel- 
herz Brandon oder Zuckerfee Zanthia, 
sondern aus dem zugegebenermaßen 
schrägen Blickwinkel von Malcolm, dem 
durch Blitzschlag entsteinerten Hof- 
narren und Exkönig. Das hat zur Folge, 
daß Kyrandia mit völlig neuen Maß- 






© yrandia - oh zauberhaf- 
tes, liebliches Land mei- 
ner Träume! Endlich 
darf ich dich zum dritten 
Mal besuchen und in deiner einzigarti- 
gen Atmosphäre baden. Die CD liegt im 
Laufwerk, die Installation ist abge- 
schlossen, und ich freue mich auf die 
wunderschönen Farben und stim- 
mungsvollen Puzzles, die ich in den vori- 
gen beiden Teilen kennen- und lieben- 
gelernthabe. 

SCHOCK! Was ist denn das? Der Hof- 
narr Malcolm als Held? Dieser miese 



▲ Nur Fliegen ist 
schöner 



Einmal Panto- 
mime sein 


Stäben gemessen wird, denn Malcolm 
hat einen entschieden anderen Ge- 
schmack als der Rest dieser Märchen- 
welt. 

Als geborener Zyniker regt sich Mal- 
colm natürlich als erstes darüber auf, 
daß König Brandon aus seiner mühevoll 
verlotterten Burg ein wahres Schmuck- 
stück gemacht hat. In der deutschen 
Übersetzung wird die Hütte etwas un- 
passend als l tuntiges Schlößchen' be- 
zeichnet, aber das darf Euch nicht 
stören, die Übersetzung ist teilweise 
ohnehin ein bißchen daneben. Immer- 
hin werden die Bildschirm texte aber 


komplett in deutsch ausgegeben (lei- 
der durchaus noch immer keine Selbst- 
verständlichkeit), deshalb wollen wir 
hier nicht allzu laut meckern ... 

Wie gesagt, Malcolm findet das alles 
gräßlich. Da hat er mit viel Aufwand das 
ganze Gras hübsch häßlich verdorren 
lassen, und Brandon schickt einen 
Landschaftsgärtner zwecks Wiederbe- 
grünung los. Überall wurden neue Bäu- 
me gepflanzt, obwohl Malcolm sie da- 
mals alle einzeln in die Luft gejagt hatte. 
Kurzum, unser Held ist schlechter Lau- 
ne, und der einzige Ort, an dem er sich 
wohlfühlt, ist die königliche Müllhalde. 
Die Kippe entpuppt sich als wahres El- 
dorado in puncto nützliche Gegenstän- 
de. Rostige Nägel zum Aufbiegen von 
Vorhängeschlössern (übrigens auch 
bestens als Angelhaken zu benutzen), 
kyrandische Killer-Eichhörnchen, die 
man hypnotisieren und dann als Mütze 
tragen oder mit denen man seine Mit- 
menschen terrorisieren kann, zerbro- 
chene und komplette Flaschen - was 
der Mensch in Kyrandia halt so zum Är- 
ger machen braucht. 

Malcolm jedenfalls will sich zum ei- 
nen an Kyrandia rächen und zum ande- 
ren, oh Wunder, seine Unschuld am Tod 
des vorigen Königs paares beweisen. 
Beides ist nicht so einfach, da er eigent- 
lich von der Insel verbannt wurde. Es 
zeigt sich nämlich, daß es gar nicht so 
leicht ist, eine Fahrkarte ins Ausland zu 
ergattern. Das Zirkusschiff will Mal- 
colm einfach nicht mitnehmen, und 
wenn er bei seinen guten alten Bekann- 
ten, der Zauberin Zanthia oder dem Ma- 
gier Darm, aufkreuzt, landet er unwei- 
gerlich immer wieder im Knast, wo er 
pro Einbuchtung jeweils zehn Spitzen- 
häkeldeckchen produzieren muß. Ner- 
vig (aber witzig gemacht) !!!!! Eine Ver- 
kleidung muß deshalb her. Und bis Du 
zu diesem Zweck den Pantomimen end- 
lich dazu bewegen kannst, ein mehr als 
notwendiges Bad zu nehmen - Mann, 
das dauert. 

Kyrandia 3 wendet sich von der Art 
der Rätsel her eindeutig an ältere und 
erfahrenere Abenteurer. Die Puzzles 
sind manchmal ganz schön happig, und 
obwohl die Aufgaben meistens logi- 
scher als die in den ersten beiden Tei- 
len scheinen, sind sie trotzdem nicht 
immer geradlinig zu lösen. Versteckte 
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^ Soviel 
Wissen ist 
ganz 

schön 

schwer 


P.S.: Kleiner Tip am Ran- 
de, Der Urwald auf der 
Kotzeninsel ist nicht halb 
sogroß, wie der erste Ein- 
druck vorgaukeln will. 
Da die Wege jedoch ge- 
nial verschlungen ange- 
legt wurden, ist genaues 
Kartenzeichnen vom er- 
sten Betreten an drin- 
gendst anzuraten. Und 
damit: Have Funl 


Tips sind jedoch wieder überall zu fin- 
den (spätestens wenn man z.B. in der 
leider kuhlosen Molkerei feststeckt, 
erinnert man sich; daß da doch im Fami- 
iienalbum irgendwas über so eine Art 
Futterpflanze stand - wenn auch in 
völlig anderem Zusammenhang) . 

Hilfe gibt es aber auch von einer ganz 
anderen Seite, die einfach umwerfend 


A Malcolm mit Safarihut 

komisch wirkt: Hin und wieder taucht 
in kritischen Situationen Malcolms 
schlechtes, oder in seinem Fall einziges 
Gewissen auf - das brave Gewissen 
wurde von seinem fiesen Gegenpart 
bereits in Malcolms frühester Jugend 
beseitigt, siehe sahnemäßige Intro! 
Der feiste Kopf mit den dicken Backen 
erscheint von seiner Aufmachung her 
jeweils der Situation angepaßt (im 
Dschungel mit Safarihut; ist Malcolm 
dagegen in eine Maus verzaubert, er- 
freut auch das Gewissen mit Knopfau- 
gen und Mickymausgesicht) und gibt 
seinen Rat jeweils garniert mit einem 
fiesen Seitenhieb zum besten. 

Witz ist also reichlich vorhanden, und 
das ist einer der stärksten Pluspunkte 
dieses verrückten Advent ures. Wenn 
Du einigermaßen englisch verstehst, 
ist es deshalb empfehlenswert, auf die 
deutschen Bildschirmtexte ganz zu ver- 
zichten, und statt dessen die toll ge- 
machte (leider nur englische) Sprach- 
ausgabe zu genießen. Da kommen die 
vielen Wortspielereien und Anspielun- 
gen, mit denen die Urversion nur so ge- 
spickt ist, voll zum Tragen. 


Das schrillste, schrägste Adventure seit Urzeiten - 
total obgefetzt 


Willst Du die verschärfte Version, 
kannst Du im Soundmenü den Helium- 
Modus einschalten, so daß Deine Hel- 
den auch noch cartoonmäßig in höch- 
sten Tönen quieken. Das eingeblendete 
‘Studiopublikum’, das besonders witzig 
gestaltete Sprüche mit lautem Geläch- 
ter und Applaus belohnt, ist zum Glück 
abschaltbar, denn auf Dauer nervt das 
doch etwas. Wenn sich auch die Atmo- 
sphäre von Kyrandia 3 gewaltig von den 
Vorgängerprogrammen unterscheidet 
- spielspaßmäßig ist alles gleichgeblie- 
ben. Die Hintergrundmusik könnte wie- 
der einen Oscar für die beste Spielun- 
termalung bekommen, und die Bilder 
zeugen davon, daß sich im Westwood- 
Team einige der besten Grafiker der 
Branche tummeln. Da wurde gerendert, 
was das Zeug hält, und die phantasti- 
schen Hintergründe enthalten Details 
en masse. Auch der Spielaufbau ist ab- 


solut gelungen. Als fieser Hofnarr ver- 
sucht Malcolm natürlich nicht, wie in 
‘normalen’ Adventures üblich, alle Leu- 
te glücklich zu machen. Statt dessen 
kannst Du auf einem Lügometer ein- 
stellen, wie schamlos Du die Leute an- 
lügst, um Dein Ziel, die Vernichtung Ky- 
randias, zu erreichen. Daß Du dabei im 
Vorübergehen trotzdem gute Taten 
vollbringst (wie die Befreiung der Kat- 


Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 


A Alles Rogeroder 
was? 

Nette Gesell- 
T schaff hier 


zeninselvon der Hundeherrschaft) und 
zu guter Letzt auf Deine ganz eigene Art 
Kyrandia eigentlich rettest, ist von Mal- 
colms Sichtweise aus eher ein unglück- 
licher Zufall. Und gerade deswegen 
macht das Game so einen unverschäm- 
ten Spaß, weil man jetzt ha! t einfach mal 
die andere Seite der Medaille spielt. 
Aber Vorsicht: Malcolm’s Revenge ist 
nicht an einem Nachmittag durchzu- 
spielen - plane also entsprechend viel 
Zeit ein, denn wenn Du einmal 
angefangen hast, fällt das Auf- 
hören extrem schwer. 




A Hier stinkt' s 
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Die Waffen des Spiels. 

Zu empfehlen sind der Punisher 
Wund der Trasher 




TAXI DRIVER 


Kennt jemand von Euch den Carpenter-Streifen 
"Die Klapperschlange"? Ja? Guuut! Dann seid 
ihr nämlich bestens mit den Regeln des Taxifah- 
rens vertraut - zumindest was das Fahren in be- 
stimmten Gegenden angeht. 



◄ 

Es geht zur 
Sache auf 
der Straße 


m erst mal mit irgendwelchen Ausspracheproblemen 
aufzuräumen: Der neueste Ausstoß aus der Game- 
tek-Fabrik wird “kwoarentiin” ausgesprochen. Und 
jetzt alle: “Quarantine...”! Sehr gut. Man bewegt sich 
in Kemo-City im .Jahre 2047. An sich ist der Job als Taxifahrer schon 
schwer genug, doch in dieser Stadt ist die Hölle los. Eine Firma na- 
mens Omnicorp hat aus 
Kemo City einen Rie- 
senknast gemacht. 10 
Meter hohe Mauern 
umgeben eine Stadt 
voller Kriminalität. Die 
verschiedenen Stadt- 
teile sind durch Gates 
verbunden, die nur mit Paßwörtern zu öffnen sind. Gesetze gibt es 
nicht, es regiert die Gewalt. Ein harter Job für einen Taxifahrer. Zum 
Glück kann man mit dem verdienten Geld seinen Chevy aufmotzen. 
Diverse Waffen, Hilfsmittel und besondere Panzerung stehen zur 
Verfügung, um den Rowdies auf der Straße die Harke zu zeigen. 

Im Spiel selbst steuert der Spieler das Taxi durch die Straßen- 
schluchten von Kemo, immer auf der Suche nach Fahrgästen. Dabei 

wird nicht nur die rück- 
sichtslose Fahrweise 
der anderen zum Pro- 
blem. Auch die Bewoh- 
ner, die mit Steinen und 
Molotowcocktails um 
sich schmeißen, ma- 
chen einem schwer zu 
schaffen. Zu allem Un- 
glück liegen auch noch 
Minen auf den Straßen, und Selbstschußanlagen stehen an den 
Stadträndern. Hat man einen Gast im Auto, bleibt nur eine bestimmte 
Zeit, um ihn zum Zielort zu bringen. Dauert es zu lange, dann wird der 
Ertrag kleiner, bis er auf Null sinkt. Sobald der Gast eingestiegen ist, 
geht die Hektik los. Der kürzeste Weg durch das Straßengewirr ist zu 



▲ Ein Fahrgast gibt sein Ziel an 


QUARANTINE 


PC (386/33, 4 MB RAM), 120 
DM, Hersteller: Gametek, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 



finden, und mit Vollgas geht’s mitten- 
durch. Daß man dabei ein paar Leute von 
der Straße schubst, ist immer drin und 
gehört bald zur Routine. Nach drei erfolg- 
reichen Fahrten steht eine Spezialmis- 
sion auf dem Plan: das Ausschalten von 
Gangs oder Fahrzeugen, die durch die 
Stadt gejagt werden, oder aber ein Bom- 
benbringdienst für die lokale Radiostati- 
on. Nach fünf Spezialmissionen bekommt 
man das Paßwort für den nächsten Stadt- 
teil. Insgesamt stehen sieben Levels auf 
dem Plan. 

Im Taxi-Cockpit stehen mehrere Hil- 
fen zur Verfügung, wobei der Wayfinder 
unten rechts die wohl wichtigste Hilfe 
ist. Dort werden die Entfernung und die 
Richtung zum Zielort angezeigt. Oben 
links sitzt ein Display, das den Zustand 
des eigenen Autos erkennen läßt. 
Außerdem liefern ein Kompaß, ein Mini- 
radar und das Taxameter weitere wichti- 
ge Informationen. 

Ich persönlich finde das Spiel sack- 
stark. Da fühlt man sich, als wäre man 
Ernest Borgnine im Kultfilm “Die Klap- 
perschlange". Die Stadtteile sind nicht 
einfach nur Häuserschluchten, sondern 
haben ihr jeweils eigenes Flair. Blinken- 
de Neonreklamen, Werbeschilder, ver- 
nagelte Eingänge und brennende Ölfäs- 
ser liefern eine düstere Atmosphäre mit 
echtem Wiedererkennungswert. 

Wer erst mal ein paar Stunden über 
den Asphalt geheizt ist, wird sich 
schnell zurechtfinden und nur in Aus- 
nahmefällen zur Karte greifen. Das liegt 
vor allem an der Detailvielfalt der Häu- 
ser. Zwar hat man sich bei der Kon- 
struktion wieder einmal an *Wumm* 
orientiert, aber es gibt eine Vielzahl von 
Wänden, Shops, Schildern usw„ die den 
kleinen Unterschied ausmachen. Und 
es geht flink zur Sache! Auf meinem 
Testrechner, einem 486/33, kam or- 
dentlich Geschwindigkeitsrausch im 
absolut flüssigen Scrolling auf. Der 
Soundtrack ist ausnahmsweise von ei- 
ner echten Band eingespielt, die be- 
reits - so war es zu hören - als Support 
von Soundgarden getourt hat. 

Trotz allen Spielspaßes gibt es auch 
was zu mäkeln. Das Miniradar ersetzt 
keinen Rückspiegel, der im Gedränge ei- 
gentlich dringend benötigt wird. Außer- 
dem kommt es des öfteren zu fiesen 
Massencrashs, in denen man hin- und 
hergeworfen wird und wertvolle Zeit 
verliert. Und, nicht zuletzt: Warum muß 
man eigentlich wirklich alles schlachten, 
was einem begegnet? Ein bißchen Ent- 
und Unterscheidung hätten der Spiel- 
ideegutgetan. 



Mit Quarantine könnte eine neue Ära 
von Metzelspielen anbrechen. Die Het- 
zerei durch monotone Höhlenlabyrinthe 
hat sich irgendwann totgelaufen. Freun- 
de blutiger Action, die Computer-Games 
und moralische Aspekte der Realität 
unterscheiden können, werden auf je- 
den Fall schwer begeistert sein. Das 
Spiel ist temporeich bis zur Hektik. Ob 
man es allerdings Kindern in die Hand 
geben sollte? Immerhin werden 
hier Fußgänger mit Kreissä- 
gen bearbeitet und andere un- 
appetitliche Dinge gemacht. 




▲ Einen Treffer zuviel eingesteckt 



Sound: 

Ablauf: 



Atmosphäre: 



Steuerung: 
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Eine rasante Toxifahrt durch die Hölle der Großstadt 
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Die WM-Nachlese hat begonnen: Aufgemacht wie eine TV- 
Übertragung, präsentiert Electronic Arts ein Fußball-Spiel als 
Live-Act. Ein Bericht über Freudentänze, Wadenkrämpfe und 
den Klebefaktor. 


FIFA INTERNATIONAL 


PC {386DX25, 4 MB RAM, 
Double-Speed-CD-ROM, un- 
terst. Joystick, Gravis Joypad, 
SoundBlaster, AWE32, Pro Au- 
dio Spectrum), 100 DM, Her- 
steller: Electronic Arts, Eng- 
land, Muster von: DieCassette. 



es Kaisers Spiel stößt 
IJmB vor in neue Dimensio- 
I wJf^K neu: Abgekupfertvom 
hauseigenen Soccer 
für die 16-Bit-Konsolen, strickte Her- 
steller Electronic Arts ein wenig vor 
sich hin und präsentiert nun die 
“Special Edition”, um nicht nur die 
Fußballfans zu befriedigen. Auch die 
hungrigen CD-ROM-Mäuler sollen 
gestopft werden. Das erste Special 
dieser etwas anderen Konvertie- 
rung ist zweifellos die Art und Wei- 
se, in der die Werbung Einzug ins 
Spiel gefunden 
hat. Einen Groß- 
teil der eigent- 
lich für eine CD 
spärlichen 57 MB 
Programmumfang 
schluckt der Vor- 
spann zu FlFAIn- 
temational Soc- 
cer.Undderzeigt 
neben knackigen 
Männerwaden 
in luftakrobati- 
schen Szenen einige Stadienbilder, 
die doch verdammt an den netten 
Adidas-Predator-Werbespot erin- 
nern. Und tatsächlich: Neben dem 
CD-ROM-Hersteller Panasonic 
wirbt Adidas im Spiel fleißig für 
Stollenschuhe - werbe- und nie- 
derträchtigerweise natürlich nach 
jedem erzielten Tor. 

Und das zweite Special? Das be- 
steht aus einer Sprachausgabe 


▲ Schön gemacht: Der Spieler 
stoppt die Flanke mit der Brust 


Beiert Teams 




A Freuden- 
taumel nach 
dem Tor 


A Jawoll: Deutschland hat unter 
allen Teams die höchsten 
Bewertungen! 

zwecks Kommentierung des Spiel- 
verlaufs. Ein Feature, das dem 
Game wirklich viel Atmosphäre ver- 
leiht, denn keine Aktion bleibt dem 
Kommentatorenauge verborgen. 
Neben allen Spielernamen der ins- 
gesamt 48 verfügbaren Na- 
tionalmannschaften werden 

so Torschüsse, Fouls oder 
auch grobe Unzulänglich- 
keiten fachkundig beäugt 
und besprochen. Die elf 
Freunde auf dem geheilig- 
ten Rasen läßt das Gesche- 
hen natürlich ebenfalls 
nicht kalt. Wenn sie ein Tor 
schießen oder wenn gar 
das ganze Match gewonnen 
wird, spielen sich unbe- 
schreibliche Jubelszenen 
ab. Gestandene Sprites 
führen Freudentänze auf, 


machen Hechtsprünge oder laufen 
händeringend an den Spielfeld- 
rand. Dazu gibt’s noch die Wieder- 
holung der schönsten Spielszenen, 
die sogar auf Fest- 
platte abgelegt wer- 
denkönnen. 

Doch kein Erfolg 
ohne das vielbemüh- 
te richtige Umfeld. 
So reichen die Vor- 
einstellungen von 
der Angabe der Wet- 
terbedingungen (trok- 
ken, feucht, etc.) bis 
hin zur Angabe ver- 
schiedener Spieltak- 
tiken. Leider aber ist 
in dem unübersichtli- 
chen Geholze des 
Gegners Wade nur zu 
schnell getroffen. 
Freistöße und Gelbe Karten in Hül- 
le und Fülle sind die Folge, und das 
auf beiden Seiten. 

Das der Spielfluß so schnell ge- 
fährdet ist, hat vor allem einen 
Grund: den Klebefaktor. Der Ball 
bleibt beim Dribbling einfach nicht 
am Fuß und ist viel zu schnell verlo- 
ren. Andere Programme wie Sensi- 
ble Soccer oder das schon altehr- 
würdige Kick Off stehen da besser 
da. 

FIFA Soccer glänzt dafür durch 
tolle Grafik, exzellente isometri- 
sche 3D-Darsteilung und kluge 
Ecken- und Einwurftechnik (dank 
Zielfeldeinblendung). Trotzdem: 
Für ein CD-ROM-Spie! ist 
die Sache ein wenig zu 
blutarm. 



^Urteil: 9 





Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 
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Atmosphäre: 9 
Realitätsnähe: 8 


Viel Atmosphäre, gestandener Fuflbol Ispaß - aber 
für CD-ROMs und Dribbelkünstler zu wenig 


SCL-Versand 

Bahnhofstr.l 1 1 325X4 Löhne 

Tel. 05732/66 133 Fax 66136 

Wir Metern Spiele lür PC,CD-Rom, 
Amiga,SNES,31)0,Jaguar und Sega 
Mega Drive 

Versand p Post NTM zz 8.50 DM 

Fordern Sit* bitte unsere Preislisten an. 

3DO-Blaster incl.2 Spiele 

799- 

Streamer Connor 


259- 

Streamer T apesf formatiert) 

25- 

Mitsumi FX3O0 IDE 


429- 

Matsushita 562 -R 


279- 

Sou ndb Laster Pro Value Ed 

169- 

Orchid Game Wave32 


249- 

Orchid Sound Drive KZ 


189- 

450 HD-Disketten form 


289- 

1 MB SIMM 


69,- 

MiroCrystal 1ÜSD 


219- 

540 MB HD 


479- 

Weitere Hardware auf Anfrage 


Preise können schwanken 





CD 

l Ith Hour dA * 


115.- 

Armored Fist e 


72,- 

Am of the Deep * 


a.A. 

Battle Me 2 dl 


79,- 

B*L 2 -Erbe des Titan dt 


49,- 

Beneutli a Steel Sky dt 


89,- 

C hessmaster 4000 Turbo 


79,- 

Creature Shock * 


89,- 

Cybemars * 


95,- 

Der Planer + Data dt 


89,- 

Düorn 2 l tilit ies 


45,- 

Ecstalica dA 


84,- 

Hell * 


a.A. 

Hurra Deutschland dt 


86,- 

Inferno dt 


95,- 

Kolumbus dt 


89,- 

Kyrandia 3 * 


95,- 

Myst dA 


89,- 

Nascar Racing * 


79,- 

Novastorm dA 


82,- 

Pegasus 5.0 dA 


39,- 

Privateer+Mission+Speeeh dA 

95,- 

Quarantine dt 


84,- 

Sam+Max dt 


98. 

Simon the Sorcerer dl 


89,- 

Subwar 2050+Mission dl 


95,- 

Theme Park dt 


84,- 

T ran sport Tycoon dt 


96,- 

Ultima H+SAP dt 


72.- 

I nder a Killing Moon dl 


104,- 

Wiiigs of Glory dt * 


a.A. 

Erotik-CD 's auf Anfrage und 


gegen Altersnachweis 



Mit * -versehene Tnd waren bei 


Druck Legung noch nicht liefer- 


bar Preisirrtümer-und Änderun- 


gen bleiben Vorbehalten. 




PC 

Am 

1 942-Pac. Air War dA 

95,- 

----- 

Anstoss dt 

69,- 

69,- 

Anstoss WM Ed. 

55,- 

55,- 

Apocnlypse dA 

— 

46,- 

Anno u red Fist 

72,- 

— - 

Brncat h a St Sky dt 

69,- 

59,- 

Battle Isie 2 dt 

79,- 

a,A. 

Battle Bugs dt 

69,- 

— 

Camion Fodder 2 " 

69,- 

69,- 

folonization dt 

98,- 

— 

Death or Glory dt 

87,- 

84,- 

Der Clou dt 

82,- 

66,- 

Die Siedler dt 

79,- 

79,- 

Dooni 2-Hell on Earlh* 

a.A. 


Hanse, Die Expedition 

44,- 

44,- 

Hattrick BMP3 dt 

82,- 

79,- 

Hokum KA50 * 

69,- 


Hurra Deutsch!, dt 

72,- 

— 

Indy Car Racing dA 

59,- 


Indy Car Track Pack 

35,- 

— 

FIFA Soccer dt 

66,- 

a.A. 

Kolumbus dt 

82,- 

75,- 

I/Ode Runner dt 

82,- 

— - 

Mad News dt 

87,- 

a.A. 

Mnniac Mansion 2 dt 

89,- 

— « 

Nascar Racing * 

72,- 

— 

Pizza Connection dt 

87,- 

79,- 

Rüsselsheim dt 

68,- 

59,- 

The Lion King * 

69,- 

69,- 

Tic Fighter dt 

99.- 

— | 

Transport Tycoon dt 

96,- 

— 

Ultima 8 dt 

55,- 

— 

Uni verse dt 

n. A. 

64,- 

Wing C. Armada dA 

69,- 












▲ Der Nasenring des Barkeepers ist wirklich effektiv 


Ride Free, Die Hard 

Eigentlich sollte FULLTHROTTLE mittlerweile reviewfähig sein. 
Aber bei LUCASARTS hat sich der Termin für das Hammer- 
Adventure mal eben um drei Monate verschoben. Macht ja 
nichts - wenn's der Qualität des fertigen Produkts dient... 


ey, kennt einer von Euch 
Mad Max? Ja?! Dann 
kennt Ihr ja auch das 
Szenario für Full Thrott- 
le (oder Vollgas, wie der deutsche Titel 
lauten wird) von LucasArts. 

Endzeit. Gewalt herrscht auf der 
Straße. Es heißt jeder gegen jeden, neu- 
er Wilder Westen mit altbekannten Re- 
geln. Mittendrin steht Ben. Er ist der An- 
führer der Motorradgang Polecats und 
gleichzeitig Eure Spielfigur. An sich ist 


Ben ein ruhiger Vertreter, und wäre da 
nicht eine obergemeine Gemeinheit pas- 
siert, gäbe es auch kein Abenteuer. 

Doch da mußte ja irgendwer den Besit- 
zervon Corlev Motors killen. Wieso Ben in 
Rage gerät, klärt sich wie von selbst, wenn 
man weiß, daß Corley Motors die letzten 
vernünftigen Bikes herstellt. So ist Mal- 
colm Corley tot, und seine Tochter will 
nicht einsehen, daß die Firma vor dem 
Ruin steht. Für Ben gibt es nicht nurÄrger 
mit einem anderen Club, außerdem 




▲ Es wird Zeit, über Alternativen zum Anschleichen nachzudenken 


kriegt er auch noch den 
Mord an Corley unterge- 
schoben. Bis die Sache 
vom Tisch ist, kann sich 
Ben bei seinem Club 
natürlich nicht mehr se- 
hen lassen. Also macht 
er sich auf die Suche 
nach dem Mörder. 

In puncto Technik ist 
das, was man bislang se- 
hen kann, ein Lecker- 
bissen. Die Grafik ist 
stimmungsgeladen, die 
Animationen sind film- 
reif, und die Story' 
kommt vollgepackt mit 
Witz und Action daher. 
Gesteuert wird mit der 
Maus und über ein Pop- 
up-Menü. So steht der 
Screen vollständig zur 
Verfügung, ohne daß ein 
Balken mit Icons den 
unteren Bildrand ver- 
schandelt und die At- 
mosphärekillt. 

Die Sprachausgabe 
des CD-ROM-Games ist 
durchgehend und hat 
einen ganz besonderen 
Touch. Zumindest in 



▲ Ben macht sich auf die Jagd nach 
Corleys Mörder 



A Ben auf Mörder jagd 



A Wehe, ihr verpatzt die 

Synchronisation meiner Stimme! 



A Wohl kaum eine Art, größer zu 
werden! 


der US-Version hat Ben 
eine beinharte Stimme 
gekriegt. 

Hoffen wir, daß die 
deutsche Stimme nicht 
den gleichen Leuten in 
die Hände fällt, die aus 
dem Originaltitel “Full 
Throttle ’ 1 ein schnödes 
und nichtssagendes 
“Vollgas“ gemacht ha- 
ben. Wir erfahren es 
auf jeden Fall erst im 
nächsten Frühjahr, wenn 
das Programm 
in den Läden 
steht. 


▲ Vollgas? Volle Pulle! 




VOLLGAS 


-Coming Soon- 

PC, Hersteller: LucasArts, USA, 
Muster von: Softgold. 
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PGA TOUR 
GOLF 486 


PC (486DX2/33, 8 MB RAM, 
SVGA (VESA), Double-Speed- 
CD-ROM, unterst SoundBla- 
ster), ca. 120 DM, Hersteller: 
Electronic Arts, England, Mu- 
ster von: Die Cassette. 


Links bekommt Konkurrenz: 
Mit eindrucksvoller Grafik 
und echten Spielerpersönlich- 
keiten will Electronic Arts in 
den Golfer-Himmel kommen. 


• lectronicArts' neuer Sil- 
berling ist prall gefüllt - 
mit Grafik vor allem. 
Denn wo andere Golf- 
spiele gerade mal einen Kurs als Rüst- 
zeug mitliefern, sind es bei EAs PGA 
Tour Golf 486 gleich deren drei. 

Für Anfänger in der Branche der ein- 
gekerbten Bälle ist der ruhige, aber 
sehr schöne Las-Vegas-Kurs zu emp- 
fehlen. Fortgeschrittene dürfen sich 
schon mal an den Steigungen und Bie- 
gungen der “River Highlands” versu- 
chen, und für Profis ist der herrliche, 
mit Bunkern und Wasserfallen gespick- 
te Sawgrass-Kurs eine echte Heraus- 
forderung. 

Der Blick für die hochauflösende 
Grafik sollte aber nicht den Blick für 
den Gegner trüben. Neben bis zu drei 
weiteren menschlichen Mitspielern 
sind es da vor allem zwölf computersi- 
mulierte PGA-Profis, die für Konkur- 
renz sorgen. Die ganz großen Namen 
findet man aus Kostengründen freilich 
nicht, doch es ist eine Augenweide, 



Spielern wie Fuzzy Zoeller oder Craig 
Stadler zuzusehen - oder selbst in ihre 
Rolle zu schlüpfen. 

Die Animationen jedes Spielers sind 
klein und fein. Geboten werden nämlich 
nicht nur das Digi-Outfit der Stars für 
den Schlag, sondern zusätzlich noch Ex- 
traanimationen für besonders gelunge- 
ne oder besonders verbockte Schläge. 
Dazu gibt’s noch ein Sound-Highlight: 
Geht ein Schlag über die Spielbegren- 
zung hinaus (“out of bounds”), ertönt 
ein markerschütternder Wutschrei aus 
den Lautsprechern. 

Im Unterschied zu Links und anderen 
Programmen ist die Schlagausführung 
bei PGA Tour Golf besonders an- 
spruchsvoll. 

Allerdings ist nicht alles Gold, was 
glänzt. So sind lange Putts fast schon ein 




▲ Alles bereit in 
Sawgrass: ein 
Schlag noch zum 


Grün! 


•4 Stelldichein der 
Stars: auswähl- 
bar als Mit- oder 
Gegenspieler 



unter den Besten besteht, kann viel 
Preisgeld einheimsen und in der vom 
Computer geführten Statistik die per- 
sönlichen Leistungen verewigen. Schade 
nur: An die Auszahlung von 
Preisgeldern seitens des Her- 
stellers ist nicht gedacht wor- 
den. 





Glücksspiel, denn das Loch ist kaum 
sichtbar, und der Zielstab für die Rich- 
tungsangabe ist auch keine große Hilfe. 

PGA Tour Golf 486 glänzt ansonsten 
durch herrliche Grafiken (samt Video- 
clips der Kurse), ausführliche Sprach- 
ausgaben aller Spieler, durch den varia- 
blen Mehrspielermodus und natürlich 
die Turnieroption. Wer die vier Runden 




9 

10 



Realitötsnöhe: 10 



Steurung: 


9 


PGA Tour Golf 486 ist anspruchsvoll, realistisch 
und dem Rivalen Links ebenbürtig 



flti 3B8er Prozessor, 2 MS M 
und mindestens MS DOS S.O 

• 2SG FarHGfHarte 
•13-22 M8 Speicher 

• Maus. 

Computer-Helion vom Feinsten. 
Schrille Tpn, craztj Storg. 

M der Spieler mittendrin. 
Näheres bei den Sparkassen oder 
Coupon senden an: 

DSV. 

Postfach 1143, 72SBS Riedericti. 



Bank 


(Bitte deutlich ousfüllen) 

FAX-Bestet!ung on; 0 71 23/3 51 05 

□ JA, ICH BESTELLE 

Stück „Crozy Circus" zum Einzelpreis von 29,50 DM plus 
4,50 DM Porto- und Versond kosten. Bitte buchen Sie den 
Gesamtbetrag von meinem Girokonto (kein Sporbuch) ob 
(einmolige Einzugserloubnis). 


Kontonummer BLZ 

Bitte senden Sie dos Spiel on folgende Anschrift: 


fJome/Vornome 

StroBe 

PLZ/Ort 


Dotum/llnterschrift 
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CYCLEMANIA 
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▲ Laßt Euch nicht von solch schnittigen Shots verwirren. Es darfgeruckelt 
werden. Trotz beachtlicher 255 km/h in der Kurve! 


A'uüirMi mm 




® yclemania heißt das neue 
Renngame von Accolade. 
Auf den ersten Blick ver- 
spricht es ’ne ganze Men- 
ge. Klickt man sich z.B. durch die Menüs, 
dann wird man mit Edelgrafiken überschüt- 
tet. Die allein machen jedoch noch kein 
Game. Viel wichtiger dürfte da wohl das 
simulierte Motorradrennen an sich sein. 
Und was da so abgeht, braucht gar nicht 
erst gegen die Option-Screens antreten. 

Um es vorwegzunehmen: Mich haut 
das Game nicht gerade vom Hocker. Und 
das gleich aus mehreren Gründen. Ein- 
mal wäre da die Mindestkonfiguration, 
die gefordert wird. Accolade meint, daß 
bereits ein 386/33 für Spieispaß aus- 
reicht. Also ehrlich, das ist eine glatte 
Übertreibung. Absolutes Minimum ist 
ein 486/33. Unter einem Double-Speed- 
CD-ROM-Laufwerk geht schon mal gar 
nichts. Mein Single-Speed, das bei Games 
wie zum Beispiel Megarace ein butter- 
weiches Scrolling lieferte, geht bei Cycle- 
mania dermaßen in den Keller, daß von 
Fahrspaß keine Rede mehr sein kann. Aber 
sogar auf einem Double-Speed und einem 
DX2-Proz ruckelt es noch ordentlich. 

Nachdem die Hardwarefrage eindeutig 
geklärt ist, kommen wir mal zu den Fea- 
tures. Sechs Fahrer und drei verschiede- 
ne Mopeds stehen auf dem Plan, wobei 
sich beim Maschinenwechsel im Fahrver- 
halten herzlich wenig ändert. 

Fährt man ein Championship kann man 
mit Preisgeldern in den Tuning-Shop ge- 
hen. Zur Auswahl stehen Reifen. Auspu ff- 


anlagen, Stoßdämpfer und eine Motor- 
überholung. Das einzige, was beim Tu- 
ning wirklich was bringt, sind jedoch die 
Reifen. Der Rest läuft unter “War-ja-nett- 
gemeint”. Die Motorüberholung, die 
sagenhafte 2500 Bucks kostet, bringt 
gerade mal sieben km/h plus zur End- 
geschwindigkeit, Dürftig, dürftig! 

Mit einem Budget von 2500 Dollar würde 
ich aus meiner Sporty einen Dragster ma- 
chen. Tuning läuft also unter “ferner liefen’ 1 . 

Kommen wir zu den Rennen auf den 
fünf verschiedenen Straßentracks. Der 
Spieler hat zwar ein Cockpit am unteren 
Bildschirmrand vor sich, das Moped fährt 
aber umgerechnet fünf bis zehn Meter 
vor den Anzeigen. Man verfolgt sich also 
selbst. Okay, so was ist Standard. Doch 
nach links und rechts kann das Moped 
schon mal in den Kurven aus dem Bild 
verschwinden (Buh!). 

Des öfteren stellt sich auch ein Gegner 
zwischen Dich und Dein Moped und ver- 
sperrt die Sicht auf die Straße (noch mal 
Buh!). Der Verkehr auf den Straßen ist ha- 
nebüchen billig dargestellt. Ein paar Pixel 
als Truck, die einfach beim Näherkommen 
aufgeblasen werden: Das ist nun wirklich 
nicht der neueste Stand der Technik. 

Die Kollisionsabfrage ist scheinbar mit 
einem Zufallsgenerator gesteuert. Außer 
bei eindeutigen Frontalcrashs kann es zu 
Stürzen ohne offensichtliche Feind- 
berührung kommen und umgekehrt zu 
Feindberührungen ohne Sturz. 

Wäre ja alles noch zu verzeihen. Aber 
das man mit 166 Meilen (ca. 270 km/h) 


PC (486/66 VGA, 
Double-Speed-CD-ROM), 
120 DM, Hersteller: Ac- 
colade, England, Mu- 
ster von: Hersteller. 


Die Motorradsaison ist ja nun 
für die meisten vorbei. Es wird 
ein bißchen kühl draußen. 
Eigentlich genau die richtige 
Zeit, um ein Motorradgame 
auf den Markt zu bringen. 
Aber es sollte schon gut sein! 



▲ Der Truck wird durch Pixel dargestellt , die beim 
Näherkommen aufgeblasen werden 



A Bike und Fahrer werden 
vorgestellt. Im Rennen 
unterscheiden sie sich aus- 
schließlich durch die Farben 



A Der Tuningshop wird von Ab- 
zockem geleitet. Lediglich die 
Ultimate Slicks bringen was. 
Der Rest istAugenwischerei 


durch 90 Prozent aller Kurven schrammen kann, daß schlägt dem 
Tank den Benzinhahn aus. Sprich mit Vollgas geht’s am besten. Dem- 
entsprechend ist der Sound der eigenen Maschine, der sich nach 
dem Start auf ein monotones “Wiiiiiihhhh” einpendelt. 

Bei einem Crash kann man per Option Videosequenzen einspielen, 
die Originalstürze von irgendeinem Bike-Wars-Verschnitt zeigen. 
Ungefähr ein knappes Dutzend verschiedene Sequenzen sind auf der 
CD. Doch die Stürze der Aufzeichnung haben mit dem Sturz der eige- 
nen Maschine ungefähr soviel zu tun wie Deo-Roller mit Politik. Das 
Wort Simulation streichen wir mal: Also bleibt der Actio n -Aspe kt, 
der aber durch die 
begrenzte Anzahl von 
Tracks (fünf) auch 
nicht gerade die Kasta- 
nien aus dem Feuer 
holt. Mir sind das ural- 
te Super Hang On auf 
dem Amiga 500 oder 
No SecondPrice für 
den Atari ST lOOOmai 
lieber als dieses Renn- 
game. Nein, ich kann 
Euch nicht zum 
Kauf raten. 

Punktum. 



Atmosphäre: 

Realitätsnähe: 


Nicht gerade ein Glanzstück aus dem Haus Accolade 
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REVIEUU 


▲ In der Zentrale: 

Organisation ist Trumpf 

lectronic Arts hatte 
• setilech 

^BE^B leren Termin aussu- 
chen können: Just zu 
dem Zeitpunkt, als in Nordamerika 
alle Eishockeyspieler die Stöcke nie- 
derlegten und mit ihrem Streik be- 
gannen, kam die neue Jahresausgabe 
des hauseigenen NHL Hockey auf 
den Markt. Also müssen die PC- 
Zocker selbst ran, um in Vertretung 
der NHL-Profis eine komplette Sai- 
sonzuspielen. 

Die CD-ROM bietet als Ausgangs- 
material die kompletten Daten der 
letztjährigen NHL-Saison - mit allen 
Teams, Statistiken und natürlich 
Spielern. Und neben der nervenauf- 
reibenden Spannung einer Playoff- 
Runde oder dem Spiel um den be- 
gehrten Stanley Cup gewährt das 
Programm sogar die Möglichkeit, das 
Ligaspiel auf mehreren Rechnern 
auszutragen. Quasi als “Fernhockey” 
werden dabei die Ligadaten auf Dis- 
kette abgespeichert und auf des 
Konkurrenten Rechner eingeladen, 
der wiederum seine Daten nach dem 
Spieltag weitergibt. Außerdem kön- 
nen jene Teams, die von menschli- 
chen Mitspielern gesteuert werden, 
einen Transfermarkt eröffnen, auf 
dem Spieler zwischen den Teams 
hin- und hergeschoben werden. 

Aber das ist noch nicht alles. Die 
Managerfunktionen erstrecken sich 
bis hin zur Bildung jeder einzelnen 
Angriffs- oder Verteidigungsreihe auf 
dem Eis. Prall gefüllte Tabellen mit 
den persönlichen Spielercharakte- 
ristika stellen dabei die Auswahlkri- 
terien. Wer den Realismus auf die 
Spitze treiben will, kann bei den 
Spieloptionen sogar jegliche Compu- 



▲ Spielunterbrechung als 
Augenschmaus 

terhilfe abschalten. Dann aber wird 
es hart: Die Reihen müssen per Hand 
aufs Eis geschickt werden, die Spie- 
ler werden müde oder verletzen sich, 
müssen ausgewechselt oder umge- 
stellt werden. Und das, während der 
Spieler noch selbst auf dem Eis aktiv 
ist und um den Sieg ringt. 

Unnötiger Schnickschnack? All die 
Tabellen, Statistiken und Managerop- 
tionen können ja nicht darüber hin- 
wegtäuschen, das NHL Hockey im 
Grunde doch immer noch ein reinras- 
siges Sportspiel ist. Will heißen: Die 
Action auf dem Eis ist es, die den Reiz 
ausmacht. Der Rest ist schmücken- 
des Beiwerk für Langzeitstrategen. 

Und tatsächlich: Der kleine Puck 
wird mit großem Aufwand in Szene 
gesetzt. Das Spielfeld scrollt wacker 
über beide Spielhälften, während die 
Mannschaften die Kufen schwingen 
und der Hartgummischeibe hinter- 
herhetzen. Liebevoll animierte Body- 
und Crosschecks und eine Fülle von 
rüden Fouls sorgen dabei für einen 
Realismus, der seinesgleichen sucht. 

Für Joystickartisten vor dem 
Schirm ist die Übersicht aber immer 
gewährleistet, denn der gerade ge- 
steuerte Spieler ist mit einem 
farbigen Stern unterlegt. Selbst 
wenn der Puck mal nicht in der 
Nähe ist, kann per Feuerknopf 
blitzschnell wieder an den Ort 
des Geschehens gewechselt 
werden, sei es im Angriff oder 
in der Verteidigung. Dabei sor- 
gen die beiden Feuerknöpfe in 
der Abwehr für kurze Sprints, 
Tackling oder auch unschönes 
Beinhakeln, Im Angriff dient 
der erste Feuerknopf wieder- 
um zum Passen an den näch- 


NHL HOCKEY 95 


PC (386DX/40, 4 MB 
RAM, SVGA (VESA), un- 
terst. SoundBlaster, 105 
DM, Hersteller: Electronic 
Arts, England, Muster von: 
Die Cassette 



▲ Beim Bully kommt es auf 
blitzschnelle Reaktionen an 

sten Spieler, der zweite schießt den 
Puck aufs Tor oder in jede andere ge- 
wünschte Richtung. Besonders 
schön: der angetäuschte Torschuß 
mit anschließender Abgabe oder 
eben dem tatsächlichen Schuß. So- 
gar die Schußstärke und -höhe kön- 
nen durch kurzes oder langes Ver- 
weilen auf dem Feuerknopf be- 
stimmt werden, 

Wer diese Technik beherrscht, 
wird einen Riesenspaß mit NHL- 
Hockey haben, ohne je die Manager- 
funktionen bemühen zu müssen. 
Denn was gibt es Schöneres als die 
Jubelsirene nach einem Tor? 

Eines vielleicht: wenn die 
NHL-Stars endlich selbst 
wieder aufs Eis gehen! 





Urteil: 1 1 



Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 



11 

11 



Douerspaß: 10 
Realitätsnöbe: 1 1 


Aufguß aus einem Guß: NHL Hockey 95 ist 
Eishockey in Reinkultur 
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m CD-Rom 


Man möge mir den Titel nachsehen, der aus- 
nahmsweise mal das Nägelchen auf den Kopf 
trifft. CYBERIA ist strenggenommen eine Mi- 
schung aus Rebel Assault und Dragon's Lair. 
Zumindest dem ersten Eindruck nach. 


® eh t es nach der Cyberia- 
Story, wird meine Le- 
benserwartung etwa bei 
63 Jahren liegen. Im Jah- 
re 2022 (Gab’s da nicht einen Film? Na 
egal!) wird die Wirtschaft zusammen- 
brechen, ganze sechs Billionen Mitbür- 
ger werden an der Pest sterben, und 
nur noch vier Billionen Menschen wer- 


CYBERIA 


-Coming Soon- 

PC, Hersteller: Interplay, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 



ler von einem Ort zum anderen bewegt. 
Noch ni e Dragon 's £<?/>• ge spielt, oder? 

Summa summarum ist Cvberia eine 
Mischung aus dem bereits erwähnten 
Spiel und Rebel Assault, dazu gibt’s Ad- 
venture-Eiulagen und durchgehend 
Spannung hoch drei. Ein Double- 
Speed- Laufwerk ist Minimum, und das 
zahlt sich auch aus, denn die Grafik ist 
la. Ähnliches gilt für den fulminanten 
Sound, der am besten über die HiFi-An- 
lage ins Wohnzimmer dröhnt. 

Mit Cyberia hat Interplay übrigens 
neben Stonekeep und Descent das drit- 
te heiße Eisen in der Mache. _. x 
So stelle ich mir einen schö- ^ 
nen Jahresanfang vor! 


den am Leben sein (wahrscheinlich 
Chinesen). Die heutige “Dritte Welt” 
wird an der Macht sein und über unge- 
ahnte Reichtümer verfügen. Und natür- 
lich wird die Kriminalitätsrate so hoch 
sein wie nie zuvor. 

Klar, daß da ein jugendlicher, uner- 
schrockener Held an die Front muß, um 
mal kräftig aufzuräumen. So einer wie 
Zak (Nein, nicht Zak McKracken!) zum 
ispiel, ein Cyberpunk, der fortan von 
m Abenteuer ins nächste rutscht. 


falls sitzt Zak bald in der SteuefBljB 
eines “Oil-Pads” (was auch imm^"^™ 
sein mag) und muß gegnerische F17ii 
körper abknallen. Im weiteren Verlauf*' 
des Spiels wird Zak auch selbst fliegen, 
und dann ist korrekte Steuerung schon 
die halbe Miete. Für den Spieler am PC 
heißt es, rechtzeitig zu spuren und im- 
mer schnell die richtige Taste für die 
richtige Richtung zu drücken. 

Zwischendurch darf unser Held Räu- 
me durchsuchen, mit besagter Weib- 
lichkeit knutschen oder darüber nach- 
denken, warum der Spieler am anderen 
Ende ihn nicht mal ein bißchen schnei- 
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Uber 2000 Spiele für 
Amiga, PC und 
Macintosh im Angebot 
und über 8000 ver- 
schiedene Hard- und 
Software Produkte. 
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Special 24 

Alle Spiele auf CD! 
Noch zu haben - 
bitte benutzt die 
Bestellkarte im Heft 


ßte festen 
Sftamwam- 
Spfel«, 

MMteftHs I 


könnt den geschriebenen Text auf 
den Bildschirm zuschalten. Die 


Stimmen der Charaktere wurden 
gut getroffen, besonders die ziem- 
lich zickige Miranda sägt nach kur- 
zer Zeit nicht nur an Quinns Ner- 
ven. Gesteuert werden die drei 
Helden übrigens je nach Bedarf und 
Situation, denn alle haben unter- 
schiedliche Fähigkeiten. Das ein- 
gängige Klick-interface wurde 
gegenüber Teil I nicht wesentlich 
verändert. Die Charaktere staksen 
ebenfalls unverändert steif durch 
die zum Teil sehr schön atmo- 
sphärischen Hintergründe. 

- Es sind jetzt schon fast zwei Jahre 
her, daß Sci-fi-Altmeister Larry Ni- 
ven sein Ringworld-Szenariozum er- 
sten Mal von Tsunami versoften ließ. 
Mit viel Wohlwollen wurde den Soft- 
ware-Neulingen aus Coarsegold da- 
mals ein Hitstern für die Umsetzung 
verliehen, denn technisch wie at- 
mosphärisch konnte sich das Game 
echt sehen lassen. Und Ringworld 2? 
Das Adventure sieht genauso gut aus 
wie der erste Teil, und genau das ist 
der Knackpunkt. Was damals noch 
neu und beeindruckend war, wird 
heutzutage l nur’ noch als (guter) 
Durchschnitt gehandelt. Deshalb 
werdet Ihr liier trotz großer Ähnlich- 
keiten keinen Hitstern finden. Trotz- 
dem - Spaß macht das Game auf je- 
den Fall, auch wenn die Logik bei den 
Puzzles manchmal ziem- 
lich an den Haaren her- 
beigezogen ist. 




Was für ein Glück, daß das Universum so groß und der 
regierende Oberkater so fies ist! Sonst hätten die 
Jungs von Tsunami gar keine Chance gehabt, ihre 
Ringworld in die zweite Runde zu schicken. 


u Mann, ist das fies, 
I Mann! Kaum hat der 
galaktische Söldner 
Quinn mit seinen 
Freunden, dem Kzin Seeker und 
der Technikerin Miranda, per Su- 
perfeuerwerk die Galaxis gerettet, 
da muß er auch schon wieder um 
sein Leben rennen. Warum? Das ist 
eine lange und komplizierte Stör}'. 
Sagen wir einfach soviel: Die drei 


Die Bedienung 
ist nach wie 
vor einfach 


A Wohin so// die Reise 
denn gehen? 


Eine verfahrene Situation, in 
der Ihr gemeinsam mit den 
dreien steckt, aber als mit allen 
Wassern gewaschene Abenteu- 


RETURN TO 


PC, 130 DM, Hersteller: 
Tsunami, USA, Muster 
von: DieCassette 


wurden ganz schön herein- 
gelegt, und jetzt dürfen sie 
eine Suppe auslöffeln, die sie sich 
nicht eingebrockt haben. Die Kat- 
zenkriegerrasse der Kzin ist näm- 
lich sauer auf die Puppeteer-Händ- 
ler, die Menschen hängen wieder 
mittendrin, und die drei Helden 
würden liebend gerne zum Ver- 
steckspieien zur Ringwelt abhauen 
-- wenn ihr Raumschiff nur richtig 
funktionieren würde. 


▲ Ach ja, in den Schwarzwald! 

rer werdet Ihr schon mit heiler 
Haut da herauskommen. Aben- 
teuererfahrung allein reicht aller- 
dings nicht - Geduld ist die 
benötigte Tugend, denn Ihr müßt 
wirklich jeden Winkel absuchen 
und ankiicken, um nicht lebens- 
wichtige Gegenstände zu überse- 
hen. Das Kombinieren der 
einzelnen Teile ist dann 
ebenfalls reine Gedulds- 
sache, denn logisch sind 
die Zusammenstellungen 
wahrhaftig nicht immer. 

Gut gelungen ist dage- 
gen die saubere Sprach- 
ausgabe, mit der die engli- 
schen Dialoge aus dem 
Lautsprecher schallen. 
Aber keine Panik, falls Ihr 
des amerikanischen Dia- 
lekts noch nicht so ganz 
mächtig sein solltet: Ihr 


Sound: 


Ablauf: 


Atmosphäre: 9 
Steuerung: 9 


.Nett, aber nicht immer ganz logisch 
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Was heißt hier, auf CD 
gibt's nur Musik? 
Schmeißt die 
folgenden Scheiben 
mal in Euer CD-ROM- 
Laufwerk, und ab 
geht die Post in 
alle (Spiel)-Richtungen! 


ound ist in. Auf CD auf je- 
den Fall. Da knarzt und 
ächzt es gar schauerlich, 
wenn Ihr Euch allein im 
Dunkeln rumtreibt, Vöglein zwitschern 
auf dem Golfplatz (wenn auch etwas ge- 
streßt), beim Flirt flüstert Euch jemand 
heiße Versprechen in die Lauschmu- 
schel, und auf der Raumstation macht 
Euch Euer Captain an, daß es nur so 
raucht. Was wollt Ihr also mehr! Dabei 
auch noch was sehen? Okay, dann 
schaut Euch mal die folgenden Progs 
an, die Auswahl ist groß. 


Aloneinthe Dark 2 

Zarte Gänsehaut gefällig? Voilä, die 
zweite Auflage der Grusel-Abenteuer 
von Edward Carnbv, seines Zeichens 
Privatdetektiv und Kinderretter, ist 
jetzt endlich auch auf deutsch erschie- 
nen. Spielerisch hat sich nichts geän- 
dert, die Devise heißt nach wie vor L Hau 
den Zombie auf die Glocke’. Wer sich 
das Teil noch nicht zugelegt hat, sollte 
jetzt mal ernsthaft drüber nachdenken, 
denn von dieser Sorte Games gibt es 
wahrhaftig nicht allzu viele. Für Einstei- 
ger ist die abgefahrene Action-Orgie al- 
lerdings weniger geeignet. 


Wordsfor Flirts 

Anschlußschwierigkeiten beim Aus- 
landsurlaub? Words for Flirts soll hier 
Abhilfe schaffen. Ob im Kino, auf der 
Straße oder im Hotel, Anbaggern ist 
jetzt kein Problem mehr. Allerdings ist 
bei der Auswahl der Phrasen hin und 
wieder doch Vorsicht anzuraten, denn 
wer auf einer Party zu unverblümt fragt 


▲ Spannendes 
Adventure: Alone 
in the Dark 2 


begeistern. Spaß macht eigentlich nur 
die wirklich phantastische (englische) 
Sprachausgabe, mit der die Unterhal- 
tungen zwischen den Charakteren 
während der Adventure-Teile ablaufen. 
Nachteil: Ohne Soundkarte läßt sich 
das Programm nicht spielen, eine Text- 
ausgabe am Bildschirmgibt es nicht. 

Die das Spiel bestimmenden Action- 
Sequenzen beschränken sich mehr 
oder minder auf stures Abballern von 
allem, was Euch vors Visier kommt. 
Nett dabei ist jedoch das wirklich 
schnelle Tempo, das dieses unter Win- 
dows laufende Programm vorlegt. Viele 
der animierten Zwischensequenzen 
ruckein allerdings und leiden selbst bei 
einem schnellen Rechner unter langen 
Wartezeiten. 

ßloodnet 

Dracula meets Cyberpunk: Die seltsa- 
me Gruselmischung Bloodnet kommt 
in der CD-ROM-Version jetzt mit reich- 
lich Sprachausgabe daher. Leider spre- 
chen die Vampire. Söldner und Hacker 
immer noch kein Deutsch, nur die An- 
leitung wurde übersetzt. Ausführliche 
Info über das ziemlich exotische Szena- 


“Voulez-vous coucher avec moi?”, 
braucht sich über die international ge- 
bräuchliche fünffingrige Antwort nicht 
zu wundern. 33 verschiedene Themen- 
gebiete enthalten Lösungen für fast al- 
les, was im Urlaub an 'Problemen’ anfal- 
len kann. 

Words for Flirts läuft unter Windows 
und läßt sich direkt von der CD aus be- 
nutzen. Habt Ihr die entsprechende 
Soundkarte im Rechner, könnt Ihr Euch 
die gewünschten Redewendungen so- 
gar vorlesen lassen (enorm hilfreich, 
was die Aussprache angeht). Das Flirt- 
Wörterbuch gibt es für Englisch, Fran- 
zösisch und Italienisch - plant Euren 
Urlaub schon mal entsprechend. 

Lunicus 

Große Worte, nix dahinter: Lunicus will 
zwar laut Packungstext ein interaktives 
Action-Adventure der neuesten Gene- 
ration sein, wird diesem Anspruch aber 
weder in Technik noch Steuerung ge- 
recht. Die Geschichte von den bösen 
Insektoiden, die eine friedliche Erde 


überfallen, ist nicht gerade neu, die 
vom Mac konvertierte Grafik kann mit 
ihrer antiquierten Schlichtheit nicht 


▲ Anmache via 
CD-ROM: 

Words for Flirts 


Das 

MultiMedia 
Flirt- Wörterbuch 
für Windows 






düsen? Dann wird’s aber Zeit: 
Digital Integration beglückt 
Euch mit einer Tornado/Fal- 
con-Kombi, auf der Ihr auch 
gleich noch die Hubschrau- 
ber-Simulation Merlin findet. 
Der Hubi wurde übrigens von 
Dl speziell für die Royal Navy 
entwickelt. In diesem Sinne: 
Happy Flügel- und Rotorbruch. 





Christoph Kolumbus 

Unter dem Motto “Geschichte 


▲ Handel und Wandel bei Christoph Kolumbus 


▲ Gruselig wird's mit Bloodnet 

rio findet Ihr in der ASM 2/94. Eines ist sicher: 
Die Story ist (genau wie Eure Blutgruppe) ziem- 
liche Geschmackssache. Wenn ihr allerdings 
von vornherein Appetit auf Vampire, Hack- 
(er)braten und virtuelle Realität habt, solltet 
Ihr Eure Zähne vielleicht mal in dieses Pro- 
gramm versenken. Läuft übrigens direkt von der 
CD. 

Tetrismonia 

Irgend jemand hier, der bei dem Wörtchen Te- 
tris noch nicht in Schreikrämpfe ausbricht? 


in Pixein” kommt von Software 
2000 nun auch eine CD-Ver- 
sion des Spiels Christoph Ko- 
lumbus. Am Spielablauf selbst hat sich nicht viel 
geändert. Ihr übernehmt einen von fünf Parts, 
die für berühmte Entdecker aus den unter- 
schiedlichsten Epochen vorgesehen sind: Ko- 
lumbus, Vasco da Gama, James Cook, Le Maire 
und Bougainville. Eure Hauptaufgabe besteht 
dann darin, Schiffe zu ordern, Erkundungsrei- 
senzu unternehmen, Kolonien zu gründen usw. 

Die CD-ROM-Version enthält neben viel zu- 
sätzlicher Grafik noch wunderschöne Musik, 
passend zu Zeit und Spiel. Kein geringerer als 
der “Mozart der Computerbranche", Chris 
Hülsbeck, zeichnet als Komponist und Arrange- 
ur verantwortlich. Christoph Kolumbus ist auf 
jeden Fall ein Spiel, das für lange, unterhaltsame 
Winterabende sorgt. 


Die Abteilung Compilations bekommt mal wie- 
der mächtig Zuwachs. Neunzehn CDs für jeweils 
20 Märker wollen Eure Softwaresammlung er- 
gänzen. Der Titel der Serie von Prism Leisure 
sagt dabei schon alles: Sechs Games sind auf je- 
der CD zu finden, wobei ein Titel ziemlich be- 
kannt, wenn auch schon angejahrt ist, während 
die anderen fünf eher Exotenstatus haben. 
Qualitativ gibt es also ziemliche Unterschiede, 
aber bei dem Preis kann man über gelegentliche 
Ausrutscher hinwegsehen. Etliche der Fünfer- 
Progs dürften bei den Sharewareprofis unter 
Euch übrigens durchaus nostalgische Gefühle 
hervorrufen, denn Commander Keen gibt sich 
genauso die Ehre wie Hugo oder Duke Nukem. 
Die Auflistung der Zusatzprogs erspare ich mir 


▲ Teile schieben mit Tetris 


Wenn ja, dann mal herhören. 55 Tetris-Variatio- 
nen warten auf der CDV-Scheibe Tetrismania 
darauf, Euch den letzten Nerv zu rauben. Da 
könnt Ihr von morgens bis abends ranklotzen, 
daß es eine wahre Freude ist. Falls Ihr dann 
aber nachts von fallenden Alp- 
traumsteinchen erschlagen 
werdet, macht bitte nicht mich 
verantwortlich. Das ideale 
(und preiswerte) Geschenk 
für Tetris-Fans. 




Eiiifticli 

Das vertrackte Spiet mit den 
falle riefen K&ftcm biete! 

viel mtvil Renten Stiiulsjmß. 
daß man ^QrBfceFit auf hören will. 
To Ife retriflEmanten und 
an (1 e r v- in I e n t c 
Spielereien! jigjjSj 

Uber 55 Programme , «uZl 


5 PLUS ONE 


Tornado/Falcon 3.0 

Was, Ihr habt immer noch kei- 
nen Tornado über den Monitor 



EIFE & KUGLER Gbr Harri- und Software Versand, Kaiserstr. 61, 61169 Friedberg 
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ab 18 Jahre f \ 

* ab 49,95 DM j \ 

DOÖfifÜr 

Ab 1 8 Jahre 
% DA CD-ROM 89 


Thrustmast. Fl.gm uu.« 

^Phönix-Joysück 


/wäre: * __ 

ROM Double Speed ab 229, 
a Tee Soundsyst. Gold iaa, 

lit, incl. Stereo-Boxen _ 

and SCBIO - Wavetable 3 




now/sr 


Tel.: 0 60 31 -33 74 
Fax: O 60 31 - 33 61 

Mo -Fr von 11.00 - 18.00 Uhr 


Aces of the Deep 
Alien Legacy 
AI Quadium 

Armored Fist & Update-K. 
Battle Bugs 
Battle Isle II 

Bundesligaman. 3 Hattrick 

Burning Steel 2 

Colonization 

Der Baulöwe (Windows) 

Die Siedler 

Doom II - Episodes 

Dreamweb (ab 18 J.) 

Eye of the Beholder 3 
Fritz 3 

Hurra Deutschland 
Ishar 3 
Lemmings 3 
Mad Dog II 
Mad News 
Master of Magic 
Outpost 

Pizza Connection 
Rebel Assault 
Reunion 
Sam & Max 

Star Trek Judgement Rites 
Star Trek Next Generation 
Theme Park 
Tie Fighter 

Ultima 8 Pagan+Speech P. 
Wing Commander Armada 
Wing Commander 3 
Zool 2 
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hier, aber auf die Hauptprogramme 
(1:l-Umsetzungen der Originale) 
braucht Ihr nicht zu verzichten: 

1. Bombuzal 

2. Football Manager 2 

S.TheThreeStooges 

4. Itcame from the Desert 

5. Hardball 

6. Sindbad and the Throne of the Falcon 

7. TVSports Basketball 

8. Millemiglia 
9.Supremacy 

10. The Blues Brothers 
1 LCrazyCars 3 

12. Ghostbusters 

13. Titus the Fox 

14. International Athletics 

15. F- 14 Tomcat 

16. Mean 18 

18. 3D World Boxing 

19. TVSports Football 

20, TVWorldTennis 

Soccer Kid 

Ein Außerirdischer hat den Pokal der 
WM ’94 gestohlen. Auf der Flucht geht 
das gute Stück zu Bruch, und die Einzel- 



0002070 
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▲ Auf der Suche nach dem Pokal: Soccer Kid 


teile landen in aller Herren Länder. 
Soccer Kid begibt sich auf die Suche 
nach den Einzelteilen, um die WM zu 
retten. Mit dieser zugegeben witzigen 
Spielidee wartete Soccer Kid im letzten 
Jahr auf. Auf der Silberscheibe unter- 
scheidet sich das Ganze allerdings 
überhaupt nicht vom Floppy-Original. 
Mit anderen Worten: Die Möglichkei- 
ten, die das CD-ROM bietet, 
wurden nicht genutzt 



Titel 

Preis 

Hersteller 

Muster von 

Empfehlung 

Aioneinthe Dork 2 

co. 100 DM 

Infogrames, Frankreich 

Hersteller 

begeisternd 

Wordsfor Flirts 

ca. 60 DM 

Soft Company, 80333 München 

Die Cassette 

wer's braucht 

Lunitus 

ca. 130 DM 

Cyberflix, USA 

Die Cassette 

na ja 

Bloodnet 

ca. 100 DM 

Microprose, USA 

Hersteller 

gruselig 

Tetrismania 

ca. 60 DM 

CDV 

Die Cassette 

klotzig 

Tornado /Falcon 3.0 

ca. 80 DM 

Digital Integration, England 

Hersteller 

okay 

5 PLUS ONE 

je ca. 20 DM 

Prism Leisure, England 

Hersteller 

Sparschwein 

Christoph Kolumbus 

ca. 100 DM 

Software 2000 

Hersteller 

ohrwurmig 

Soccer Kid 

ca 100 DM 

Krisatis, England 

Hersteller 

na ja 


Das starke Doppel 



• Jede Menge 3D-Poster 
in Farbe 


• Stereogramm- 
generatoren und jeweils 
über 100 Bilder auf CD 


• Sensationelle 
Stereofotos 


• Auf jeder CD: Die 
tollsten Musikstücke 
aus der Welt der Spiele 
als Audiotracks 
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WHERE IN THE WORLD 
IST CARMEN SANDIEGO? 




im Akkord 



Die diebische 
Damekann’s 
einfach nicht 
lassen: Carmen 
Sandiego klaut 
sich -diesmal in 
edlem SVGA- 
Look- quer durch 
die ganze Welt. 


• ust auf Karriere bei der 
Polizei? Carmen Sandiego, 
Broderbunds immer noch 
putzmuntere Edeldiebin, 
gibt dem Nachwuchs eine Chance. Durch 
60 Länder führt die Hatz nach Beweisen 


▲ Wer wird in die 
Wüste geschickt? 

und Verdächtigen; ein 
gewöhnlicher Dorfpoli- 
zist kann davon nur träu- 
men. Werft also Eure 
Denkmaschine an, über- 
führt die Bande der at- 
traktiven Dame durch 
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A Ein netter Ausflug nach Bangkok 


PC (386/20, 4 MB RAM, SVGA, 
Windows 3.1 ), 100 DM, geplant 
für: PC-Disk, Hersteller; Bro- 
derbund, USA, Muster von: El- 
ectronic Arts Deutschland. 


messerscharfes Kombinieren, und klet- 
tert so bei den grünen Gesetzeshütern die 
Karriereleiter hinauf. Rein mit der CD ins 
Laufwerk, Windows hochgefahren, und in 
Null Komma nichts ist das schicke 
Edutainment-Prog installiert. Auch der ei- 
gentliche Spielablauf ist einfach und grad- 
linig: Vom Chef der Polizei erhältst Du in 
glasklarer und sehr gut verständlicher 
englischer Sprachausgabe einen Fall zu- 
geteilt. Daß der Text zusätzlich noch ein- 
mal in einem kleinen Fenster erscheint, 
ist eine nette Geste der Programmierer. 

Im Reisebüro mit der sehr mitteilsa- 
men Agentin buchst Du dann einen Flug an 
den Ort des Verbrechens, wo bereits eine 
Liste mit Verdächtigen und/oder Zeugen 
ausliegt. Mit einem Klick auf die Namen 
und Orte erhält Du mehr oder minder ver- 
steckte Hinweise betreffs der Fluchtroute 
des Täters. Weißt Du trotzdem nicht so 
recht, wohin Du Dich wenden sollst, 
schaust Du einfach im mitgelieferten Atlas 
nach. Fakten und Daten über Länder und 
Leute lernt man so ganz nebenbei mit. 


Auf diese Weise kommst Du in der ganzen 
Welt herum, siehst Szenen aus den Län- 
dern und hörst die einheimische Musik. 
Falls Du es nicht schaffen solltest, den 
Täter innerhalb eines bestimmten Zeit- 
limits zu schnappen, bekommst Du dank 
reger Aktivitäten der Langfingerbande 
schnell einen neuen Fall. 

Von allen Ausgaben der mittlerweile 
auf diversen Systemen recht umfang- 
reichen Sandiego-Serie ist dieses Pro- 
gramm technisch und inhaltlich mit 
Abstand das beste. Schade ist nur, daß 
bisher anscheinend keine Pläne . 
bestehen, das Game auch ins J 
Deutsche zu übersetzen. 


l 



fsfof Urteil: | O 


Ablauf: 9 



Dnuerspofi: 



Idee: 


Schnappt sie Euch! 


10 

9 




▲ Aktion auf dem 

Spielfeld... 


A ...und hinterher 
live bei "ran" 


Meinung beste Mannschaft auf das Spiel- 
feldbringen. 

Helmut Schulte - ehemaliger Trainer 
von diversen Bundesligavereinen wie FC 
St. Pauli, Dynamo Dresden und Schalke 
04 - stand bei der Umsetzung des Ga- 
mes mit Rat und Tat zur Seite. Natürlich 
durften Original-Fernsehbilder genauso 
wenig fehlen wie die bissigen Kommen- 
tare eines Reporters, ln diesem Falle ist 
es Werner Hansch, der vielen aus den 
Sportberichten von SATI bekannt ist. 
Das Game dürfte ab Januar erhältlich 
sein. Bis dahin werden wir Ge- 
legenheit haben ranTrainer 
auf Herz und Nieren zu prüfen. 


Der allsamstägliche Fußballge- 
nuß, der Millionen Leute erfreut, 
ist leider eine ziemlich passive 
Sache für diese Millionen. Wer 
selbst spielen möchte, ohne sich 
gleich höchstpersönlich auf den 
grünen Rasen zu begeben, der 
tauscht den Fernseh- mit dem 
Computerbildschirm. 


© irgendwo geht es so zu wie 
beim Fußball. Und ganz 
im Vertrauen: Ihr habt 
sicherlich auch schon des 
Öfteren den Trainer Eurer Lieblings- 
mannschaft nach einem total vergurk- 
ten Spiel nach Timbuktu und Euch selbst 
an seine Stelle in der Mannschafts- 
führung gewünscht. Bei ranTrainer von 
Greenwood Entertainment könnt Ihr 
endlich Euren Frust ablassen und selbst 
das Heft in die 
Hand nehmen. 

Setzt Euch auf 
den sprichwört- 
lichen Schleu- 
dersessel der Na- 
tion und schlüpft 
als Trainerin die 
Rolle von Bördi 
Vogts. Ihr müßt 
dabei eigenstän- 
dig Fehler analysieren, Taktiken ändern, 
das Training planen und die nach Eurer 
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PC, 129,95 DM, geplant für: 
PC-Disk, Hersteller: Green- 
wood Entertainment, Muster 
von: Softgold. 
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Fernsehen interaktiv 


Spiel mit mii! 

Der Fernseher ist dank verschiedener Spielkonsolen in 
vielen Familien Mittelpunkt der Freizeitgestaltung. Doch 
auch die Fernsehsender schicken immer mehr interaktive 
Gameshows ins traute Heim, die die Zuschauer in ihren 
Bann ziehen. 



ur weltweit größten Aus- 
stellung zeitgenössischer 
Kunst, der documenta IX 
in Kassel, stellte das 
Ponton European Media Art Lab 1992 
der Medienwelt ein in der Fernsehge- 
schiclite noch nie dagewesenes Projekt 
vor: die Piazza Virtuale. Auf einem ima- 
ginären Marktplatz trafen sich per Tele- 
fon oder Modem Menschen, die noch 
nie etwas voneinander gehört, gelesen 
oder gesehen hatten. Über die Telefon- 
tastatur konnte man gemeinsam mu- 
sizieren, Bilder malen und sogar eine 
Kamerasteuern. 

Der Fernseher wurde zum Compu- 
termonitor, das Telefon zum Keyboard. 
Mit einem beachtlichen Aufgebot an 
Technik wurde die Kommunikation mit 
drei Medien kombiniert: Fernsehen, 
Telefon und Computer. Vom Macintosh 
über den Amiga bis zum PC wurden in 
Kassel viele unterschiedliche Rechner- 
systeme miteinander verschaltet -und 
ihre Besitzer gleich mit. 

Die erste Piazza war allerdings wirk- 
lich nicht mehr als ein Versuch. Zu oft 
waren die Leitungen nicht nur belegt, 
sondern regelrecht blockiert, weil die 
Anlage durch einen Fehler ausgeschal- 
tet war. 1994 wollte man es besser ma- 
chen: noch mehr Anschlüsse und Ports, 
noch mehr Rechenleistung. Diesmal 
sollten gleich mehr als 1000 Leute mit- 
einander kommunizieren können. Und 
obwohl auch bei der diesjährigen docu- 
menta nicht alles so lief, wie es geplant 
war, zeigte Piazza Virtuale doch, wie die 
Medienlandschaft der Zukunft ausse- 
hen könnte. Der Mensch sitzt nicht 
mehr isoliert vor dem Fernseher, er 
greift über die Kommunikationsmedien 
in das Geschehen ein - hoffen wir, daß 
| es nicht zum Chaos kommt! 

Interaktiver Pausenfüller 

Die dritten Programme der öffentlich- 
rechtlichen Rundfunkanstalten wollen 
es den Privaten gleichtun und ebenfalls 
für Nachtschwärmer ein 24-Stunden- 


Vollprogramm liefern. Während z.B. das 
Bayerische Fernsehen Nacht für Nacht 
interessante Filme der NASA zeigt und 
im ORB Aquarienfische über den Bild- 
schirm schwimmen, bietet der Nord- 
deutsche Rundfunk NDR seit dem 1. 
März 94 das N3-Telespiel an. 

Das Telespiel kann nachts bis in die 
Morgenstunden unter der Nummer 
040/41566699 angerufen werden. Zur 
Teilnahme benötigt Ihr ein Telefon mit 
MFVoder einen Tonwahlgeber. 

MFV ist das Kürzel für Mehrfre- 
quenz-Wahlverfahren. Im Gegensatz 
zum bisher verbreiteten Impulswahl- 
verfahren (IWV-zu hören am Klackern 
beim Wählen), werden hier Töne un- 


terschiedlicher Höhe benutzt; man 
spricht deshalb auch von ‘Tonwahl”. 
Im Programm sind momentan drei 
Spiele, die sich regelmäßig abwech- 
seln. Zunächst ist da das N3 -Worträtsel, 
dem bekannten “Hangman” verwandt. 
Hier müssen die Mitspieler Buchstabe 
für Buchstabe ein Wort erraten. Das 
N3-TV-Spiel ist schlichtweg ein “Me- 
mory”, dessen Bilder alle aus dem Re- 
pertoire des Fernsehsenders stam- 
men. Und im N3-Labyrinth müßt Ihr 
Euch den Weg durch ein System von 
Gängen bahnen. 

Vier Mitspieler spielen jeweils ge- 
geneinander. Macht ein Spieler einen 


Fehler, kommt der nächste an die Rei- 
he, bis auch seine Glückssträhne ab- 
reißt. Der Gewinner eines Spiels darf 
sich zur Belohnung einen Musiktitel aus 
der NDR2-Musikbox wünschen, der 
anschließend die nächste Spielrunde 
begleitet. 

Hinter den Kulissen stehen übrigens 
lediglich zwei handelsübliche PCs. Der 
erste besorgt die Verarbeitung des 
Spiels. An seine VGA-Karte ist ein RGB- 
Konverter angeschlossen, der das pas- 
sende Signal in die Sendeanlage ein- 
speist. Mit ihm verkabelt ist der zweite 
PC, der als Musikbox dient. Alle angebo- 
tenen Titel sind auf seiner Festplatte 
gespeichert und werden von dort über 


eine Soundkarte in CD-Qualität eben- 
falls mit der Sendeanlage in den Äther 
geschickt. 

Hugo im Zauberwald 

Im Jahre 1987 entwickelte der dänische 
Spielehersteller Silverrock Production 
den ITE3000. Hinter diesem Namen ver- 
birgt sich ein Rechnersystem, das ei- 
gens für interaktive Videospiele per 
Telefon konzipiert wurde. Die Haupt- 
aufgabe der Maschine ist neben der 
eigentlichen Spielsteuerung die Wand- 
lung der Telefonsignale in Steuerimpul- 
se für die Spielfigur. Die Telefontastatur 
gleicht nun einer Spielkonsole. Es ist 





► 

Hugo auf 
dem Abstell- 
gleis? Wer 
behauptet 

das? 
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CD-Inhalt 


• Programm- und 
Spieledemos 

6 Animationen 

• Videos 

> Slideshows 
Sounds 

• Shareware 

• Präsentationen 
und vieles mehr 

Coniputermagazin und 
CD-ROM als multimediale 
Einheit zum Superpreis - 
das gab's noch nie! 

Ladt Luch auf keinen Fall 
das große Abenteuer 
Multimedia entgehen! 

Rechtzeitig zum 
Weih nach tsfest: Die 
millionste Inside 
MULTIMEDIA-CD 
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Seit 30. November 
am Kiosk! 


Inside MULTIMEDIA, 
jeden Monat neu! 

Ausgabe Nr. 1/95 erscheint 
am 28. Dezember 
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unwichtig, ob Euer Telefon mit MFV 
oder IWV arbeitet, der ITE 3000 kann 
beide Systeme verwalten. 

Der Kabelkanal hat sich fiir den 
deutschsprachigen Raum die Rechte 
am Hugo-Spielesystem gesichert Seit 
dem 18. April ’94 wird Hugo werktags 
gegen ca. 16:15 Uhr live ausgestrahlt. 


stützen: Sonja 
Zietiow, Judith 
Hildebrandt 
und Minh-Khai 
Phan-Ti 


kostet dadurch jeder Teilnahmever- 
such. 

Solltet Ihr nicht als Hugo-Spieler 
ausgewählt worden sein, hinterlaßt Ihr 
trotzdem Namen, Alter, Telefonnum- 
mer und bekommt eine laufende Num- 
mer zugewiesen. Unter allen Anrufern 
wird am Ende der Sendung dann der Su- 


Das Interview mit Hugo 


ASM: Hallo Judith, ich möchte mal ein wenig mehr über 
Dich erfahren. 

Judith: Ich bin siebzehn Jahre alt, wohne in München und 
gehe zum Sophie-Scholl-Gymnasium. 

ASM: Wie reagiert denn Deine Umwelt auf Deinen Erfolg? 
Judith: Gut, die freuen sich. Nur meine Eltern sahen das 
in bezugauf die Schule ein wenig kritisch. Ich will aber ne- 
ben dem Fernsehen die Schule keinesfalls zu kurz kom- 
men lassen. 

ASM: Sind Deine Mitschülerinnen nicht auch ein wenig 
neidisch? 

Judith: Nee, die finden das auchalle lustig und schauen 
sich das oft an. Aber direkt neidisch? Wenn, dann zeigen sie 
esmirnicht,wirverstehenunssonstalle rechtgut... 

ASM: Hast Du einen eigentlich selbst einen Computer? 
Judith: Nein, ich habe keinen, ich spiele auch nie mit 
Computern. Heißt aber nicht, daß ich Computer hasse. 
ASM: Nicht mal einen Game Boy? 

Judith: Nein, habe ich auch keinen. Die Dinger mag ich 
auch nicht besonders, denn -da werde ich immer so ag- 
gressiv, weil ich nie gewinne. Ich schaffe es irgendwie 
nicht... 

ASM: Was hältst Du überhaupt von Computerspielen? 
Judith: Nicht soviel. Die meisten, die ich kenne, sind im- 
mer so peng-peng, töt-töt und kill-kjll. Die einzigen Com- 

Um teilzunehmen, ruft Ihr unter der 
Nummer 0137/323536 die Hugo-Zentra- 
le an. Kommt Ihr bei dem Ansturm von 
bis zu 80.000 Anrufern pro Sendung 
durch, wählt ein Zufallsgenerator aus, 
ob Ihr zur engeren Wahl möglicher 
Mitspieler gehören dürft. Habt Ihr 
tatsächlich Glück, ruft die Telefonzen- 
trale zurück, damit die Gebühren nicht 
zu hoch werden. Maximal 69 Pfennige 


Lady Judith Hildebrandt 


puterspiele, die ich gut finde, das sind diese Fantasy- 
Spiele; Rollenspiele und Adventures auf Englisch, das fin- 
de ich gut, den Rest nicht sosehr. 

ASM: Du findest es also bestimmt nicht gut. daß viele Ju- 
gendliche fast nur noch vor den Computern oder Konsolen 
hängen? 

Judith: Nein, gar nicht gut. 

ASM: Und was hältst Du dann vom neuen Medium “Inter- 
aktiues Fernsehen'? 

Judith: Viel. Ich find’s echt nicht schlecht, weil -irgend- 
wie ist es einfach witzig. Und Hugo ist einfach süß, ich mag 
den kleinen Troll... 

ASM: Liegt darin die Zukunft? 

Judith: Kann man heute noch nicht sagen, aber sicher 
wird sich da in Zukunft noch einiges tun. 

ASM: Ach ja, Zukunft. Wie wird die Zukunft für Dich spe- 
ziell ausseheri? Hugo forever? 

Judith: Forever? Ja, jetzt schon noch 'ne längere Zeit. Das 
macht mir echt wirklich Spaß. 

ASM: Und sonst? 

Judith: Also, ich werde vielleicht eine Platte aufnehmen, 
nächstes Jahr. Das wär’s eigentlich schon. Theater spie- 
len werde ich immer. 

ASM: O.k., darin wünsche ich Dir noch viel Glück für De ine 
Zukunft Ciao und danke. 

perpreis ausgelost: Eine Zufallszahl 
wird bestimmt, und der dazu passende 
Mitspieler wird vom Hugo-Team noch 
während der Sendung angerufen. 

Das Spiel: Der kleine Troll Hugo muß 
sich durch verschiedene Welten schla- 
gen. um seine Familie aus den Klauen 
der gefährlichen Hexe Hexana zu be- 
freien. Eine der zur Zeit acht verschie- 
denen Welten muß ein Mitspieler 


durchstehen. Jede dieser Aufgaben 
könnte man grob als Jump’n’Run-Ad- 
venture bezeichnen. Die meisten Le- 
vels sind so aufgebaut, daß man Hugo 
von hinten sieht, wie er geradewegs sei- 
nen Parcours durchschreitet. Dabei 
muß er oft nach links und rechts 
ausweichen, über Löcher und Felsen 
springen und unter Ästen und Balken 
wegtauchen. Auf dem Weg sind stets 
Goodies versteckt, meistens in Form 
von Säcken. Diese sind einzusammeln, 
denn genau das gibt Punkte. 

Jede Aktion wird von Hugo mit witzi- 
gen Sprüchen kommentiert: “Hugo 
startklar für die Piste - Zündung an und 
hoch die Kiste”. Die Stimme wird Euch 
bekannt Vorkommen, sie stammt von 
Synchronsprecher Michael Habeck 
(Barnie Geröllheimer , Ende aus der5<?- 
samstraße). 

Drei Leben hat Hugo, das ist gerade 
mal ein Drittel der Lebensspanne einer 
handelsüblichen Hauskatze. Innerhalb 
dieser drei Leben muß der Mitspieler 
es geschafft haben, Hugo durch seine 
Welt zu steuern. Am Ende werden dann 
die Punkte hochgerechnet. Es zählen 
die gesammelten Goldsäcke, davon ab- 
gezogen die “faulen Säcke”, die sich un- 
ter die gesammelten eingeschlichen 
haben. Verbrauchte Leben schlagen 
sich ebenfalls negativ auf dem Kon- 
tostand nieder. Dafür gibt es aber wie- 
der einen Bonus, wenn das Ende des 
Levels erreicht wurde. Ist das der Fall, 
wird weiter aufs Spiel gesetzt, was Ihr 
bisherverdienthabt. 

Irgendwann befindet sich Hugo in 
der Höhle der Hexe und muß seine Fa- 
milie befreien. Vor ihm hängen drei Sei- 
le, von denen er nur eins ziehen darf. 
Entweder schafft er es, seine Lieben zu 
befreien (die Hexe fliegt anschließend 
gefesselt durchs Fenster), oder die He- 
xe entwischt ihm, oder er wird am Ende 
sogar selbst gefesselt. Entsprechend 
der Wahl wird das Punktekonto verdop- 
pelt, auf seinem Stand belassen oder 
halbiert. 

Anhand der jetzt endgültig festste- 
henden Punktzahl und der persönlichen 
Angaben ermittelt der Computer indivi- 
duell die Preise für die Mitspieler, die 
vom T-Shirt über Fahrräder bis hin zu 
Urlaubsreisen reichen. 

Begleitet wird das Spiel von drei rei- 
zenden jungen Damen, die sich im 
wöchentlichen Wechsel ablösen :Judith 
Hildebrandt- wir haben sie für Euch in- 
terviewt - Sonja Zietiow, Fotomodell 
und gelernte Verkehrsflugzeugführe- 
rin, und Minh-Khai Phan- Thi. 
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w Alles über Computer- und Videospiele 


Bitte die ABO 
Karte am Heft 
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BUUfPUIIKT 



Einfach super!!! 


▲ Piazza Virtvale: 
Ein zwar chaoti- 


gelenkt werden müssen - eine eben- 
falls reichlich schwere Angelegenheit, 
da die Kamera die Knochen nicht immer 
im Bild hat und zwei Moderatoren stän- 
dig im Weg stehen müssen. 

Sachpreise (Skates, Bikes, etc.), Rei- 
sen, Verabredungen mit Stars winken 
den Gewinnern. Zukünftig werden noch 
mehr schrille Spiele folgen, die Produ- 
zenten sprühen förmlich vor Ideen. 

Neben den Spielen könnt Ihr als Zu- 
schauer bei SUPER!!! anrufen und per 
Message-Crawl (Schriftleiste am Bild- 
schirm) Grüße und Botschaften an an- 
dere Zuschauer loswerden. Wie bei 
Hugo steht auch hier eine fleißige Fax- 
maschine, die direkt in der Wohnküche 
ihrPapierausspuckt. 

Eine andere Möglichkeit bietet die 
Talkbox. Die an einen Sehne 11 fotoauto- 
maten erinnernde Kiste ist mit einem 


Sonntags lockt am frühen Morgen von 
11 bis 12 Uhr SAT.l mit SUPER!!! die 
jungen Zuschauer vor den Fernseher. 
Die abgedrehte Show befaßt sich in er- 
ster Linie nicht mit Spielen, sondern 
mit Interaktion. “ Der Fernsehsnack" ist 
eine informative Sendung für junge 
Leute, die mehr über die Szene und ihre 
Umgebung erfahren wollen. Zwei be- 
stens ins ausgeflippte Bühnenbild ein- 
gepaßte Nachwuchsmoderatoren, Gero 
Pflaum und Markus Gerwinat, präsen- 
tieren aus ihrer “Wohnküche” die 
neusten Trends, schrille Gags und in- 
teraktive Spiele. Gewürzt ist diese ku- 
linärrische Mischung mit Reportagen 
und reichlich Musik. 

Mit dabei ist ständig die Doggy-Cam. 
Die “SUPER!!!”-Artisten haben hier 
kurzerhand einem Mops namens Edgar 
eine Minikamera umgeschnallt - bisher 
einmalig im deutschen Fernsehen. 

Die schon fast traditionelle fernsteu- 
erbare Kamera ist auch hier wiederzu- 
finden. Mit der Robot-Cam ist eines der 
Spiele verknüpft. Ein Anrufer muß in- 
nerhalb einer vorgegebenen Zeit das 
“S” (wie “SUPER!!!”) im Durcheinan- 
der des Studios finden und mit dem Fa- 
denkreuz anvisieren. Die Aufga- 
be ist schon recht heikel, da 
die Kamera der Steue- 
rung nicht hundertpro- 
zentig gehorcht und et- 
was nachschwingt. Das 
zweite Spiel ist sogar für 
zwei Anrufer ausgelegt. Bei 
Dog-Tor müssen zwei Knochen 
in die Hundehütte von Edgar beför- 
dert werden. Man hat hier knochenför- 
mige funkferngesteuerte Wagen, die 
per Telefontastatur durch das Studio 


scher, aber 
dennoch gelun- 
gener Versuch 
von Multimedia 


Bildtelefon ausgestattet und per ISDN 
mit dem Studio verbunden. Die Box 
wird an öffentlichen Plätzen aufgebaut, 
in Einkaufszentren, bei Jugendveran- 
staltungen und wo immer man den Zu- 



▲ Dos NDR-Fern- 
seh-Game: 
Worträtsel für 
vier Mitspieler 



schauern die Möglichkeit bieten kann, 
live ihre Beiträge zur Sendung abzulas- 
sen. 

Ein mittlerweile fester Bestandteil in 
SUPER! ! ! ist Games World live. Es han- 
delt sich um eine abgewandelte Form 
der Spielshow Games World. Die Be- 
sonderheit besteht hier darin, daß 
jeweils zwei Zuschauer per Te- 
lefontastatur die Spielkonso- 
len steuern, die mit kom- 
merziellen Spielen gefüttert 
sind. Somit könnt Ihr von 
Eurem Heim aus die neusten 
Spiele schon mal antesten (las- 
sen). Man denkt sogar darüber 
nach, das Konzept der “normalen” 
Games World so zu verändern, daß die 
Kandidaten ihr Duell im Studio gegen 
Anrufer austragen können. 


Satz mit "X" 

Am 3. Oktober 94 ging X-Base - Com- 
puter Future Club auf Sendung, ein in 
jeder Hinsicht neues Jugendmagazin im 
öffentlich-rechtlichen Fernsehen. Die 
in PALplus und im Format 16:9 ausge- 
strahlte Show wird von dem in Deutsch- 
land ersten voll animierten syntheti- 
schen Moderator EddyHiScore präsen- 
tiert. Als menschliche Parts sind Tanja 
Moldehn und Niels Ruf dabei, die sich 
im Wochentakt mit Katharina Schwarz 
und Andreasvon Lepel abwechseln. 

Hinter der Animation von Eddi Hi- 
Score steckt eine verblüffend “einfache” 
Technik. Der Schauspieler und Sprecher 
von Eddi bekommt auf bestimmte Eck- 
punkte seines Gesichts reflektierende 
Markierungen gesetzt, die über eine Ka- 
mera aufgenommen werden. In täglich 25 
Minuten Sendezeit (Montag bis Samstag) 
berichtet X-Base über die neusten Ent- 
wicklungen bei Computern und bietet je- 
de Menge interaktiven Spielspaß. Auch 
hier findet man wieder die ferngesteuer- 
te Kamera. Ein Anrufer kann mit ihr bei- 
spielsweise einen Kandidaten aus dem 
Zuschauerraum auswählen, der dann für 
ihn in kürzester Zeit aus einem Regal ein 
Musikvideo holen soll. Schafft es der aus- 
gewählte Zuschauer, gewinnen er und 
der Anrufer Preise. 

Doch derartige Spielereien runden 
bei X-Base nur das Bild ab. Die Haupt- 
attraktion sind drei tägliche Spielrun- 
den an Konsolen, die mit bekannten 
Spielen bestückt sind. In der ersten 
Runde treten zwei Kandidaten im Stu- 
dio gegeneinander an. Für die zweite 
Runde hat X-Base in acht deutschen 
Städten Terminals mit Konsole und 
Bildtelefon aufgestellt, die Ihr jederzeit 
aufsuchen könnt. Von dort aus wird 
gegen einen Telefonkandidaten ge- 
spielt. in der Endrunde duellieren sich 
die beiden letzten Gewinner um den 
Tagessieg. Weiterhin werden noch 
Wochen-, Monats- und Jahressieger 
ermittelt. 

Zwischen den Spielrunden ist X-Base 
ein Jugendmagazin. Berichte über Mu- 
sik, Live-Talks mit Stars und ähnliche 
Themen stehen auf dem Programm. 
Während der Reportagen und Inter- 
views werden in das große 16:9-Bild In- 
fos eingeblendet: persönliche Daten 
der Stars oder einfach Erklärungen zu 
besonderen Begriffen. Mit X-Base setzt 
das ZDF seine Absicht um, den Zu- 
schauer selbst am Programm teilneh- 
men zu lassen. ■ 

Boris Theodoroff 
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acific Strike 



Verändern Sie die 
Geschichte mit Origin! Bei 
Pacific Strike können Sie 
mit Ihren Flugfähigketten 
den Verlauf des Zweiten 
Weltkrieges beeinflussen. 
PC, 3,5 ^ 



tunt Island 



Spielen Sie "Stunt Island” als 
Mission, bei der Sie 32 Stunt- 
flugvorgaben ausführen, Oder 
lassen Sie Ihrer Phantasie frei- 
en Lauf und kreieren Sie Ihre 
eigenen Filmevoll spannender 
Action, Komplett deutsch, 

PC 3,5 

34,95 


Frontier Elite II 




■ 
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Raptor 


Schlüpfe in die Haut eines 
Weltraum-Händlers mit 
einer Nebenbeschäftigung 
als intergalaktischer 
Söldner und beobachte, 
wie sich das Universum vor 
Deinen Augen entfaltet. 
Besser als Elite-ein 
Kunstwerk, PC, 3,5 und CD- 
ROM, deutsche Version 

64,95 


Ein Shoot-and-f ly-Spiel, 
das ihren Herzschlag im Nu 
auf 200 bringt. In ferner 
Zukunft schlüpfen Sie in 
die Rolle eines Söldners, 
der die HighTech-Kampf- 
maschine Raptor fliegt, PC, 
3,5 und CD-ROM 

69,95 


Wing Commander l+ll 

Zwei Origin -Klassiker auf 
einer CD!!! in Wing 
Commander I erkämpfen Sie 
sich Ihren Weg durch den 
Vega-Sektor. in Wing 
Commander II werden Sie vor 
das Militärgericht gestellt und 
müssen sich den Respekt des 
KonförderationS' Kommandos 
erwerben, 

89,95 

Elvira 2 "Jaws of Cerberus" 

Die zweite Version von Elvira, 
"The Jaws of Cerberus", steht 
ihrem Vorgänger in nichts nach. 
Wir haben wieder einen neuen 
Restposten für Euch zum alten 
Preis! 

PC 


24,95 








tSpecial Weihnachtsoffer auf Seite 85++++Special Weihnachtsoffer auf Seite 85+++ 


TuneLand 



Der erste interaktive Zeichentrick- 
film auf CD-ROM, Der Besucher be- 
wegtsich durch 8 wunderschöne 
Landschaften und regt die bepelzten 
und gefiederten Freunde zu immer 
neuen Streichenan. Haüptstarist 
der Bär Hawie. Dialogein Deutsch, 
Songs im Original deutsches 
Handbuch. 


"MontyPythen's 
Flying Circus 

Desktop Pythonizer" 

Eine interaktive Comcdy-Show 
mit dem das Arbeiten unter 
Windows zu einem satirischen 
Vergnügen wird, PC 35 


"MontyPython's 
Complete Waste of 
Time" 

Das interaktive Videogame mit 
Original- FiJmaussdi nitte n von 
Monthy Python 










lyrandia 3 


Malcolm ist wieder da! Dies- 
mal noch schrecklicher als 
vorher! Hat es der ober- 
schurkige Hofnarr aus dem 
ersten Kyrandia-Game doch 
wieder mal geschafft und 
sich mit einem irren Don- 
nerschlag ins gerade wieder 
befriedete Land geschmug- 
gelt CD-ROM 


Disney's Aladdin NasCar Racing 




Di sney’s Aladdin in einem 
JumpVRun-Spiel. Das Spiel 
besticht durch seinen span- 
nenden jmmer wieder 
überraschenden Spielab- 
lauf und wird durch Level- 
Paßwörter nie langweilig. 
PC, 3,5 


Amerikanische Tourenwa- 
genrennen mit SVGA-Öpti- 
oru Sehr realistisches Fahr- 
verhalten und viele Tuning- 
Möglichkeiten. Die neun un- 
terschiedlichen Strecken 
wurden nach OriginalvorbLI- 
dern geschaffen, PC 3,5 


Creature Shock 


D-Bundle: Humans 1+2 
: The Journeyman Project 


Arcade Pool 


Even more Incredible 
Machine 


Au f der Suche nach einem 
Raumschiff entdeckt eine Eli- 
teeinheit ein organisches 
Wesen im Sonnensystem, das 
die Menschheit bedroht. In 
Raumfiugsequenzen oder aus 
der Ich-Perspektive nimmt 
der Spieler den Kampf gegen 
das Ungeheuer und seine 
Monster auf. CD-ROM 




ainuAN 


Der Multimedia-Klassiker 
unter denGatnes:Journey- 
man-Project. Sie sind der 
Topagent des Temporalen 
Protektorats und sind mit 
der alleinigen Lösung eines 
Falls beauftragt, derSie 
durch die Zeit reisen läßt. 
Humans 1 &2: Ein Geschick- 
lichkeitsspiel der Extraklas- 
se.Alie drei Spiele in einem 
ßundie auf zwei CD-ROM 


Inca 


Mit dem Queue aufdu und 
du! BiszuachtSpieler kön- 
nen ein richtiges Turnier 
ausfechten. PC 3,5 


Der Nachfolger des 
Klassikers “Incredible 
Machine" PC 3,5 


Legend of Myra 

Kaninchen haben Vauch nicht 
leicht -vor allem, wenn sie auf 
der Suche nach Koh Iköpfen sind. 
PC 3,5 


Indiana Jones IV und Monkey Island 2 


49,95 

Push Over 


39,95 

Sim City Classic Prehistorik II 


Indiana Jones und Monkey Is- 
land setzten beide neue Maßstä- 
be imAdventure- Bereich. Jetzt 
gibt es sie bei uns im Adventure- 
Packfür 


oder jedes Spiel einzeln für je 


forschen Siediemit- 
laiterlichen Szenarien 
tStadt, Marktplatz und 
rrbergen. 

.Version, PC3, 5 

Treten Sie das Erbe der 
Incas in diesem inter- 
aktiven Spielfilm an. 
Komplett deutsch, 

PC 3,5 

Ein brillantes Puzzle- 
Game, welches immer 
wieder für neuen Spaß 
sorgt PC 5,25 

Der Klassiker schlechthin 
unter den Simulations- 
spielen. Werden Sie Bür- 
germeister Ihrer eigenen 
Gemeinde. PC 3,5 

Weder ein SpitzemJumpY* 
Run zum absoluten Bazar-Knül- 
lerpreis. Kämpft müder Keule 
gegen Dinos, Säbelzahntiger 
und andere Umecher in der 
Steinzeit 

9,90 

49,95 

14,95 

29,95 

24,95 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme: 

(05651)9796-18 
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3-CD-Box 



Der Original- 
Soundtrack 
“Enterprise - 
Das nächste 
Jahrhundert” 



Star-Trek-CDs 


Star-Trek-Sound-Effects 

69 Sound-Effects 

aus den Original- “Deep Space 

TV-Serien, 
ideal zum 
Samplen 



3-CD-Box 

Der Original- 
Soundtrack der 
alten Star-Trek- 
Folgen 

34.95 


31,95 



The Best of 
Star Trek 

34, »5 


31,95 


"... Spock, bitte melden!" 
Die Anrufbeantworter-CD für 
alle Star-Trek-Fans. 77 
faszinierende Ansagetexte. 

nur 29,95 


■v *HS> 



4-CD-Box 

Mit den Science-fiction- 
Klassikern: “TheTime 
Machine”, “Alien Nation”, 
“Forbidden Planet", etc. 



Greatest Science- 
fiction-Hits II 



“Star Wars”, “Empire 
Strikes Back”, “Time 
Tunnel”, usw. 



Star Tek II - The 
Wrath of Khan 


Greatest Science- 
fiction-Hits III 


Greatest Science- 
fiction-Hits 




Chris Hülsbeck CDs 



Origin-Soundtracks 



Soundtracks von “Strike 
Commander”, “Ultima VI!” 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (05651)9796-18 














SoundDrive 16 Easy 





CD-Uhr 

Die Uhr in Form einer CD. 

Zu erhalten als “Inside 
Multimedia"* oder als 
*ASM-SpedaJ H -tJhr 
(InkL Batterie) 


- ' 1 9,95 

SoundWave 32 


Die preisgekrönte Wavetable-Soundkarte 
mit Soft- und I fardwarebundle, inkl. Lautspre- 
cher, Mikrophon, Sound-Impression, 
16-Bit-SnundquaIität, 2 MB Wavetable-Sound, 
Signal Prozessor (DSP), u. a. für Hall und Echo, 
kompatibel zu Roland MT-32, General MIDI. 
SoundBlaster und AdLib. 


Diamond Stealth 64 VRAM 


- 1 6-Bit-OPL3-Soundkarte 
-vollautomatische Installation 
-kompatibel zu SoundBlaster, 
SoundBlasterPro,MPC2 
und Windows Sound System 2,0 
-optional: General MIDI, GS, 
MT-32, SCC1 über Wave Booster 
- mit QuickVoice-Spracherken- 
nungundKey-Z-Player 
-Utilities und Handbuch 
-Mitsumi CD-ROM- und SCSI-2- 
(optional) Interface 


199 ,- 

Multimedia-Lautsprecher 


25- Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und 
Ständer. Ideal für Multimedia-Anwendungen 
und Spiele, die über eine ansprechende 
Soundausgabe verfügen. Das Modell Ist baugleich 
mit dem Produkt eines namhaften deutschen 
Marken herstellers. 


Diskettenbox 



Eint? außergewöhnliche 
Archivierung sm üblich' 
keil für jeweils fünf- 
zehn 3,5 W -Disketten. 
Gleichzeitig kennen Sie 
ln einer kleinen 
Schublade Notizzettel 
aufbewahrea Ein nicht 
alltägliches Utensil für 
den Schreibtisch* 


9,95 



Eine der schnellsten 
Grafikkarten, die zur Zeit 
Ui dieser Preisklasse 
erhältlich ist: 


2 MB 


4MB 


549 ,- 

949 ,- 


Diamond Stealth 64 DRAM 



Hervorragende 

Grafikleistung 

mit einem super Preis-' 

Laistimgsverhültnis 


1 MB 

2 MB 


299 ,- 

399 ,- 


Aztech CD-ROM-Laufwerk CDA 

268-031 

Technische Daten; 
Double Speed mit 30 
KB sec. Datentransfer 
Voll-Kodak Photo-CD- 
Kompatibilität 
(single- a multisession) 
MD R-Technologie, 
Betrieb ohne Caddy, 
automatischer Aus- 
schub bei Stromausfall* 
CD-Player und Traek-Ship-Tasten am Frontpanel, analo- 
ger Audloausgang an der Rückseite, voller MFC-Level-II 
Standard. Enhanced-IDE-Schnltts teile, CD-I und MPEG- 
fähig (MPEC Uf lardware erforderlich) 


SoundWave 32+ SCSI 

Die Luxusaus- 
fühning der 
SoundWave32. Mit 
integrierter SCSI- 
Schnittstelle und 
DSP-Chip zum 
Verfremden von 
Stimmen und CDs 
in Echtzeit. 
Inklusive Stereo- 
luutsprecher, 
Mikrofon und 
Adapterkabel 
Klinkte auf Cinch. 

459 ,- 


Orchid GameWave 32 






Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt. solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme 

(05651)9796-18 
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BIETE SOFTWARE 

PC 

XWing; BWing; Upgrade kompl. 120,-; 
Harpoon II 80,-; Seal Team 40,-; Fleet 
Def. 70,-; Planer 70,-; SS ii ohne An!. 
10,-; 08203-1303 {Samstags only; 
Marc verlangen) 


Orig.: Goal 30. Premier Manager 25, 
Desert Strike 40, Turrican 1-3 55, Kick 
Off 3 (A-1200) 40 , Alien Bree 2 (A- 
1200) 35, Ambermoon 60, Graham 

Taylor Man. 20, Kick Off 2 + Data 25, 
Tel.: 06643/1 279 (Christian) ab 1 7 Uhr 


Verkaufe: Doom2 80,-; Doom-Utilities 
CD (900 Levels) 35,-; XCopy 30,-; 
Colonization 70 DM, Adobe Photostyler 
2 LE 200 DM. Theme Park CD 70 DM, 
Tel.: 07259/1752 


PC-ORIGINALE: Tie-Fighter, Outpost, 
Ultima 8, DSA 2 je 55,-; CD-ROM: 
Battle Isle 2, Comanche, Anstoß je 
55.-; Iron Helix, Burning Steel, Monkey 
Island je 45,-; Tel.: 02102/5977 


Pinball Fantasies: 40 DM, Tie Fight: 

50 DM, Ishar 2 30 DM, Elvira 2 30 DM, 
Golfkrieg 40 DM, Elite 2 40 DM, Pi- 
rates 40 DM, Hr. Dünzl, Tel.: 089/ 
63642216 von 7-1 6 Uhr Mo-Fr. 


Comanche + Miss., Elite 1, Harddri- 
ving Ultima 1-3, Finest Hour, alles 
Originale, zusammen 150,00 DM. Tel,: 
0212/333925oder 70998 


STOP! Verk, Tie F. (neu) 55; Strike C. 
40; Pacific S. 35; Cannon Fodder 40; 
System Shock (neu) 55; Waxworks 20; 
Harrier A. 25; War i. t. Gulf 20; Aces o. 
Europe35; Tel.: 02129/50909 


7th Guest, Rap, Rock’n’Roll, Quantum 
Gate, Outpost, Labyrinth, Jurassic 
Park, Journeyman, Iron Helix, Fantasy 
Empires, City 2000, Hound of 
Baskerville, Inca 2, Corridor 7, Anstoß, 
Zorcje 50 DM, Tel.: 07231/26636 


VERSCHIEDENES 


Beste PD-Soft für AMIGA und C64. 

Gratisinfo! ADAM PD/SW-Versand, 
Teichrosenpfad 9, 12347 Berlin G 


AMIGA 


Biete diverse Software für den Amiga 
& PC!! Tel. 05731/49451, 

Tel. 05731/96596, 


Löse meine Amiga-Softwaresamm- 
lungaufü Tel. 05731/49451 , 

Tel, 05731/96596. 


Verk. Amiga-Originale: Goal. Lem- 
mings 2. Best of Best, Lotus 3, Pinball 
Dreams, Leander, Beast 1+2, Super 
Cars 2, Battle Chess 2; je 30 DM (zu 
jedem Spiel gibt es ein Game umsonst); 
Tel.: 02233/701 20-Thomas 


Amiga-Software z.B. Wing Comman- 
der, Desert Strike, F-19, Pirates, Eite 
Gunship, usw. Preise: VHS bei M. 
Konopka. Rheinstr, 25. 2641 9 

Schortens, Tel.: 04461 /80733 


Verkaufe Amiga-Originale: Dune 2, 
Death or Glory, C. Kolumbus, Die 
Siedler, Dominium. Martin Boeker, 
Tel.: 0551/92454 


Amiga Verk. Micro Machines 40,-; Fl 
40.-: DingsDA 15,-; f. AI 200: Dennis 
30,-: Oskar 30,-; Schlitt 04281/80291. 
Tausche/suche SKAT 2, Sim C. 2000 
SKYDMARKS; Ryder Cup: BM3; Pin- 
ball Dream 2 


BIETE HARDWARE 

PC 


386DX33 4 MB RAM, 105 MB HD, 

Windows 3.1, DOS 5.0, PC-Tools 7.1. 
Maus, 3,5+5,25-Laufwerke 1600,-; 
0231/372424 (Michael) 14"-Monitor 


Verkaufe PC Com plett- System! 

Tel.: 02624/6435 


Verk.: 386DX/33, 4 MB RAM, 100 MB 
HD, SVGA Grafikkarte, 5,25-+3,5-Lauf- 
werk. + Software, für 500 DM. Marko 
Stefanovic, Klerschweg 1 1 , 50968 
Köln, Tel.: 0221/381312 


486SX-25 (auf 33!); 4 MB; 124 MB HDD 
(Wechsel); 3,5”; 5,25”; SB 2.5; SVGA- 
Monitor; DS 5.0; Win 3.1 ect; Board bis 
DX2-66 rüstbar; VB 2000,-; 05732/ 
66275; ab 18 Uhr 


AMIGA 


Verk. AMIGA 2000, ideal für Multi- 
mediatechn. + Lernprog.; 2 Laufw. 3,5”, 
110 MB-Festplatte, 1 MB Chip RAM, 4 
MB RAM, Tastatur, Maus, div, Bücher, 
VB DM 1000,-; Tel.: 08441/72696 


Verk. guterh. Amiga 500 + Maus + 
Joystick + TV-Modulator + 3 Originale 
(Elite 2 + Hexuma + Hintbook, Eye of the 
Beholder) + Farb-TV (Goldstar) für 650 
DM Abholpreis, Tel.: 0234/64468 


AMIGA 500, Kick 2.04. 2,5 MB RAM, 
Maus, 10 Handbücher, viele Originale, 
250 Leerdisketten, 2. Lautwerk, 
Scartkabel, 286 RPC-Steckkarte für 
650 DM inkl. Porto, Tel.: 03475/747659 


Verkaufe Amiga 2000, 1 MB. Maus, 
130 Disks, 1084S Video-Monitor, Preis 
DM750 (statt 1850 NP), Kosta Sotirouski, 
Dorfackerstr.34, 4528 Zuchwil-CH 


Verkaufe A500 mit Zubehör, Bücher, 
Programme, Tips und Tricks; Tel.: 
07577/1257 


Verk. AMIGA 2000. ideal für Multi- 
mediatechn. + Lernprog.; 2 Laufw. 3,5”, 
110 MB-Festplatte, 1 MB Chip RAM, 4 
MB RAM, Tastatur, Maus, div. Bücher, 
VB DM 1 000,-; Tel.: 08441 Z72696 


Verkaufe A-500+ m. 2 MB RAM, 
Farbmon., 1084S, Kickstart 1. 3/2.0, 
Ext. Laufw. sowie verschiedene Pro- 
gramme. Preis n. Vereinbarung, C. 
Dorazil, 85057 Ingolstadt, Tel.: 0841/ 
87013 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Amiga Monitor + Zubehör 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Amiga Monitor + Zubehör 

Tel.; 02624/6435 


Verkaufe Festplatte für Amiga 

Tel.: 02624/6435 


Verkaufe Speichererweiterung für 
AMIGA! Tel.; 02624/6435 


Amiga Festplatte (105 MB): ext. 3,5"- 
Floppy, Monitor 1 084S, viele Originale, 
A500 Tastatur usw., Liste bei M. Konop- 
ka, Rheinstr.. 25, 26419 Schortens, 
Tel.: 04461/80733 


Verk. AI 200 (1/2 Jahr alt) mit 120 MB 
Festpl. Lautspr. 17 Top-Spiele, nur 
Originale für DM 1300- VHB; Tel.: 
061 72/75566 oder 51 06 


ST 


Mega ST4, 4 MB RAM + Vortex HD-plus 
30 + HD-Laufwerk + 2. Tastatur + 
Farbmonitor + s/w-Monitor SM124 + 
AT-Speed C16 + 310 Leerdisketten + 
Orig. Space Ace 2 u. Chuck Rock... VB 
1650 DM, Tel.: 02391/14242 


KONSOLE 


NEO-GEO Gold / neuwertig. Konsole 
+ Zusatzcontroller incl. 3 Spiele, Memo- 
rycard, nur komplett, 500,-; 04121/ 
92352, tägl.ab19.00Uhr 


KONTAKTE 

FRIENDLYlWerzw. 11-17 Jahre sucht 
Brieffreunde aus der BRD o. Amerika? 
Helfen weiter, Infos gg. 3 DM bei: 
Friendly, J.-Auer-Str. 6, Postfach 3. 
10369 Berlin 


Suche TauschpartnerfürC64, schickt 
Eure Listen an: Jürgen Kadner, 
Westendstr. 1 4. 63477 Maintal 1 


STELLENMARKT/ 
F REIE M ITARBEIT 

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! 100- 
200 DM/Tag. Schreibtätigkeil vom 
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM 
Rückp. (in Briefm.): SERTER-VERSAND, 
Mittelstr. 31 , 40789 Monheim 


50000 DM in 8 Wochen verdienen! 

Durch legales Diskettenkopieren. Haben 
Sie den Ehrgeiz? Kostenl. Infos bei H. 
Schäfer, PeinerStr. 38, 31 319 Sehnde 


Hoher Heim-Nebenverdienst. Ganz ein- 
fach von Ihrem PC aus. Infos gegen 
Rückumschlag bei H. Schaefer. Peiner 
Str.38,31319Sehnde 


Superverdienst von Zuhause aus. 

Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche. Verdienst 
DM 1-2.000, -/Monat. Info gegen DM 5 - 
(Schein) bei OBV-PV, Postfach 40. 1165 
Wien/Österreich 


VERS CHIED ENES 

Verk. Spiele für SNES, MD. Sega 
Master u. Amiga. Tel.: 036840/30941 
ab 16.00 Uhr 


Verkaufe Drucker. Tel.: 02624/6435 


Diskettenherstellung. Verdienen Sie 
über DM 5000- an Ihrem PC. Lukra- 
tiver Nebenjob ohne großen Zeitauf- 
wand. Info 2 DM RP bei: S. Hellwig, 
Bachstr, 1 5 B, 67549 Worms 




Inserentenverzeichnis 


1 st Compusys 

A3 

Albatross... 

Asiat Media 

Bachler.. 

BOMICO 

Brinkmann Niemeyer 

Call & Play 

CDV 

CD-ROM Mailorder 

Cytronic 

Data House 

Decos 

Deutscher Sparkassen Verlag 

Die Drachenschmiede 

Eife & Kugler.. 

EMP Handelsgesellschaft 

Greenwood 

Gross Electronic 

Henkel + Triebner 

HUK-Coburg ..... 

Krüger, Softwarevertrieb 

Lei su re Soft 

Lernen + Spaß am PC.. 

Lifetimes 

micro Robert 

Media Point 

News Software 

N’Joy Software 

Nestle 

Ollis CD-i Stube 

Play Soft 

Psygnosis 

Skyline 

Softcenter Löhne.... 

Soft-Corner 

Softsale 

Softsell 

Software 2000 

SSV 

Stonysoft 

Serge Thal Versand 

Topgame 

Tronic-Verlag 


U.S. GOLD 

Volkswagen AG 
Wial 


86 

71 

.87 

17 

9 

11,37,39,41,43,104 

21 

25 

103 

86 

86 

86 

61 

67 

...86 

73 

45 

2 

69 

61 

19 

87 

33 

86 

61 

87 

13 

87 

86 

29 

......86 

.86 

. 35 

47 

65 

....87 

27 

57 

15 

.87 

87 

...87 

49 

.40,54,71,74,77,79, 

81,83,85,95,100 

51 

....23 

30/31 







Für unsere Amiga Fans: 

Blue Byte's Weihnachts- 
Compilation, bestehend aus: 





"Historyline 1914-1918 
"Battle Team", "Die Sie« 


// 


zusammen 

nur 

99,95 

DM 



Der König der Löwen 

Tief im Herzen Afrikas spielt die 
Geschickte des Löwenjungen Simba, 
dem König der Löwen. In einem 
Jump'n'Run-Spiel der Extraklasse muß 
Simba in atemberaubenden 3D- 
Grafiken eine Vielfalt von ßonusleveln 
überstehen. 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, 
solange der Vorrat reicht . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme: 

(05651)9796-18 





DIE DRACHENSCHMIEDE 

Hallo Live- Rollenspieler und Fantasy-Freaks 

Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an 
Live-RollenspieUubehör - Waffen. Masken. Schmink- 
Zuhehör, Kostüme, Ledenutikd. Kampfschwerter, 

Kaunas, Dolche lind Messer, Helme und Schilde für den 
Schaukampf mit Garantie, Rüstungen auf Maß, 
Kettenhemden im Bausalz, Armbrüste. langbogen nach 
alten Vorlagen, Piraten-, Schnür- und Rüschenhemden, 
Fantasy-, Heavy- Metal und historischen Schmuck, Bücher zu 
den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und 
Trinkhörner. StarTrek-Artikd 



Ladensäjdnjssen: 

10967 Berlin, Schönleirmr. 29, 
050/69491 5b 

44894 Bochum- Wern t i , Boltestr. 55, 

0254/252557 

9 1 5 4 1 Rothenburg/T au her, 
üalgertgasse 40, 09861/6716 


Versand: 

Die Drachensehmiede 
97995 Cremlingen 
Tel. 07939/353, Fax 1318 
* Haupikaiabin DM 20,- hd Vor- 
kasse oder DM 26- per 
Nachnahme 


v e tne /> 

cp und 0 

-ö, <* 

cp und 0 
-ö <* 

*8 a«' 

v e Tn ^ 

cp unc * o 
*8 a«' 

cp und 0 

-0» * 

*8 a«' 


Lern- und Spiel 
Software für MS-DOS 
Gierkezeile 23 
Tel.: 030- 348 22 51 
Mo-Fr 13-18 ; Sa 10-14 Uhr 


Diskette: 


DM 

Colonization 

DV 

94,90 

D.S.A, Stemenschweif 

DV 

84,90 

Bundesliga M Hattrick 

DV 

84,90 

System Shock 

DV 

84,90 

Wing Comm. Armada 

DA 

74,90 

CD-ROM; 



Aces of the Deep 

DV 

84,90 

ERIC PinbaH (12 Table) 

DA 

89.90 

FIFA Soccer 

DV 

69,90 

Microsoft Dinosaurs 

EV 

69,90 

NHL Hockey SS 

DA 

84,90 

Wing Comm. Armada 

DA 

84,90 

Strike C./Rnvateer 

DA 

89,90 

1 Dies ist nur ein kleiner Auszug aus dem Angebot. E 

1 Insgesamt ca. 800 verschiedene Softwarearlikel 1 

1 auf Diskette und CD-Rom für den 

PC vorrätig. 1 

1 Schauert Sie mal vorbei fff 



| Irrtum und Preis anderen gen vorbehatten. 




Ladengeschäft in 

Berlin-Charlottenburg 

4 Min ab U-Bhf. Bismarckstr. 


3 


CD-fl o M-POOl - Nickis los ? 


isl ■_ 

m 



Itimedia 
Trouble ■ 
es - Sweet 
mage Library * 
Kary VoL 1 + 2 * 
Top 101 


Ul Ir sichern Ihr* 
»HsfifUn ftildtr 


nur Photo cd 


Q 



Uiritenbic 

■cd noM s 1 

74 Minuten 

129; 


jndows 

este Software für Erwachsene ■ 
Recht und_Steuern ■ Pharma- 
ghaft und 
und 


Toolkit für Linux 
Atari * NEBÜ 
NeXTSTEP/lntel 
Frenzy ■ C Users' ui, 
Bertelsmann UnivÄ^, 
xikon * Falk Stadtf^^ 
Winware VoL 5 * Sp 
Astronomy * Hobbes 


sämtliche 
Preise und mehr als 


8 GIGA-byte 


Kl 



w — — 

", 

28844 Sudweyhe 

Sud weyher Straße 121 
Telefon 04 203/79 801 
Fax 04 203 / 79 802 
Mailbox 04203/79386 



y in« & Min i 

™ raro ouNOT 0 

Bei uns kosten Programme 
nicht die Welt • sie bringen 
die Welt auf den Schirm !!! 

CD-ROM Software von: 

CD-Rom Mailorder 
Huberstr.l 
30627 Hannover 
1 T.+F: 0511/9585058 

.Liste Kostenlos anlorctem I Für das Grahsprogramm 
bitte 3 DÜI in Brtelmorhen (lür Büehporto) beilegen 


Ükatiö !!! 

Strippokerdemo oder 
lOOlux-Faxe oder 
1000 Mulltarif-Telefonnr, 


Versand nur per Nachnahme. 

Alle Angeboie freibleibend. 

Bitte Katalogdisk eile anfordern! 
Bestell-Ännahme von 9~1B Uhr 


WO 


Doublespeed IW. + Mad Dog/2= 255 DM LW + 7.1h Guesl 275 DM 
, : LW i Return lo Zork = 255 DM LW + WIK Vokabel = 265 DM 
I" F-18 No Fly Zone 34,95 Quaranta 89,95 Joumeyman Proj. 49,95 
Night Owl 13 38,95 Pegasus 5.0 39,95 Doom2 97,95 alles CD *! 





SOFTWARE + ZUBEHÖR 

Atari ST MAC 

PC C- 64/128 

SEGA CD-ROM 
AMIGA cd 32 

NINTENDO uvm. ... 


CD-i-Stu be-CD-i-Stu be-CD-i-Stu be-CD-i-Stube 


a 

X» 

=j 

d 

S 


d, 

1 

3 

55 

j_ 

d 

o 

i> 

jQ 

3 

g 

i 

a 

0 

ü 

3 

2 

1 

I 

’6 
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CD - i Software 

OLLIs CD-i STUBE 
Das Ende der Langeweile 

CD - i Hardware 

Gbi^iial Video. alle Gi Ud GbM 39. - 
GVd - i G(ijtuM2A£ aL GbM 39, - 


O 

o 

ln 


% 

o 

U 

c 

CT 

CD 

Ö 

ij 

C 

s - 

* 

a 

cn 


PHILIPS CD-i PHILIPS CD - i PHILIPS CD - i ? 




OLLIs CD-i STUBE 
Ernststrafie 3 A 
Tel.: /Fax 030/4331001 
13509 BERLIN 

CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-iStube 


CF 

CD 

0 

u 

1 

c 

u 

CD 

i 

O 

o 

x. 

2 
c 

CT 

cd 


□ PC * CD-ROM * AMIGA * HARDWARE □ 

□ SEGA-MD * SNES * ZUBEHÖR □ 


PC 

ARMCflED FIST eV. 
COLON I ZAT I GN dt. 
CVGLEKANIA dA. 
FIFA SOCCER dt. 
GUNSKIP 2000 dA. 
LOLLYFOP dt. 
NHL HOCKEY ' 95 dA. 
H iA TOUR GOLF dA. 
ST.TAEK NEXT 7? 
SYSTEM SKOCK dA. 
STERNEN SCHM, dt, 
TIE FIGHTER dt. . 
UN DER AK.MOON *V. 
WING ARMADA dA. 


y.S*: < 30 : 


€9,- 

94,- 

7? 

69,- 
29,- 
1 % - 
79,- 

?? 

79,- 

74,« 
9 9,- 
7? 

«9,- 


79 , - 

7? 

74,- 

69 ,- 

29,- 

?7 

79,- 

94,- 

7? 

53 
11 
17 
99, - 
19,- 


hMXQA: 

FIFLDS OF GLORY dt. 69, - 

HANSE DIE EXP, 44,- 

KICK OFF 3 49, - 

OVERLORD 11 

ROBINSONS REQUIEM 59,- 

RÜSS ELSHEIM 64,- 

THEKE PAftK 64,- 

UFO 69, - 

HARDWARE : 

GRAVIS ANALOG JOY SP, - 

SS PRO VALUE ED. Ufr*- 
GRAVIS PHOENIX JOY 249,- 


O PC * CD-ROM * AMIGA * HARDWARE Q 
□ SEGA-MD * SNES * ZUBEHÖR □ 

Fordern Sie unsere Gesamtpretsiis te kostenlos an l 

Händleranfragen erwünscht ! 
Versandkosten : Vorkasse 6,50 / NN 12,00 
Irrtümer und Druckfehtor vorbe haften Es gölten untere AGB. 

Ladefitursrte VarhWwi I Lad*nMtnn^^l*nefi WO-FTI HMI 30 J DOHJ.2C J SA S-14 / LA SA B-f G Uhr 

CYTROMC Soft - & Hanfware * ihmapitrtx 5 * 30449 Hannover 

TEL.: (0511) 451391 FAX: (0511) 443234 




O Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 
unsere GRATIS-INFOS an. 

Sitte unbedingt Ihr System angeben ! 


VersandzentraJe: 
DATA HOUSE 
Inh. KaMJwe Dittrich 
Husumer Straße 13 
34246 Vellmar 


Telefon: 0561 - 8251 1 0 Fax: 827055 



I HR S OFTWARE- V ERS/MND 


Inh 

Dimrtrios 


N'Joy Software 
Büchel 8 

51688 Wipperfürth Ma9ari3lo, i s 

Nur Versand ke-n ..seenlokal 


Sie haben 
einen 
Computer ? 


© Kostenlose 

Preisliste 

anfordern 


NEU! NEU! NEU! 

Ladengeschäft und 
Commodore-Service 
Am Anger an der B84 
99947 Kirchheiüngen 


Aktuelle Software 

Amiga, PC, CD-ROM ■ 

Im Bergiscyen Land 










IneuT 

Helmholtzstraße 18 ■ 45143 Essen 
Telefon (02 01 ) 64 50 80 Fax (02 01 ) 64 50 91 




Fordern Sie sofort kostenlos und 
unverbindlich unseren Preiskatalog an ! 


m i 


Setye 1 U iJawd’SeMiM 




Lerchenweg 1 3 Postfach 2045 




C 


■ Spiele 

Ballte Bugs DV 

Down 2 DV 

FIFA I n ternalional Soccer D V 

Hie fiklden Below DA 

Iheme Park DV 

Amiga 

PC/PC CO 

69,-/IS- 
89 ,-/B9- 
69 -/69,- 

-m- 

B6.-/86,- 

M Amiga^ Zubehör 

Armga SOG 512 KB Spekbrer Weiterung mit Uhr 


4S r 

Amlga 500 2 MB Spefchererweiterung mit Uhr 


195,- 

Amiga Laufwerk extern 


129,— 

Amiga Kkkstorturr^hailpkitine mil ROM 1 .3 oder 2,0 


89- 

Turbokane 68020i für ASOO und A500+ mit 1 MB RAM 


329 - 

Joystick Konix Speed King 


19,90 

Maus füf Amiga, Microsc halte* 


25,- 

■ PC- Zubehör 

Genius Mous für PC, 3 Tosten, Mkroscholter 


iS r 

Mitsumi CD-ROM Double Speed 


239 - 

J oyslick Speed King PC 

Soundkarte Soumfeter kompatibel mil 2 Boxen 


35- 


99,- 

Slereo Lautsprecher 2 x 1 0 Wall kompletl 


65- 

3,5' Disketten MF2DD, tOO Stück 


(Sr 

3,5" Disketten MF2HD, 100 Stück 


75,- 

Mausmalle nur 


1,99 




Großhandel 
für Computerspiele 
& CDROM 








Bitte nu» 


Hön die<an 


DV^Deutsche Version * DA=DeutscJ« Anleitung 
Nachnahme +B,— , Vorkas.se +5,-, ob 200,— frei, Pretsanderungen vorbehaifen 


News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel,: 0211/676201 Fax: 0211/671544 


BT 


frjlfllllli 

SOFTWARE - HARDWARE - PD - SERVICE 


hftwTüctivr M\ 

I 20000 Amiga-PD-Disks 1000 Sonder-PD-Disks 



500 Amiga-Werbespiele und Demos !!! 


DEI 

IAI 

Jede 3,5”-Amiga-PD-Disk nur 1,20 DM 

Jede 3,5"-Sonder-PD-Disk nur 1,90 DM 
Jede 3,5”-Werbespieldisk nur 2,50 DM 


Jede 3,5"- Demodiskette nur 2,90 DM 





80000 

* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware 


WERBESPIELE: Erbe l+H, Karamaiz Cup, Rola, Sony-Game. EuropaspieL 
Punica Oase. Knorrli, Elefanten, IBS Victor Looms. Calippo, Knax, Telecom 
l+ll, Hehcopter Mission. Bifi II. Snack-Zone. Energie- Manag er, Renault 
Twinga, McDonald. Pepsi Cola, Backstage, Mesquick, Kellogs. 

DEMOS: Mad News, Pizza Connection, Clou, Eishockey Manager, 
Kolumbus. Matthaus. F117A, Jonathan, Deserl Strike, Simpsons. Jaguar. 
Lemmings 1+ II, Tunican l+ll, Hexuma, Agony. Fire&lce, Capone, Wizn Uz, 
Elvira, Monkey. Island II, Popolous II, Ghosibusters II. 

SONDER-PDs: Bundesliga, Fußball-Manager. Football Eishockey. Tennis, 
Tischtennis. Flipper. Lotto, Translator, PC -Emulator, FlasJvCopy, Virus- 
Schutz, Titane runc her, Buchhaltung, Astro, Kalorien, Glücksrad, Monopoly, 
Tetrix. Gouillotlne, Poker, Skat, Schach, Hanse, Spekulant, Werner, 

Streets. Blaster, Tron, Raid, Air Ace, Mad Race, Nova. StarTrek, 


64 BIT. 


C-64/1 28 

Über ] 1000 Programme: 
Anwender: Textverarb*, 
Verwaltung, Datenbanken, 
| Grafiksoft, zahl r. Utilities... 
Spiele: Action-/Arcode, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lern program me aller Art 
GEOS- u. 128er- Software! 


Fahrschule, Sundesiiga- Manager, Apocalypse, Zombie, Power- Packer Prof, 
nur je 10,- DM1 

Vokabeltrainer Englisch, Spanisch, Latein. Französisch, Italienisch 

nur je 15- DM! 


SUPER-INFÜPAKET (Wert 30 - DM) nur 10,- DM 

Amlga/PC/C64 INFO GRATIS« BLITZUEFERUNGi 2 DEMOS/SONDER-PDs 

Oder WERBESPIELE ab 30,- DM Bestellwert nach Wahl GRATIS! 

Versand: NN+1Q,- DM / Scheck + 5 DM/Bar + 0,- DM! 


Fünf Prozessoren zeigen , miete Leistung in diesem 
System steckt. Tom und Jerry - die Customctips des 
Jaguars - sorgen für briüianten Genuß in Bild und Tbn. 
Außerdem: Nie gekannte Effekte wie Textur» Mapping, 
Light Sourcing, Morphing, Warping und TVansparency für 
den irren Spielspaß in realistischen Wetten. 

Unser Versandpreis: 

D M 599 t - 


Nur 1,30 bis 1,65 pro 
voller Disknummer! 


C-64/1 28-Gratiskatalog 
anfordern bei: 


Die Handbeidkonsole. 
Lynx tl ab DM 179t- 



PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 


Anwendung s bereichen. 

Drucker/DTP/ Grafik/ CAD/ 
V erw , / Bü ro// B ran eben / 
DFÜ/Hobby /Lern/Utilities 
aller Art..,, -* besonders 
qepfleqte Auswahl an 
SPIELEN! 


Nur 2,“ bis 2,50 pro 
360k-5,25"-DiskeHe! 


Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 


mlcro Robert Computeroysteme 


F. Krüger, Mittelstr, 110a, 53757 St. Augustin 3 
Std. Telefon 4 Fax: (02241) 31 51 09 


74924 Necterüischoteheim Kemerctra&e 5 lef. 0 72 63iS 45 52 Fax 0 72 63/6 ( 




Wir sind ein 
zuverlässiger 
Partner in 
Sachen Software 

Testen Sie uns! 


STONVSOFT 



■ $ 3 ; 




Storwsolt 

Inh. : Günther Steinte 
Beethoven str. 1 
87727 Babenhausen 
Tel.: (0 83 33) 12 75 
7:30-20:00 Uhr 
Fa^l0 83 33)7044 


GRATIS KATALOG GRATIS 

GAMES ALBATROSS VERSAND 

Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen 

Bestell-Hotline 06215-733322 

GROSSES GEWINNSPIEL 

Gratiskatalog anfordern und gewinnen!! 
Wir verlosen unter allen Bestellungen od. 
Kataloganfragen im Dez. TOPSPIELE!! 

Unsere Dezember-TOP-Hits 


POSTSPIELE! 


Es gibt Spiele, die spielt man allein, 
es gibt Spiele, die spielt man mit anderen, 
und dann gibt es die Postspiele! 


Fantasv - SF - Historv - Wirtschaft 


Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 
LEGENDS - der Fantasy- Hammer! In 
unseren Spielen geht die Post ab. 


AM 599 PC 649 
CD 729 PC 659 
PC 699 
PC 829 


Warum immer nur mit/gegen Computer 
spielen? In unseren Partien tummeln sich 
bis zu 200 Spieler. Also anrufen odereine 
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo 
mit Gratisregelwerk anfordem, natürlich 
unverbindlich. Wir 
starten ständig 
neue Spiele. 


ÖSTERREICH-ÖSTERREICH 



SSV Klapf-Bachler OEG 
Postfach 1205b 


A-8021 GRAZ, v A-031 6/91 9027 
Fax A-031 6/91031 8, BBS A-031 6/91 93274 



•r 

i # 


* 















HAND & KOPF 

Geheimnisvolle Welten, ferne Länder - oder vielleicht 
doch nur die sportliche Herausforderung: Abenteuer kann 
sehr vielfältig sein! Das meiste geht ohnehin in den 
Köpfen ab, und deshalb ist es immer ganz reizvoll, durch 
ein Computerspiel, ein Buch oder ein besonders gelunge- 
nes Brett- oder Kartenspiel auf eine gefahrvolle Expedi- 
tion geschickt zu werden. Wenn in diesen Tagen der 
vorweihnachtliche Trubel wieder über uns hereinbricht, 
dann ist ein Ausflug in eine andere Welt eine besonders 
willkommene Abwechslung. Also nicht mehr lange 
gefackelt: Her mit den Abenteuern und "ab dafür"! 



• inmal ein Hobbit sein! 

Ihr wißt schon, diese 
kleinen sympathischen 
Kerle aus Tolkiens Ge- 
schichten. Allen voran natürlich Bilbo, 
dessen Kampf mit dem Drachen im 
Buch “Der kleine Hobbit” beschrieben 


DIE GROSSEN 
ABENTEUER DES 



ca. 79 DM, von: Jean Vernai- 
se, Philippe Janssens, für: 2-4 
Hobbits ab 10 Jahren, Her- 
steller: Queen Games, Queen- 
Carroms Spielwaren GmbH, 
53842 Troisdorf-Spich. 


wird. Wer auch spielerisch auf Bilbos 
Spuren wandeln will, dem liefert jetzt 
das Spiel Die großen Abenteuer des 
kleinen Hobbits das passende Szena- 
rio. 

Jeder von maximal vier Mitspielern 
schlüpft in die Rolle eines Hobbits, der 
mutig - oder auch nicht - aus Hobbin- 
gen aufbricht, um den Drachen in Carn 
Dun zu besiegen. Doch allein - locker 
die Pfeife im Mundwinkel und den 



▲ Die großen 
Abenteuer des 
kleinen Hobbits: 
Auf zum " Beut- 

Iin"-Zug! 


Dolch im Gewände - läßt sich natürlich 
kein Drache besiegen, zumal das dum- 
me Vieh über ganze sechzehn Lebens- 
punkte verfügt. Mit viel Glück im Kampf 
können von Euch nur neun Punkte 
entgegengesetztwerden. 

Da muß also auf der Reise noch et- 
was passieren. Es kann z.B. Vorkom- 


men, daß der Hobbit einen Reisebeglei- 
ter trifft, der ihn im Kampf unterstützt. 
Oder in einer Siedlung können Ausrü- 
stungsgegenstände wie Waffen, Schilde 
oder Zauber tränke gekauft werden. 


Aber der Goldvorrat ist nicht unbe- 
grenzt, und neues Gold winkt nur nach 
einem erfolgreichen Kampf gegen ein 
Monster. Ganz ohne Blessuren geht es 
also nicht in Richtung Carn Dün. 

Autor Jean Vernaise hat gemeinsam 
mit Philippe Janssens ein wunderbares 
Fantasy-Brettspiel geschaffen. Der 
Spielabiauf ist schnell 
zu erfassen, und die 
meisten Regeln er- 
klären sich über Ereig- 
niskarten im Spiel. 
So wenden sich “Die 
großen Abenteuer des 
kleinen Hobbits” auch 
an ein breites Publi- 
kum und nicht nur an 
die Gruppe der Fan- 
tasy- bzw. Tolkien- 
Fans. Die werdenaber 
viele Ausschnitte des 
Romans im Spiel wie- 
derfinden und da- 
durch zusätzlich ani- 
miert, den Drachen zu 
besiegen. 

Jo Hartwig, bereits 
als Autor und Graphiker von Ringgeister 
bekannt, liefert hier eine der besten 
grafischen Arbeiten des Spielejahr- 
gangs ab. Über die Plangestaltung bis 
hin zu den Karten ist das Spiel wie aus 
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HMD & KOPF 


einem Guß. Diese liebevolle Gestaltung 
ist nicht zuletzt auch ein Anreiz für die- 
jenigen, sich an den Spieltisch zu set- 
zen, die sonst mit Fantasy nicht so viel 
am Hut haben. 


SPUREN IM BUSCH 


ca. 60 DM, von: Wolfgang 
Kramer, für: 2-4 Wildhüter 
ab 10 Jahren, Hersteller: 
Schmidt Spiele, 85386 Eching. 


® anz so dunkel und un- 
durchdringlich wie zu Zei- 
ten Livingstones ist Afrika 
heute nicht mehr. Doch 
haftet dem Kontinent noch immer ein 
besonderer Zauber an. Den macht aller- 
dings weniger die Safari in Kenia aus, 
sondern eher der undurchdringliche 
Busch. Deutschlands bekanntester Spie- 
leautor Wolfgang Kramer läßt zwei bis 
vier Wildschützer die Fährte aufnehmen. 

Wilddiebe flüchten durch den Busch. 
Über ein im Nordwesten Afrikas gelege- 
nes Land haben sie den Kontinent betre- 
ten. Sicher ist, daß sie Afrika schnell 
durchqueren wollen. Es sind zwölf; sie 
sind in kleinen Gruppen unterwegs. 
Doch wo werden sie Afrika wieder verlas- 
sen wollen? An welcher Küste wartet das 
rettende Boot? Viel Zeit bleibt nicht, um 
die Spuren im Busch richtig zu lesen und 
zu deuten. Doch die Schlinge zieht sich 
immer enger um die Flüchtigen. 

Wer am Zug ist, setzt seine Spielfigur 
weiter. Das Plättchen, auf dem er dann 
steht, darf umgedreht und für die ande- 
ren verdeckt angesehen werden. Die- 
sen Plättchen, den Spuren, ist immer zu 
entnehmen, ob die Wilddiebe weiter in 
Richtung Süden geflohen sind oder et- 
wa ihr Heil an der Ostküste suchen. Wer 
einen anderen Wildhüter trifft, kann ihn 
befragen und sich weite Wege erspa- 
ren. So ergibt sich auf dem Fahndungs- 
blatt langsam die Route, die von den 
Flüchtenden gewählt wurde. 

Nun heißt es schnell zuschlagen und 
die Verhaftungen vornehmen, denn 
das Spiel endet, sobald ein Spieler den 
Weg der Wilderergruppe nachvollzie- 
hen kann. Nur wer bis dahin schon Ver- 


haftungen vorgenommen hat, bleibt im 
Rennen um die Siegpunkte. Doch 
natürlich müssen auch die richtigen 
Personen verhaftet worden sein. Und 
da hat man schon öfter an der falschen 
Stelle der Küste gewartet... - und ge- 
wartet... -und gewartet...- und irgend- 





besonders und wertvoll zu sein. So’n 
Schmarr’n! Autor Alan Moon betreibt 
nun im vierten Jahr sein Label White- 
Wind-Spiele, Immer zu den Spieltagen 
in Essen gibt es eine Neuheit, die auf je- 
weils 1200 Exemplare limitiert ist. Hat 
der fleißige Rezensent an einem Titel 
erst einmal Gefallen gefunden und 
greift zur spitzen Feder, ist die Freude 
meistens schon vorbei, weii kaum noch 
Exemplare erhältlich sind. Eine Emp- 
fehlung liefe also ins Leere, und warum 
sollte man angesichts dieser Tatsache 
überhaupt noch etwas schreiben? 

Jetzt gibt es aber Phantoms of the 
Ice, ein flottes Kartenspiel von Tom 
Dalgliesh, das bei White Wind erschie- 
nen ist. Und das - gute Nachricht - in 
ausreichender Stückzahl! 

Der Ablauf ist einfach. Zunächst kön- 
nen die Manager (=die Spieler) ver- 
schiedener Eishockeyvereine Spieler 
handeln oder tauschen. Ist eine Mann- 
schaft mit sechs Spielern komplett, 
sucht man sich einen Gegner. Gleichzei- 
tig spielt jeder eine Karte aus. Je nach Art 
der Karte können so Schüsse aufs, übers 
oder sogar ins Tor gehen. 

Wer nach diesem Schlagabtausch ge- 
winnt, darf sich den Sieg im Spielproto- 
koll vermerken. Zwar spielen immer 
nur zwei am Tisch sitzende Sportler, 
doch geht eine Partie so rasend schnell 
vorbei, daß für die anderen Mitspieler 
keine Langweile aufkommt. Hat sich je- 
der mit jedem in Hin- und Rückspiel ge- 
messen, steht der Sieger der Liga fest. 


imitiert, am besten noch 
signiert, mit Lederein- 
band und Prägung: Nein, 
was läßtsichfürsolch ei- 
nen Blödsinn viel Geld ausgeben! 
Hauptsache, es erweckt den Anschein, 


▲ Phantoms ofthe 
Ice: Karten statt 
Kufen 


Tom Dalglieshs Spiel ist eine schöne, 
schnelle Sache mit wenig Regelwerk, 
kann auch in einem größeren Kreis ge- 
spielt werden und ist mit witzigen Illu- 
strationen von Doris Matthäus anspre- 
chendgestaltet. 

RainerScheer 


wann ein Motorengeräusch von See 
hergehört! 

Spuren im Busch ist eigentlich ein 
reines Deduktionsspiel, das aber mit 
einer sehr stimmigen Abenteuerge- 


schichte eingekleidet worden ist. Ne- 
ben dem in der ASM 1 1/94 vorgestellten 
Kohle, Kies & Knete setzt es die “Auto- 
ren Bestseller Spieie”-£dition bei 
Schmidt fort, die im letzten Jahr sehr 
ambitioniert gestartet wurde. Da aber 
auch hier nicht alles spielerisches Gold 
war, was ansatzweise glänzte, soll im 
kommenden Februar nur noch ein neu- 
er Titel folgen. Eigentlich schade, denn 
Gesellschaftsspiele wie “Spuren im 
Busch" kommen immer wieder gern auf 
den Spieltisch. 


▲ Spuren im Busch: 
Jagt die Elfen- 
beindiebe! 


PHANTOMS 
OF THE ICE 


ca. 20 DM, von: Tom Dal- 
gliesh, für: 2-10 Eishockey- 
coachs ab 8 Jahren, Herstel- 
ler: White Wind Inc., Hellweg 
31-33, 59423 Unna (aucn 
Direktvertrieb). 
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© as wurde ja auch Zeit, 
daß die Nascar-Serie 
endlich mal zeitgemäß 
für den PC umgesetzt 
wird. Und wenn Papyrus Software für 
das Programm geradesteht, dann kann 
man von vornherein auf ein Top-Game 
hoffen. Die Beta-Version, die wir von 


Kein Rennzirkus ist in Amerika so beliebt wie die Nascar-Se- 
rie. Und das nicht ohne Grund! Die Wurzeln der Begeisterung 
liegen in den 30er Jahren, als Alkohol ebenso beliebt wie 
verboten war. Aus den Fluchtfahrzeugen der Schmuggler 
entstanden die Nascars. 


Samfer VM totes 


NASCAR RACING 


PC, Hersteller: Papyrus Soft- 
ware/Virgin, England, Mu- 
ster von: Virgin Deutschland. 


Virgin bekommen haben, ist zwar schon 
spielbar, aber viele Einstellungen feh- 
len halt noch, und deshalb kann noch 
nichts Endgültiges berichtet werden. 

Um die 700 PS ballern aus den acht 
Zylindern einer Nascar-Maschine. Das 
reicht für Geschwindigkeiten um die 
300 km/h. Und wenn es dann auf einem 
Ovalkurs wie Taladega zur Sache geht, 
fliegen die Fetzen. Wie ein D-Zug knal- 
len die Wagen dicht an dicht durch die 
Steilkurven der Suppenschüssel. Hier 
wird mal geschoben, dort mal ge- 
schubst - und trotzdem bleibt man im 
Rennen. Vorbei sind die Zeiten der For- 
mel-1 -Simulationen, bei denen jeder 
Crash gleich Totalausfall bedeutete. 

Sieben verschiedene Tracks sind im 
Programm dabei, davon sechs unter- 
schiedliche Suppenschüsseln und ein 
Straßenkurs. Bei den Einstellungen 
halten sich die Programmierer an das 
Vorprodukt indy Car Racing: Spoiler, 
Sprit, Getriebe, Spur, Sturz, Stoßdämp- 
fer und Reifen können individuell regu- 
liert werden. Neu ist dagegen das 
Soundmenü. Dort läßt sich die Laut- 
stärke für alle FX einzeln regulieren. 
Mit dabei ist sogar ein Ansager, der die 



Da hat die Mauer ► 
wieder den Magneten 

eingeschaltet 

Das High-Speed-Oval 
schlechthin: mein Lieb- 
▼ lingstrack Taladega 


aktuellen Geschehnisse kommentiert. 
Zwar war der Sound in unserer Beta 
noch gar nicht implementiert, aber 
die beeindruckende Geräuschkulisse 
konnte man schon im Sommer auf der 
Messe in Chicago hören. Mit den richti- 
gen Boxen wird das ein gewaltiges Er- 
lebnis— soviel steht fest! 

Vom Fahrfeeling zeigt sich Nascar 
völlig anders als Indy Car. Die Dinosau- 
rier aus der Nascar-Serie sind um eini- 
ges schwerfälliger und werden von der 
Begrenzungsmauer regelrecht ange- 
saugt. Auch die Lenkung reagiert viel 
träger, sprich: Man muß Fingerspitzen- 
gefühl zeigen und genau die Lücken an- 
visieren, sonst gibt’s ein paar “Verschö- 
nerungen” an der Karosserie. Mit drei 
Fahrzeugen nebeneinander durch die 
Steilkurven zu hetzen, das macht jeden- 


falls jetzt schon richtig Laune. Da wird 
die Strecke verdammt schmal, und ein 
Fehler könnte die schönste Karambola- 
ge verursachen. Klaro gibt es eine Re- 
play-Funktion, mit deren Hilfe man sich 
die schönsten Szenen wieder und wie- 
der anschauen kann. 

Mir persönlich liegen die Nascars 
mehr als die Raketen der Formel 1. Die 
Rennen sind spannender, und die Lei- 
stungen von Fahrer und Maschinen 
liegen viel dichter beieinander. Im Nor- 
malfall verteile ich ja keine Vorschuß- 
lorbeeren, aber angesichts der Qualitä- 
ten des "Vorgängers" Indy Car Racing 
und der vielversprechenden Beta- 
Version von Nascar Racing kann man 
mit Sicherheit davon ausgehen, daß 
wieder einmal eine Top-Rennsimula- 
tion auf uns wartet. Schreibt’s doch ein- 
fach auf den Wunschzettel: 
Rechtzeitig zu Weihnachten 
soll das Game in den Läden 
sein. 



▲ Wie auf einer Perlenschnur 
brettern die Boliden durch die 
Kurven 


▲ In Bristol braucht man kräftige 
Ellenbogen: kurze Strecke , steile 
Kurven und viel Verkehr 


▲ Die Innenbahn ist zwar kurz, aber 
lange nicht so schnell wie die 
äußeren Spuren 
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SUPERKARTS 


PC, Hersteller: Manie Media 
Productions, England, Muster 
von: Bomico 


® o-Karts, die kleinen, 
flinken, vierrädrigen Mi- 
ni-Boliden sind auch 
heutzutage noch äußerst 
beliebte Rennfahrzeuge; in vielen 
Ländern werden richtige Meister- 
schaften abgehalten. Jedenfalls ist 
das Ganze auch ein Grund für die 
Firma Manie Media Productions aus 
England, sich einmal im Computer- 
spiel der Go-Kart-Rennen anzuneh- 
men. Wer dabei die übliche “300- 
Meter-von-oben-Sicht” erwartet, der 
wird positiv überrascht. Genauer ge- 
sagt: Die Leute von Manie Media 
haben sich ein sehr bekanntes Bal- 
lerspiel wohl mal genauer angese- 
hen... 
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Alles läßt sich in 
umfangreichen Op- 
tionsmenüs nach 
persönlichen Vor- 
lieben einstellen. 
Tatsächlich muß 
ich sagen, daß 
mich kaum ein 
Rennspiel in letz- 
ter Zeit so gefes- 
selt hat wie das, 
was von Super- 
karts schon zu se- 
hen ist. Das liegt 
vor allem an der 3D-Engine. 

Ich bin auf jeden Fall ge- 
spannt auf die Endversion. 


▲ Noch drei Sekunden bis zum Start 

Superkarts, so der Name des Games, 
basiert nämlich auf einer 3D-Engine 
ähnlich der aus den *Wumm*-Aben- 
teuem. Ihr sitzt quasi in einem 
Go-Kart und steuert ihn über die 
Tastatur oder den Joystick. Die 
Engine ist eine Neuentwicklung im 
Grafikbereich namens “RT3D Gra- 
phics System” und stammt von MMP. 
Die Programmierer haben damit 
einen fließenden 3D-Hintergrund 
für schnelle Animationen geschaf- 
fen, der es wahrlich in sich hat. 

Noch ein paar Features: Zweispie- 
lermodus, Mensch gegen Computer, 
Arcade-Modus, detailreiche Grafik. 


▲ "Guck mal, Sohn, wie freundlich 
der Fahrer winkt! " 
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Get the Sound! 


W er kennt ihn 
nicht: Chris Hüls- 
beck, den Schöp- 
fer von unzähligen Musik- 
begleitungen zu Computer- 
spielen? “To be on Top”, 
“Turrican 1-3” und “Apidya” 
sind nur einige bekannte Titel 
aus der Reihe seiner Kom- 
positionen. Seine schönsten 
Soundtracks hat Chris auf 
mehreren CDs veröffentlicht 
- doch nun hat er die langer- 
wartete erste kommerzielle 


Maxi-CD produziert. Die Grup- 
pe nennt sich NATIVE VISION, 
der Sound EASY LIFE -Musik 
und Text von Chris Hülsbeck: 
über 20 Minuten astreiner 
Mucke, die auch via MTV zu 
sehen und zu hören ist. MMS 
EURO DISTRIBUTION GmbH 
macht es möglich und verlost 
zehn brandheiße Maxi-CDs 
unter den ASM-Lesern. Noch 
vor Weihnachten werden die- 
se Scheiben an zehn Glück- 
licheversandt. 



Und so geht’s: 

Am DONNERSTAG, dem 15. DEZEMBER 1994, in 
der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr vormittags, müßt 
Ihr unter 0 56 51 / 97 96 51 anrufen und folgendes 
sagen: 

* 1 WANT AN EAST LIFE". 

Die ersten zehn Anrufer erhalten postwendend 
die CD. Viel Glück und einen schnellen Wähl- 
fingerü! 
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Die Goblins sind tot, es lebe WOODRUFF. Coktel 
Vision setzt auf den Erfolg interaktiver Cartoons. 


Wer oder was ist 


66 


Schnibble 






▲ Fans der Goblins werden sic/i 
sofort zu Hause fühlen 


WOODRUFF & THE 
SCHNIBBLE OF AZIMUTH 


PC, geplant für: PC-CD-ROM, 
Hersteller: Coktel Vison, Frank- 
reich, Muster von: Bomico. 


© leiner Rückblick: Die 
Goblins sind kleine, 
knuffige Spielfiguren, 
die in diversen Games 
entweder allein, zu zweit oder zu dritt 
die merkwürdigsten Abenteuer zu be- 
stehen hatten. Dabei mußte sich der 
Spieler schon gewaltig das Hirn ver- 
biegen, um auf die entsprechenden 
Lösungen der insgesamt drei Knobel- 



episoden zu kommen. Damit die ganze 
Geschichte (vom Titel her) nicht zu 
eintönig wird, hat Coktel Vision nun 
Woodruff ins Rennen geschickt. Woo- 


▲ Ein neuer Coktel- 
Angriffaufdie 
Lachmuskeln 
steht bevor 


druff & The Schnibble of Azimuth, 
so der volle Titel des neuen Games, ist 
wie seine Goblin-Vorgänger ein inter- 
aktiver Zeichentrickspielfüm im Tex- 
Avery-Stil. Witzige Elemente, gepaart 
mit einem nicht ganz unerheblichen 
Schuß Schadenfreude, zeichnen diese 
Art Spiele aus. Woodruff soll in die 
gleiche Kerbe schlagen. 

Die Story spielt in der Zukunft nach 
einem schrecklichen Atomkrieg. Die 
letzten menschlichen Wesen haben 
sich nach Jahrhunderten im Unter- 
grund wieder auf die Erdoberfläche 
begeben und treffen dort auf eine 
neue Rasse, die Boozooks, friedlie- 
bende und ruhige Wesen. Vor diesem 
Hintergrund taucht unser Held Wood- 
ruff auf, der sich auf der Suche nach 
dem Killer seines Teddybären befin- 
det und zugleich noch seinen gekid- 
nappten Stiefvater, den berühmten 
Dr. Azimuth, aufspüren muß. Gleich- 
zeitig muß er noch die Bedeutung des 
mysteriösen Wortes “Schnibble” ent- 
rätseln. Keine leichte Aufgabe für 
Woodruff und für Euch, wenn 
Ihr sie annehmt. 




GESUCHT: 

1 verlorene Generation 


eg vom Bal!erspiel-Ima- 
ge der Konsolen will man 
anscheinend bei Ko- 
nami. Generations Lost 
wird als Strategie-Adventure angekün- 
digt, das aber mit einem völlig neuen 
Spielkonzept aufwarten soll. Ob das mit 
dem Adventure-Gameplay wirklich hin- 
haut, ist im Moment noch die Frage, 
obwohl erste Probespiele einen recht 
guten Eindruck hinterließen. Außer 
Zweifel steht jedoch, daß Grafik und 
Atmosphäre sich wohltuend vom Kon- 


GENERATIONS 

LOST 


- Work in Progress - 

Super NES, Hersteller: Ko- 
nami, Muster von: Hersteller 



▲ Komm mir ja nicht dumm! 


soIen-Einheitsbrei des letzten Jahres 
abheben. Vor allem der Sound läßt 
Abenteuerfeeling aufkommen, denn 
die ungewöhnlichen Klänge mit dem 
New-Age-Touch passen sich der rätsel- 
haften Story bestens an. 

Rätselhaft ist es wirklich, was in Eu- 
rem Dorf passiert. Auf einmal gibt es 
mutierte Monster, elektrische Stürme, 



ls’ ja schon erstaunlich, was die Leute so alles verlieren: die 
Brille, das Kleingeld, die Geduld - und hei den Time 
Wamer/Konamis geht gleich eine ganze Generation verschütt! 

Hochwasser und sogar Veränderungen der Gravitation, so daß 
Leute schwerelos durch die Lüfte segeln (wäre ja nicht so 
schlimm, aber die Landung, die Landung ...). Tja, und deshalb wer- 
det Ihr losgeschickt, 
um he rauszu finden, 
was hinter den seltsa- 
men Geschehnissen 
steckt. 

Die Story soll durch 
sechs sehr unter- 
schiedliche Szenarien 
führen, die Ihr nicht 
mit den Fäusten er- 
obern, sondern sorg- 
fältig erkunden sollt. 
Eure speziellen Fähig- 
keiten (die kennt Ihr 
zu Beginn auch nicht!) müßt Ihr strategisch richtig einsetzen, Ge- 
genständevernünftig benutzen und Euch dabei die zum Teil wahr- 
haftig nicht sehr freundlichen Einwohnervom Hals halten. 

Wie gesagt: Das Gameplay als solches kann man jetzt noch nicht 
beurteilen, auch wenn es recht interessant aussieht. Vom Ambien- 
te her könnte Generations Lost aber tatsächlich in die kon- 
solenmäßig reichlich unterbesetzte Sparte Adventure 
passen. Gegen Ende des nicht mehr allzulangen Jahres 
soll die Stunde der Wahrheit schlagen. 




▲ Hi Jane, ich komme! 
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PC, Hersteller: Interplay, Eng 
land, Muster von: Hersteller. 


LUN4& QUfpöSf 


Die einen freieren mehr oder weniger gelunge- 
ne *Wumm*-(lones / die anderen machen mehr 
aus der Idee. INTERPLAY z.B. schnappt sich das 
Vorbild und setzt technisch noch eins drauf* Er- 
gebnis: in jeder Hinsicht erfolgversprechend. 


die Gegner aus dem Verhalten des Spie- 
lers "lernen" und somit immer gefährli- 
cher werden, rundet den äußerst positi- 
ven Eindruck ab. 

Auch wenn es auf den ersten Blick 
wie *Wumm* & Co. aussieht, macht 
Descent letzten Endes docWtten Ein- 
druck von etwas völlig Neufm. Ob das 
Produkt nach Fertigstellung die nun- 
mehr hochgesteckten Erwartun-' 
gen erfüllt, werden wir in Bäl- 
de verraten. mB»m 


Schauplatz: der Planet Pluto, ln über 30 A Karte , bitte! 

Levels muß mit Hilfe eines schicken 

Gleiters aufgeräumt werden, der sich 

um volle 3H(i Grad drehen kann. Ja, Ihr ▼ Do bist gleich hops ! 

habt richtig gelesen: Aus jeder Position 

heraus kann geballert werden! Der 

Spieler kann nach oben oder unten 

schauen, nach vorne oder hinten aus 

dem Raumschiff heraussehen udar den 

ganzen Screen mit dem aktuellen Raum H 

ausfiillen - wie man es auch schon aus 

verschiedenen Vorbildern kennt. Neu 

ist dagegen der Clou schlechthin: die 

Leveikarte, die sich per Tastendruck I <-**** 

oder Mausklick ebenfalls drehen bzw. JL 

heranzoomen läßt Die Tatsache, daß 


■4000 


@ ezählt sind die Tage, in 
denen schwerbewaffnete 
Helden durch dreidimen- 
sionale Gänge suhlenden* 
ten und Nazis oder Aliens abschossen. 
Jetzt sitzt man in einem Raumschiff 
und ballert fröhlich vor sich hin, wobei 
blutige Einzelheiten "zum Glück lei- 
der" erspart bleiben. 


Mi&siLl 


RADICAL REX 


Mega Drive, geplant für: 
SNES, Hersteller: Activision, 
England, Muster von: Herstel- 
ler 


Echt cool, Mann, dieser Rex! 
Oder habt Ihr schon mal 
einen Dino auf 'nem Skate- 
board gesehen? 


H a hat sich Activision ja 
mal echt einen witzigen 
Helden ausgesucht. Ra- 
dical Rex dürfte wohl so 
ziemlich das Abgefahrenste sein, das 
die U rzeit zu bieten hatte - und nach al- 
lem, was von dem Game bisher zu se- 
hen war, könnte das Team aus Baubury 
damit einen megamäßigen Konsolen- 
Hiteinfahren. 

Im Ein- oder Zweispielermodus düst 
Ihr mit dem funkigen Dino per Skate- 
board-Express durch die Prähistorie, 
die mit einer irrsinnigen Menge an ver- 


J) iisen-Uino 



hexten Urviechern auf- 
wartet. Apropos ver- 
hext: Die hätte ich 
ja fast vergessen, die 
Hintergrundstory! Di- 
nos beherrschen die 
Welt (gut), Säugetier- 
Emporkömmlinge - genau, Menschen 
- wollen die Dinos per Zauberei platt- 
machen (schlecht). Rex rettet Dinos 
und Sweetheart Rexanne (sehr gut). 
Andernfalls sieht die Welt bald so aus 
wie heute (sehr schlecht). Edle Taten 


▲ Hilfe, wo bin ich 
hier gelandet? 


kann selbst ein Dino nicht 
ohne Hilfe vollbringen, also 
wurde Rex zur Verteidigung 
mit heißem Feueratem 
(ausbaubar) ausgestattet. Daneben ist 
vor allem seine Lungenpower von 
Wichtigkeit, denn je lauter er brüllen 
kann, desto mehr Gegner haut er damit 
um (oder vielleicht doch mit seinem 
schlechten Atem?!). Stellt Euch das 
aber nicht zu einfach vor: Zu Beginn ist 
Dinos Gebrüll eher ein Gewinsei. Das 
bleibt es, bis er genügend Brüllkapseln 
aufgesammelt hat. Sammeln lohnt sich 
auch, was Dino-Eier anbelangt, denn 
die bringen Euch bei ausreichender 
Menge in eine Bonuswelt. 

Zehn riesige Levels werden für das 
Dino-Spektakel versprochen. Über 
Wasser, unter Wasser, im Inneren ei- 
nes Riesendinos - Rex rast mit tollem 
Tempo durch total unterschiedliche 
Szenarien. Und wenn Euch die Action 
etwas an einen gewissen biauhäutigen 
igel erinnert, dann liegt Ihr damit gar 
nicht so falsch. 

Im Februar soll die Skateboard-Ur- 
zeit auf Mega Drive und SNES anbre- 
chen. Bis dahin könnt Ihr ja 
schon mal ein bißchen auf 
dem Bürgersteig trainieren. 








: (9 insrminuiE 




Lunge Zeit Int es ge- 
dauert, doch nun ist 
das Raboterspektakel 
endlich da: RISC OF THE 
R0R0T5 schickt sich an, 
Deutschland zu erobern. 

Der Hyper- 
gegner: 

Supervisor 


ei Rise of the Robots kann 
BBp' man getrostvon einer fast 
iSdtjB unendlichen Geschichte 
reden. Hierein kurzer Ab- 
riß: Die Preview-Version wurde bereits in 
der 1 1/93 vorgesteilt und zeichnete sich 


damals schon durch eine exzellente Gra- 
fik aus. Vor genau 12 Ausgaben zierte ei- 
ner der Robokämpen unser Titelbild. Er- 
ste Eindrücke von der überarbeiteten 
Version waren in der 4/94 zu sehen, und 
bis zum heutigen Tage sind sicherlich 
reichlich Überarbeitungen die Themse 
hinuntergeschwommen. Was nun auf ei- 
ner Silberscheibe in SVGA-Qualität in die 
Redaktionsräume geflogen kam, zieht ei- 
nem trotzdem noch die Schuhe aus. 

“Wir schreiben das Jahr 2048. Ich lebe 
in Metropolis 4, das - wie Du Dir vorstel- 
len kannst - eine ebenso öde Großstadt 
ist wie jede andere auch. Immerhin leben 
noch rund 13 Prozent menschliche Wesen 
hier. Der Rest der Bevölkerung setzt sich 
aus zahlreichen Robotern und einigen we- 
nigen Cyborgs zusammen - auch ich bin 
eines dieser Wesen. Industrie ist reich- 
lich vorhanden, und über allem thront der 
Electrocorp-Konzern, der militärische 
und zivile Roboter baut. 

Die Anlage funktioniert vollautoma- 
tisch und wird von einem hochintelligen- 
ten Roboter beaufsichtigt, dem Supervi- 
sor, der aus einer morphingfähigen 
Metallverbindung besteht. Alles lief ei- 
gentlich super, bis dieser dämliche Virus 
auftauchte, das Sicherheitssystem des 
Supervisors durchbrach und ihn infizier- 
te. Jetzt regiert hier das Chaos, alle Robo- 
ter spielen verrückt, das menschliche 
Personal ist verschwunden, und der ganze 
Firmenkomplex ist außer Kontrolle gera- 
ten. Es scheint so, als ob ich der einzige 


wäre, der die Karre aus 
dem Schlamassel zie- 
hen kann. Mir macht 
dieser blöde Virus näm- 
lich nichts aus." 

Die Intro des Spiels 
ist vom Feinsten und 
kann von der Qualität 
her mit jedem Action- 
film mithalten. Ihr seht, 
wie Euer Cyborg Stück 
für Stück bewaffnet und 
dann via Flugmobil in die 
Zentrale von Electro- 
corp gebracht wird. Das 
Ganze läuft fast ruckel- 
frei von CD und ist zu- 
sätzlich noch mit einem 
Soundtrack von “Queeq”- 
Musiker Brian May un- 
terlegt. Ein erstes Sah- 
nehäubchen, das Lust 
auf mehr macht. 

Bist Du im Gebäude 
drin, kommst Du an ei- 
nen Kommandostand, 
von dem aus alle Deine 
Aktionen gestartet wer- 
den. Du hast zum einen 
die Möglichkeit, im Trai- 
ning gegen die Robos an- 
zutreten und erst mal zu 
üben, bevor Du Dich auf 
Deine Missionen be- 
gibst. Zum anderen 
kannst Du Dir Deinen 
Freund (oder Deine 
Freundin) schnappen, 
damit Ihr Euch im Zwei- 
spielermodus gegensei- 
tig was auf die Mütze ge- 
ben könnt. 



A Prime 8 sieht aus wie Kong 
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A Eleganter Samurai: Japanese 



A Der Cyborg beim Auf rüsten 



A Hat was Insektenhaftes an sich: 


Crusher 


Vor den Erfolg hat der liebe Gott aber 
den Schweiß gesetzt, und das merkt 
man auch bei diesem Spiel. All Deine 
Gegner sind nämlich ganz schön ausge- 
kocht und gar nicht so leicht umzuhau- 
en. “Loa der" ist der am wenigsten be- 
wegliche und schwächste Widersacher. 
Sein Bewegungsverhalten ist einge- 
schränkt, und Du hast ziemlich rasch 
den Bogen raus, wie Du ihn besiegen 
kannst. Danach wird’s schon haarig, 
denn ein “Kong”-Verschnitt kommt wie 
eine Wand auf Dich zu. Da heißt es, 
tüchtig die Fingerchen trainieren und 
dann auf ihn mit Gebrüll. 


RISE OF THE 
ROBOTS 


PC-CD-ROM (486/25, 4 MB 
RAM, SVGA), 129,95 DM, ge- 
plant für: alle Systeme, Her- 
steller: Mirage, England, Mu- 
ster von : Softgold , 


Sechs Robos stehen insgesamt zur Aus- 
wahl, jeder einzelne ist mit besonderen 
Features versehen und hat eine eigene 
Ausstrahlung. Das rote Ungeheuer 
“Japanese” sieht zum Beispiel einem 
Samurai ähnlich und bewegt sich auch 
im Kampf so. Kein Wunder, denn die 
Leute von Mirage haben Kampfsport- 
experten bei der Spieleentwicklung 
hinzugezogen. (Vielleicht hat's ja des- 
wegen so lange gedauert, weil der Ex- 
perte aus Timbuktu geholt werden 
mußte.) 

Die Backgroundstory ist zwar nicht so 
prall (hier geht’s ja auch in erster Linie 
ums Draufhauen, aber die Grafik ist er- 
ste Sahne), und die Spieler bewegen 
sich ziemlich ruckeifrei und 
fließend. Als erstes Martial- 
Arts-Spiel in Super-VGA ge- 
fällt es mir gut. 



U; Urtei': IO 


A 



Grafik: 11 

'Sound: 10 

Ablauf: 9 


Oauerspaß: 1 0 
Steuerung: 9 


Hier gebt echt die Post ab 
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LOST minUTE 



Erinnert Ihr Euch? Vor einiger Zeit meldeten wir, daß ähnlich der "Freiwilligen Selbstkontrolle (FSK)" für Spiel- 
filme nunmehr auch eine "Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK)" in Berlin ihre Arbeit aufgenommen 
hat. Wir versprachen außerdem, Euch über die Ergebnisse der Tests auf dem Laufenden zu halten. Und hier sind 
sie nun - alle Empfehlungen, die bis zum November 1 994 von der USK ausgesprochen wurden: 


Produkt 

Hersteller /Anbieter 

USK-Empfehlung 

Produkt 

Hersteller/Anbieter 

USK-Empfehlung 

AJQuadim 

Softgold 

geeignet ab 1 2 Jahren 

Kyrandia III 

Virgin 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Alonein the Dark 

Infogrames 

geeignet ab 16 Jahren 

Lemmings 3 

Psygnosis 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Alane in the Dark 2 

Infogrames 

geeignet ab 16 Jahren 

Little Big Ad venture 

Electronic Arts 

geeignet ab 12 Jahren 

Anstoß -World Cup Edition 

Ascon 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Magic Carpet 

Electronic Arts 

geeignet ab 6 Jahren 

Armoured Rst 

Softgold 

geeignet ab 16 Jahren 

Maniac Mansion 

Softgold 

geeignet ab T 2 Jahren 

Battle Isle 2 

Blue Byte 

geeignet ab 12 Jahren 

Master of Magic 

Microprose 

geeignet ab 6 Jahren 

Battle Isle 2 "Erbe des Titan" 

Blue Byte 

geeignet ob 12 Jahren 

Might & Magic IV 

Softgold 

geeignet ab T 2 Jahren 

Battle of Britain 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Might & Magic V 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Bloodnet 

Microprose 

geeignet ab 12 Jahren 

Mister Blobby 

Bomico 

geeignet ohne Alfersbeschränkung 

Burning Steel 2 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Monkey Island II 

Softgold 

geeignet ab 1 2 Johren 

Burntime 

Mox Design 

geeignet ab 12 Jahren 

Monty Python's Waste of Time 

Bomico 

geeignet ab 1 6 Jahren 

Christoph Kolumbus 

Software 2000 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

NBA Jam 

Acdaim 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Colonization 

Microprose 

geeignet ab 6 Jahren 

Novastorm 

Psygnosis 

geeignet ob 1 2 Jahren 

Compilation: 

Microprose 

geeignet ab 6 Jahren 

Oldtimer 

Max Design 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Civilization & Colonization 



Pinball DreamsdeLuxe 

21st Century/ 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Compilation: Quad Pock 1 

Bomico 

geeignet ob 16 Jahren 


Selling Points 


Compilation: Quad Pack 2 

Bomico 

geeignet ab 6 Jahren 

Quarantine 

Cosmo Vertrieb 

keine Altersempfehlung 

Compilation: 

Microprose 

geeignet ab 12 Jahren 



(kein USK-Sticker) 

UFO& Master of Orion 



ranTRAINER 

Greenwood 

geeignet ab 6 Jahren 

Cydemania 

Accolade 

geeignet ab 12 Jahren 

Ravenloft 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Down Patrol 

Bomico 

geeignet ab 16 Jahren 

RebelAssault 

Konami 

geeignet ab 12 Jahren 

Dark Legions 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Rings of Medusa Gold 

Starbyte 

geeignet ob 6 Jahren 

Der Clou! 

Max Design 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Rise ofthe Robots 

Softgold 

geeignet ob 1 2 Jahren 

Der Planer 

Greenwood 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Royal Flash 

Vertigo 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Desert Strike 

Electronic Arts 

geeignet ab 16 Jahren 

Sam & Max (CD-ROM dt.) 

Lu cos A rts/Softg o Id 

geeignet ab 12 Jahren 

Did's Virtual World 

Bomico 

keine Altersempfehlung 

Secret of Monkey Island 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 



(kein USK-Sticker) 

Sim City 2000 

Bomico 

geeignet ab 6 Jahren 

Die Siedler 

Blue Byte 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Soccer Kid 

Bomico 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Dungeon Hock 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Soulstar 

Sega 

geeignet ab 6 Jahren 

Dusti Dimmer 

Trend-Verlag 

geeignet ab 16 Jahren 

StarCrusader 

Cosmo Vertrieb 

geeignet ab 12 Jahren 

Ecstotica 

Psygnosis 

geeignet ab 12 Jahren 

Star Trek 

Bomico 

geeignet ab 1 2 Jahren 

Eight Ball deluxe 

Vertigo 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Starblade 

Sega 

geeignet ab 6 Jahren 

Erben der Erde 

Softgold 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Strip Machine 

Upto Disk 

geeignet ab 16 Jahren 

Eye oftheBeholder 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Tendo 

Selling Points 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Eye ofthe Behotder 2 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

The Horde 

Selling Points 

geeignet ab 6 Jahren 

Eye of the Beholder3 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

The Koshan Conspiracy 

UbiSoft 

geeignet ab 12 Jahren 

Fleet Defender 

Microprose 

geeignet ab 1 6 Jahren 

The Psychofron 

Softgold 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Freakin' Funky Fuzzbolls 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Theme Park 

Electronic Arts 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Hellcab 

Softgold 

keine Altersempfehlung 

TIE Fighter 

Softgold 

geeignet ab 1 2 Jahren 



(kein USK Sticker) 

Transport Tycoon 

Microprose 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

History Line 1914-1918 

Blue Byte 

geeignet ab 1 6 Jahren 

TY culture/Airbrush CD 

Atelier Lunke 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Hurra Deutschland 

Softgold 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Linder a Killing Moon 

Selling Points 

geeignet ab 6 Jahren 

Inferno 

Bomico 

geeignet ab 12 Jahren 

US Navy Fighters 

Electronic Arts 

geeignet ab 1 6 Jahren 

Jetfighter 1 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 

Vid Grid 

Virgin 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

Jetfighter II 

Softgold 

geeignet ab 1 2 Jahren 

Wild Blue Yonder 

Microprose 

geeignet ab 1 6 Jahren 

JurossicPark 

Sega 

geeignet ohne Altersbeschränkung 

X-Wing 

Softgold 

geeignet ab 12 Jahren 
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"Keine Experimente" scheint die Devise bei Sierra 
zu sein. Seit dem Zusammenschluß von Coktel 
Vision (Lost in Time, Goblins), Sierra (Space Quest, 
Larry) und Dynamix (Aces of the Deep), , 
setzen die Macher vorerst auf sichere Pferde, * 
die schon Rennen gelaufen sind. 




ie Europazentrale für 
Ä Sierra in Paris rief, und 
wir alle kamen. Allein die 
Anreise verlief wie eine 
Hollywood-Komödie, in der Chevy 
Chase die Hauptrolle übernehmen 
könnte. Verpaßte Flieger, Verspätun- 
gen, Staus und noch einiges mehr. Doch 
das ist eine eigene Geschichte. 


Schlußendlich gab es Altbekanntes im 
neuen Kleid. Da wäre zum Beispiel 
Woodruff and the Schnibble of Azi- 
muth, das auf den ersten Blick ein vier- 
ter Teil von Goblins sein könnte. Der 
Selbstläufer King’s Quest geht in die 
siebte Runde, und Last Dynasty wird 
angekündigt, Das soll eine Mischung 
aus Tie Fighter , Rebel Assaul t und Wing 



▲ Soll sich Woodruff 
zu den Karten- 
haien setzen? 



4 Exzellente Grafiken 
unter Windows bei 
"The Last Dynasty" 


Commander werden. Wir haben uns die 
Sachen für Euch vor Ort in einem spiel- 
baren Stadium angesehen. 

Goblins 4 oder nicht Goblins 4? Eine 
schwere Frage mit einer offenkundig 
leichten Antwort: Zweiteres mit Ein- 
schränkungen. Schon beim Blick auf die 
Screenshots sind Ähnlichkeiten mit 
dem Vorbild so frappierend wie bei ei- 
ner Taiwan-Rolex-Kopie. Fest steht: Die 
Programmierer der drei Goblins-Teile 
zeichnen auch für “Woodruff and the 


Schnibble of Azimuth" verantwortlich. 
Im Tex-Avery-Cartoon-Stil kriegt der 
Held mal wieder ordentlich was vors 
Brett. Inventory, Bewegungen, Engine - 
alles sattsam bekannt. Nur eben die 
Story ist anders. 

Die Welt von Held Woodruff lag nach 
einem wahnwitzigen Atomkrieg in 
Schutt und Asche. Die Menschen waren 
unter die Erdoberfläche geflüchtet. 
Nach langer Zeit wagen sie sich wieder 
ans Tageslicht und sehen ihre Welt von 
friedliebenden Wesen bevölkert, die 
den Hippies der Woodstock-Ära als Vor- 
bild dienen könnten. Die Jungs heißen 
Boozooks und haben als Erkennungs- 
zeichen reichlich große Nasen. Für 
Woodruff stehen nun mehrere Aufga- 
ben an, die alle zu einem Ziel führen: 


£ 


▲ "King's Quest VII" müßte eigent- 
lich "Queen' s Quest" heißen 

einen menschlichen Oberfiesling aus- 
zuschalten. So nebenbei sucht der Held 
noch den Killer seines Teddybären, ver- 
liebt sich in eine schöne Frau, sucht sei- 
nen Stiefvater Dr. Azimuth und versucht 
herauszukriegen, was dieses bekloppte 
Wort “Schnibble" eigentlich bedeutet. 

Spieltechnisch sind Goblins-Fans gut 
gerüstet, selbst wenn bei dem neuen 
Output von Sierra/Coktel ein wenig 
mehr Wert auf den Adventureteil gelegt 
wurde. So muß man sich nicht Screen 
für Screen durch Rätsel beißen wie in 
den drei Goblins-Teilen. Viele Dialoge 
mit NPCs (Non Player Characters) und 
die ewige Suche nach Geld stehen 
auf dem Programm. Das Ganze ist 
natürlich gagreich aufbereitet. Sogar 
eine Parodie auf *Wumm* ist mit dabei. 

Insgesamt 40 Screens seien in dem 
Spiel, versicherte mir Programmierer 
Roland Lacoste. Die Steuerung per 
Maus wird übrigens 1:1 aus Goblins 
übernommen. Sprich: Wer damit nicht 
klarkommt, versucht wahrscheinlich 
gerade, eine graue Feldmaus mit dem 
Schwanz an die Schnittstelle zu kleben. 

Bei “King’s Quest VIF’ hatte ich zuerst 
meine Bedenken, ob nicht sechs Teile 
ausreichend waren. Aber das siebte 
Abenteuer wird ein neues Spiel. Ohne 
männlichen Helden muß sich der Spie- 
ler durch das Königreich rätseln. Ge- 
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LAST mmUTE 



▲ Das Cockpit bei "The Last 
Dynasty" ist frei editierbar 


steuert werden dabei die Königin und 
die Prinzessin. Letztere wurde gemei- 
nerweise in einen Troll verwandelt und 
soll den Obertroll heiraten, der mich ir- 
gendwie an Norbert Bl üm erinnert 
Daß aus dem siebten Teil nicht ein- 
fach ein Abklatsch der Vorgänger gewor- 
den ist, dürfte zu großen Teilen an den 
Grafikern liegen. 120 (!) Mitglieder des 
ehrenwerten Berufsstands aus den Stu- 
dios von Walt Disney und Time Warner 
zeichnen für die Animationen verant- 
wortlich. Um das Ganze auch unter Win- 
dows rucke! frei lauffähig zu machen, ha- 
ben die Programmierer auf Win 95 
zurückgegriffen, eine Engine, die Anima- 
tionen unter Windows um etliches be- 
schleunigt. ich hatte mir das Ganze auf 
einem DX-2 mit 66 MHz angesehen und 
muß sagen, eindeutig ruckeifrei. 



▲ Mit Zwischensequenzen wird 
"The Last Dynasty " aufgepeppt 


Tontechnisch verspricht man mehr als 
100 verschiedene musikalische Unter- 
malungen und eine komplette Sprach- 
ausgabe. Bleibt zu klären, wie beim End- 
produkt das Gameplayaussieht. 


Dritter im Bunde der Neuheiten ist 
“The Last Dynasty”, ein Shoot’em Up 
mit Adventureeinlagen. Der Heid ist ein 
Computerkid aus unserer Zeit. Er 
_ _ kennt einen Typen, der sich 
jy. Doc nennt und gerne bastelt 
(Oho, höre ich da jemanden 
IHm “Zurück in die Zukunft” 
31 brüllen?). Eines Tages 
kommt der Held mit dem 



Ein paar Scribbles zu den 
Schiffen aus "The Last Dynasty " 


Wunsch zum Doc, er wolle doch mal 
echte Außerirdische sehen. Schwupps, 
schreibt Doc ein Programm, und die 
Story geht los. Na ja, zumindest das, 
was man uns allgemein bei Weltraum- 
Balier-Orgien so als Story verkaufen 
will. Tragendes Element ist hier die 
waffenstarrende Auseinandersetzung 



▲ Woodruff macht sich auf die Suche nach neuen Abenteuern 



▲ The last Dynasty: 

Commander 

Kojak? 







mit anderen Raumschiffen. Auch hier 
wird die Grafikfähigkeit von Windows 
wieder mit Win ^verbessert. Dement- 
sprechend geht auch richtig die Post 
ab. 

Der Vorteil gegenüber anderen 
Games ähnlicher Machart ist, daß man 
im Cockpit den Designer spielen kann. 
Es gibt haufenweise verschiedene Dis- 
plays, die an die großen Vorgänger wie 
zum Beispiel Wing Commander , Tie 
Fighter oder X-Wing erinnern. Jeder 
kann sich so sein optimales Cockpit zu- 
sammenstellen. Und das ist nun bei all 
dem schon mehrmals Dagewesenen 
doch eine echte Neuerung. Außerdem 
steht ein nicht zu verachtender Adven- 
turepart am Start, in dem der Spieler 
ein paar Dinge erledigen muß. Doch 
langes Grübeln dürfte da wohl tödlich 
werden, denn - so kündigen die Her- 
steller bei Sierra an-es soll unter Zeit- 
druckgeschehen. 



▲ "Kings Quest VII" soll eine simple 

Steuerung bekommen 

Aufgepeppt wird das ganze Spiel durch 
die mittlerweile üblichen Videoein- 
blendungen mit echten Schauspielern. 
Daß ich mich dabei an die Star-Wars- 
Trilogie erinnert fühle, mag vorerst dar- 
an liegen, daß ich nicht gerade ein Fan 
von Luke Skywalker bin. 

Alle drei Games sollen übrigens only 
auf CD-ROM und only unter Windows 
laufen und noch vor Weihnachten auf 
dem Markt sein. 

Alle anderen langerwarteten Produk- 
te, die aus der Sierra/Coktel Vision/Dy- 
namix-Ecke kommen, sind vorerst auf 
das Frühjahr ’95 verschoben. Also noch 
nichts Neues in Sicht von Phantasma- 
goriaundLostinTown. 

Ebensowenig in Sicht war übrigens 
auch der Flieger, der mich wieder nach 
Deutschland bringen sollte. Merke: 
Fahre nie zur Rush-hour durch Paris, 
wenn Du wichtige Termine hast. Merke 
(die zweite): Ein Flugzeug, das Du 
locker erreichen könntest, hat mit 
Sicherheit Verspätung. Pünkt- 
lich sind nur die, bei denen es 
verdammt knapp wird. 
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übereinen wesentlich geringeren Dioxin-Gehalt und trägt zusätz 
lieh zur Gewässerentlastung bei. 


Manuskripte und Programme 

Manuskripte und Programme werden gerne von der 
Redaktion angenommen. Sie müssen jedoch frei von 
Rechten Drittersein. Mit der Einsendung von Manu- 
skripten jeder Art (auch Leserbriefen) gibtder Verfasser 
die Zustimmung zum Abdruck in den von der T rontc- 
Verlagsgesellschaft herausgegebenen 
Publikationen, EineGewährfürdie Rich- 
tigkeit der Veröffentlichung kann 
trotz sorgfältiger Prüf u ng n icht 
übernommen werden. 

Namentlich gekennzeichnete 
Beiträge geben nicht unbedingt 
die Meinung der Redaktion wie- 
der.Für unverlangt eingesandte 
Manuskripte und Programme jeder 
Art kann keine Haftung übernommen 
werden. 


Urheberrecht 

Alle in ASM veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. 

Alle Rechte, auch Übersetzungen, 
Vorbehalten. Reproduktionen jeder 
Art(Fotokopien, Microfilm, Erfas- 
sung in Datenverarbeitungsanlagen 
usw.) bedürfen derschriftlichen 
Genehmigung des Verlages. 





Kopf in den Sand ?? 


Schreibe uns lieber! Wir schicken Dir unser 
"Naturschutzpaket" mit Informationen, 
wie Du für die Umwelt aktiv werden kannst 


Ja, schickt mit Euer Naturschutzpaket mit Bro- 
schüren, Projektinfos, Seminar- und Freizeit- 
angebot! Ich lege als Kostenbeitrag 6 DM in 
Briefmarken bei. 


Naturschutzjugend, 
Königsträßle 74, 
70597 Stuttgart 


Name; 

Straße: 

PLZ/Ort: 


naturschutzjugend 

im Naiuftchufzbund Deutschland t V 


DIE NEUESTEN HEFTE... 
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Zu Beginn eines neuen Jahres 
setzt man sich neue Ziele, die 
man gern erreichen möchte. 
Auch wir wollen uns bemühen, 
Euch im kommenden Jahr mit 
noch knackigeren Testberich- 
ten, brandheißen Schwerpunkt- 
themen und viel mehr Back- 
ground-Infos zu versorgen. 


The First Air^ War Final Vfctory 

April 19 16 was a turrnng po int. The German push on the grourid was 
dttempted tn brtne the war to a conchision betöre the entry of the 
American«. Alt tough. Inlttally successfuJ, the initiative was 
th wartet]. The tteath of the ' Invtnclbte' Baron Richthofen at the 
end nf the month was a further blcw to the German morale. 

New German airtraft wert introduced between April and the 
Armistice ln November, tot the end was inevi tobte, Thls was a 
perlod of attrltion and a battte for survivol. 



Patte 9 


▲ Dawn Patroi 


Teststrecke 

Wir schicken Euch und Euer Super 
NES mit Uon King auf große Safari 
und in den Dschungel, wo Ihr das sa- 
genhafte Donkey Kong Country 
kennenlernt. Wie die tollkühnen Män- 
ner in ihren fliegenden Kisten könnt 
Ihr Euch bei Dawn Patroi (PC) 
fühlen. King’s Quest (PC) geht mitt- 
lerweile in die siebte Runde; wir be- 
richten ausführlich über das gänzlich 
neu aufge machte aktuelle Adventure. 



Keine Durststrecke... 

... gibt es bei den Silberscheiben. Ganz im Gegenteil! So 
kurz vor Weihnachten legen die Softwarehäuser immer 
noch mal den Turbogang rein und liefern Software satt. 
Reichlich abgefahren geht es in Gameteks Cyberpunk- 
Adventure Hell zu. Mit The Last Dynasty von Sierra 
fliegt Ihr mitten hinein in den Weltenraum, um dann in 
Novastorm Eure Gegner in die Steinzeit zurückzubal- 
lern. Wir können Euch erste Bilder vom Lawnmower- 
Man-Nachfolger Cyberwar liefern, in dem es ziemlich 
Virtual ity-mäßi gab geht. 



▲ Novastorm 




In eine ganz andere Welt 
werdet Ihr dann bei Ecsta- 
tica von Psygnosis ver- 
setzt, und wenn Ihr und wir 
großes Glück haben, kön- 
nen wir Euch auch noch 
von der fertigen Scheiben- 
welt-Umsetzung (nach Ter- 
ly Pratchetts Romanen) be- 
richten. 


Dazu gibt es reich- 
lich zusätzliches Fut- 
ter für Game-Freaks 
oder die, die es wer- 
den wollen. Wenn 
Euch das noch nicht 
reicht... - ist ja gut, 
wir arbeiten bereits 
daran! 


Ecstatica 


Langstrecke 

Mit der Höhlenwelt begeben 
wir uns auf die Longplay- 
St recke und verraten Euch 
wichtige Details, die Euch 
beim Durchspielen auf die be- 
kannten Sprünge helfen. Für 
alle Trekkies gibt es Neues aus 
der Star-Trek-Ecke, denn in 
den USA läuft just dieser Tage 
Generations an, und unser 
Ausländskorrespondent Mar- 
kus Krichel ist live dabei. Antje 
hingegen hat sich in das Land 
des guten Geschmacks bege- 
ben und sich für Euch auf der 
Super Games Show in Paris 
umgesehen. Klaus treibt sich 
in Österreich rum und schaut 
dabei NEO über die Program- 
mierschultern. 
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01 159 Dresden 
PSW COM TAC GMBH, Stein brück str. 1 ,02977 Hoyerswerdo 


COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin, 

Tel.: 030/3043156 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Lcmgestr. 13, 1 8439 Stralsund 

DIE DRACHENSCHMIEDE, SchÖnleinstr. 29, 10967 Berlin, Tel.: 1030} 6949136 

LERNEN & SPASS AM PC, Gierkezeile 23, 10585 Berlin -Charlottenburg, 

Tel.: (030) 3482251 

MEDIA POINT VERTRIEBS GmbH, Jonasstr. 28-29, 12053 Berlin [Neukölln), 
Tel.: 030/6216021 

POWERSOFT. Schwedenstr. 18c, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056 


ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch- Str. 1, 59199 Bönen, 

Tel.: (02383) 3926 M 

ART & FUN, Köln Aochener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 
CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 92571411 
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede, 

Tel.: (02301) 12647 

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen 
JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 
KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 
LEISURESOFT, Robert- Bosch Str. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.: (02371) 24599 
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8IENERGRÄBER, Ottensener Straße 126, 22525 Homburg, Tel.: (040) 5401217 
COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821 
FINGERHUTH, Computersoftwore & Zubehör, Wansbeker Chaussee 40, 
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759 
FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 
HUDSON SOFT, Borselstr. 16 b, 22765 Homburg, Tel.: (040) 3903151, 

Fox: (040) 3908111 

MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowslr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock, 

Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531 

PHILIPS. Alexanderstr.l, 20099 Hamburg, Tel.: (040) 2811 

SEGA Deutschland, Hons-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 jlnfoservice: 1040) 2 270961 ) 

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040, 

Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44) 

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Borselstr. 16b, 22765 Homburg, Tel.: 
(040) 39 15 15, Fax: (040) 39 15 17 

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO VERSAND, Postfach 1 330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tef.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach, 
Tel.: (06033) 74074 

CWM- VERSAND, Schmiedest!. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Ha Ile/ Westfalen, 
Tel.: (05201) 16989 

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24307 

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
KORONA- SOFT, Corl-Bertelsmonn-Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: (05241)1828 

MAX DESIGN Compufersplele GmbH & Co., Woldenburgec Str. 13, 33098 
Paderborn, Tel.:(0525T) 740521, Fox: (05251) 740621 
MICROPROSE MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholomäusweg 31, 
33334 Gütersloh, Tel,: [05241 ) 9464-80, Fox: (05241) 9464-94 
SELUNG POINTS, Verler Str, 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kossel 
Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 

SOFTSALE. Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 
Fax: (05021)910-403, -404 

THALION SOFTWARE GMBH, Königstr. 16, 33330 Gütersloh, 

Fax: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig -Mond-Str. 52, 34121 Kossel, 

Tel.: (0561) 24453, Fox: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME. Gartenstr. 3, 32130 Enger, 

Tel.: (05224) 2375 

AD GAMES, Am Folder 4, 40589 Düsseldorf, Tel. (0211) 9750730 

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum, 

Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 68201 1 

BACHLER, Blücherstr. 24 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 

BLUE BYTE, Eppinghofer Str. 1 50, 45468 Mühlheim/Ruhr, 

Tel.: (0208) 450880, Fax: (0208) 4508899 

CALL & PLAY, Papenweg 15. 46487 Wesel. Tel.: (02803) 1359, 719 

Fax: (02803) 8161 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, 

Tel.: (02191) 385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.: (02361)651007 

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne, 

TeJ,: (0234) 232357 

DIGITAL CONGEPTS. Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

Tel.: (02435) 2086 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088. 42022 
LH 5, Postfach 1422, 41061 MÖnchengladboch, Tel.: (02161) 9274-0 
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTl.. Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakotennusstr. 2, 41065 Möncheng lodbach, 
Tel.: (021611490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Koorst, 
Tel.: (02131)607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD. Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, 

Tel.: (02131) 9650 0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 
Tel.:(02832) 78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10. 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0 
SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1 , 40477 Düsseldorf, Tel.: (0211] 494862 
SOFTSHOP GMBH, Llmbecker Platz 9, 45127 Essen. Tel.: [0201] 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Düsseldorf 
Tel.: (0211) 309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim 
Tel.: (06196) 8010 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100 
DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert Straße 1, 67549 Worms, 

Tef.: (06241)593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., 

Tel.: (069) 950812-0 

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, (061071 76060 
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:(06201)181201 

MAXON COMPUTER, Industriestraße 26, 65760 Eschborn, 

Tel.: (06 196) 481811 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 
Tel.: (06026) 5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 6571 1 
SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt, 

Tel.: (069) 29900455 

YENO ELfKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt, 

Tel.: (06151) 84114 
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ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstodt, 
Tel.: (07431) 54305 

CDV SOFTWARE GMBH, Postfach 2749, 76014 Karlsruhe, Tel.: (0721) 
97224-0 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stultgart-Feuerbach, 
Tel.:(0711)8568534 

SKYUNE, St. Pöltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736 
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A3 VERTRIEBS GMBH, Hohen zolle m str. 90, 80796 München, 

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876 
APC & TCP, Dorfstraße 17, D-83236 Übersee, Tel.: 08642/899953 
COMPUTER-SHOP (GAMESWORID), Landsberger Str. 135, 80339 München, 
Tel.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 
ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 München, 

Tel.: (089) 4489389 

FANDANGO. Neugablonz er str. 62, 87600 Kaufbeuren. Tel.: [08341) 14053 
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 München, 

Tel.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERL Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn, 

Tel.: |089j 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Henogstr, 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 
PEKSOFT, Müllerstr. 44 80469 München, Tel.: (089) 2609380 
SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 
Wl AL- VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 901 1 
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132 
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DIE DRACHENSCHMIEDE, Galgengasse 40, 91541 Rothen burg/Tbr., 

Tel.: (09861)6716 

GROSS ELECTRONIC. Gartenweg 4, 94133 RÖhmboch, 

Tel.: (08582) 1599, 8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nürnberg, 

Tel.: (0911)48871 

SOFTWORLD, Peter -Hen lein -Str. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (0911) 437474 
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eiehendarf, Tel.: (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenode 1 1, 97070 Würzburg. 

Tel.: (0931)571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg. Tel.: (091 1) 288286 
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg 
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England 

Gametek (UK) Ltd, 5 Both Road Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND 

Österreich 

MES SIMULAT10NS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel,: (055521 81210 
MAX DESIGN ÖSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89, 
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148 
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgosse 1 0, A-2552 Hirtenberg, 
Tel.: 0043-2256-82294 Fax: 0043-2256-82294 


England 

** 

Österreich 
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Quatra Command & F18 - Endlich gibt es 
gute Actionspiele für Windows. Mit Ihrem 
Jet heizen Sie durch die Gegend und bal- 
lern, was das Zeug hält. Mit fo//er 256- 
Farben-Graflk und infernalischer Ge- 
räuschkulisse für Soundkarte. 2 lizen- 
sierte Vollversionen plus 10 Shareware- 
programme fürWindows. 


APOGEE - Gold Selectlon Vol.l - Die ulti- 
mative APOGEE-CD! Alle 25 aktuellen 
APOGEE Shareware-Games auf einer C D . 
Wer nicht weiß, wieviel Spaß anspruchs- 
volle PC-Spiele von heute machen, braucht 
diese CD - Wer APOGEE schon kennt, holt 
sie sich sowieso! Incl. dem topaktueflen 
Mystic Towers , Raptor, Blake Stone, 
Halloween Harry, Bio Menace , Cosmo, 
Monster Bash!, DarkAges, Duke Nukum, 
Hocus Poeusund weiteren Apogee-Hits. 


VIRTUAL VIVID Sampler - Multimedia- 
Erotikl Dieser Erotik-Sampler zeigt auf 
über 233 MB Ausschnitte aus vielen 
VIVID-CDs. Tolle Animationenl 


WinBTX Mozart ist ein Multimedia BTX- 
Decoder. Features: CEPT-Protokoll 

Darsteltung von BIM-Doppeldeckerseiten 
(nach CEPT} Photo- Btx durch eingebau- 
ten Bildbetrachter FUN!-fare BTX - 
Sound - und Sprachausgabe Regional- 
bereichswechsel Iconmenüs für alle 
BTX-Funktionen automatisches Login 
turbo^chneller Bildaufbau 
Diese CD enthält zwei Voliversionen von 
WinBTX: FürWindows und für LINUX! 


Jazz Jackrabbit - Ein phantastisches 
Jump and Run Spiel mit extraweichem 
Smooth-Scrolling. Der kleine Hase Jazz 
Jackrabbit ist hierbei die Spielfigur. Alte 
Hindernisse wie Schildkröten u.ä. sollen 
aus dem Weg geräumt werden, um den 
terroristisch gesinnten Turtles die Macht 
zu nehmen. Insgesamt 10 feine Share- 
warespiele zum Minipreis! 


Verwaltung Purl Über 400 Programme 
bringen System in Ihre Brief markensamm- 
lung, Adressen, Fremdsprachenkartei 
etc. und erleichtern Ihnen die Arbeit! 


Wissen Pur! - 270 Datenbanken, Astrono- 
mieprogramme. Funktionsplotter, alles zu 
TEX etc. - ideal für jeden vom Schüler bis 
zum Professor! 


Virtual Vivid 
Wissen PUR! 
Verwaltung PUR! 

Lernen PUR! 
Win BTX Mozart 
QuatraCommand&F-18 
Depth Dweilers CD-ROM 
Mystic Towers CD-ROM 
Mystic Towers Disk. 
One must fall Shareware-CD 
Der Schreibtrainer Votiversion 
Kai's Power-Schoner 
Jazz Jackrabbit Shareware-CD 
APOGEE! Gold-Selection! SW.-CD 
CD-ROM-Kataiog 11/94 - CD-ROM 
THE SWAP TWO - EROTIK-CD! 
Curse of the Catwom. - EROTIK-CD! 
EXTREME HOT GIRLS - EROTIK-CD! 
The Greatest Paper Airpianes Disk. 

+ Porto / Verpackung 


Bitte nicht vergei 


Kunden-Ni, (fab tjokanfrf; 


Lernen Pur! - Kein Lehrer ist so geduldig 
wie der PC! lernen Sie, was Sie schon 
immer wissen wollten! 117 Programme für 

effektives Lernen am PCI 
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The Gre&Xe&t Paper Airpl anes i&t ein erfrischendes und witziges Programm, 
das sich mit dem Thema "Fliegen" beschäftigt. Die tolle Ptfdsehirmdarstellung 
in Form eines Notizbuches führt Gie durch die beschichte der (Papier-) Fliegerei I 
und den Techniken des Pa pierfalte ns, Genießen Säe dabei viele spaßige 
Animationen und tolle Sound - Effekte. 

» Pie 25 berühmtesten Flugzeug -Sau plane - Die einzelnen Arbeitsschritte 
werden in weichscrollenden 3D-Animatäonen dangestellt. 

* Der Im Lieferumf^ng enthaltene Holding airplanes“- Sildschirmschoner faltet 
j und entfaltet alle 25 Flieger auf vielfältigste Art und Weise. 

* Wie wenn das Altes noch nicht genug wäre..., liegt der Packung ein 50 Geiten 

starkes Faltbuch mit den 25 Fliegern in je zwei verschiedenen Peaigns bei. Die Faltpläne für die Flieger können 
natürlich auch ausgedruckt werden, • Dieses einzigartige Programm setzt den 

vergnüglichen Zeitvertreib des Papierflieger- 
faltens perfekt auf den PC um und macht 
dabeJ einfach einen Piesenspaß. Gelbst für 
I "keyboard zombies“ eine interessante 
I Abwechslung. 


CDV 

Software GmbH 
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ONE MUST FALL ist ein hochklassig animiertes 

Kampfspiel für 1 bis 2 Spieler, mit digitalem 
Soundtrack und realistischen Animal ionen 
sder Gegner erfordert ei ne ande re Takr.ik. Auch 
(ie Bewegungsabläufe beim Ducken. Springen, 
ich lagen usw, variieren. Hardware: Min. 386er 
mit VGA-Gräfik; Festplatte und 4MB RAMTtnsge- 
samt 10 tolle Shareware-Games! 

Der Schreibtrainer Lernen Sie auf spielende 
Weise das schnelle lQ-Finger-System! DER 
SCHREIBTRAINER wertet Ihre Leistung exakt 
ius und zeigtdie Schwachstellen- Dabei werden 
Sie mit vielen Tips unterstützt. Auch Fragen wie 
Wie schreibe Ich einen Lebenslauf" oder 
Kommt nach dem Kömma ein Leerzeichen" 
werde ri vöm Hilfesystem beantwortet Key- 
Watch überwacht auf Wunsch Ihre Eingaben in 
beliebige Win-Anwend ungen. Mit Zehnerbtock 
trainieren Sie die schnelle Bedienung des nume- 
ri sehen Tastenfeldes. So beenden Sie inZukunft 
“Ihre Arbeitnoch schneller! 

MYSTIC TOWERS - Der neueste Hit von Apogee. 

Übernehmen Sie die Rolle des liebenswerten 
Baron Baldric und helfen Sie denTownpeoples, 
die Burgen Ihrer Väter von geheimnisvollen Be- 
stien zu befreien. Überall spukt es - keine Nacht 
ist Ruhe. Rasseln, Getöse und Geheule läßt 
niemanden mehr ruhig schlafen, in über 540 
Räumen mit 56 witzigen Soundeffekten, 8 
wunderschönen Soundtracks, 30 /Wonsfern, 
vielen Zaubersprüchen, Waffen und Geheimnis- 
sen schlagen Sie sich durch eine Welt voll amü- 
santer Begebenheiten. Hierbei kann Baronsehr 
interaktiv agieren. Mit gerissenen Monstern, 
sehr guter digitaler Musik und weichem VGA- 
Scrolling bietet diese 30 VGA Jagd alles, was 
mit tollem Spielspaß definiert werden kann. - 
Vollversion l - 

Depth Dweilers ist ein ultra-realistisches 3D 
Virtual ffeafffy-Ballerspiel. Sinn der Sache ist 
es, in den geheimnisvollen MinenOras die tyran- 
nischen Herrscher vom Volke der Ri zu finden 
und zu eliminieren. Verhindern Sie, daß die Ri 
aus Zendle, dem ultraharten Material aus den 
Minen Oras, eine Superwaffe bauen. Sonst wä- 
ren auch die übrigen acht Planeten des Sonnen- 
systems bald nur noch Skiavenkolonien der Ri! 
Ihre Mission ist alles andere als einfach. Viele 
gefährliche Gegner und geheimnisvolle, unterir- 
dische Räume machen das Spiel mehr als nur 
interessant Genießen Sie unglaublich realisti- 
sche Action! Depth Dweilers bietet mit dem Ste- 
reosound für Ihre Soundkarte und der faszinie- 
renden 3D-Darstellung (3D-Brille liegt bei!) ein 
Abenteuer für alle Dimensionen, die Sie wahr- 
nehmen können. Was Sie bisher kannten, wird 
übertroffen - genießen Sie Stereographic Reali- 
ty!- Vollversion!- 

Kai's Power Schoner 

Shareware-, 

Bildschirmschoner machen Arbeitspausen 
unter Windows zur Attraktion I Für diese 
Sammlung wurden die besten und witzig- ^ 
sten Programme ausgesucht: 30 Af- 
terDark-Module, 80 Schoner Im ^ 
SCR-Format iürden integrierten 
Win3.i-ScreenSaver und 10 
Utilities zu diesem Thema. 

Alle Schoner lassen sich 
bequem über das mit-^ 
gelieferte Windows- 7k 
Menü testen und 
installieren. 















► Uber TOORlkssionER 


► Hdldssrle RRumsmiöREO 


► flREROE-ITlnOUS FÜR RUREUJEkLkEE "BHLLERRCTkaR 


► GESHRQETE UERlGRERRFkR snil ECHTBEkTBEREEHRURE 


’* v; 


► IQ UERSEHkEOERE UJELTER fllkT kODkVkOUELL 
GESTALTETER IRE- URO flREHT-HEfllkSPHRRER 


► iRTERRRTkVER DkEkTRLER SOUROTRRER 

UDR OER KULT-GDTHkE-BGERBRRD "fiUER SEH FkERO 


HÖIDFLETT m DEUTSCH 




HotLine 

06107- 8081 

„Pf M*t KM 

mi'MMii ■■•'im 


HotLine; Mo.-Fr 15 -18 Uhr 

BBS Nr.: 06107 - 930 - 222 


Besonders ausgezeichnet von: 

PC Games: (Award) 88% 

PC Joker: (Hit) 87% 

Powerplay: (Besonders empfehlenswert) 87% 
ASM: (Spiel des Monats) 11 Punkte 


FllEHTS HUF DIESER 
HIELT IST LUIE kHFERHO 



